@ Instituto
W Telles

Material do Aluno

Téecnico em Desenvolvimento
Web e Ciberseguranca

Front-End. principios

Preparacao para Front End
Ambiente e ferramentas de trabalho
HTML5, CSS3 e Design



@ Instituto
W Telles

Parcerias:

SEDUC SECTI

Secretaria de Estado et dSegre(t:a_fla de
da Educacéo stado de Ciencia,

Tecnologia e Inovagado

GOVERNO'DE

ZGOIAS

O ESTADO QUE DA CERTO




Preparag¢do para Front End
Ambiente e ferramentas de trabalho

(PARTE 1)




Sumdrio

Preparacdo para front-end

1.1 Transi¢do do no-code para linguagem de programacgéo
No-code vs. Custom code: o duelo de estratégias

1.2 Editores de codigo on-line
O que sdo editores de codigo on-line?
Principais caracteristicas dos editores de codigo on-line

Introdugdio ao desenvolvimento web

2.1 O universo das IDEs: o poder além dos editores
Ferramentas de desenvolvimento
Ferramentas hibridas e editores de codigo
Vantagens e desvantagens dos editores de codigo on-line
Diferengas entre IDEs e editores de codigo

2.2 Desvendando os segredos do Visual Studio Code
Configurando o primeiro projeto no VSCODE
Integracdo do JavaScript, HTML e CSS no Visual Studio Code
Vinculando arquivos no VSCode
Evitando erros e melhorando a eficiéncia

Controle de Versdo Git e Github

3.1 0 que é controle de verséo?
Principais recursos do GitHub
Beneficios e desvantagens de utilizar o GitHub
Empresas que utilizam o GitHub
Colaboragdo efetiva com Git e repositérios remotos: um exemplo
Explorando o GitHub: entendendo o fluxo de trabalho basico
GitHub e hospedagem em nuvem: ampliando as suas fronteiras

Hospedagem de projetos

5SS

4.1 Hospedagem de projetos e suas implicagées no desenvolvimento de software 55

Principais ferramentas de hospedagem
Empresas reconhecidas e suas escolhas
GitHub Pages: uma visdio abrangente
Controle de Verséo

Criando um repositério remoto

Resolucdo de conflitos

Integragdo continua

Caracteristicas principais da YAML
Referéncias

57
57
59
64
64
66
67
68
73




Prepara¢do para Front End
Ambiente e ferramentas de trabalho
INTRODUCAO

Seja muito bem-vindo a sua jornada pelos principios fundamentais do
desenvolvimento front-end! Este material representa o ponto de partida para explorar o
vasto mundo que molda a interface visual e a experiéncia do usuario em projetos digitais.

Ao iniciarmos esta trajetoria, vocé estara prestes a desvendar os mistérios que
envolvem a transicao de diferentes linguagens de programacao. Alem disso,
exploraremos editores de codigo on-line e compreenderemos a importancia da escolha
entre quais sistemas utilizar para desenvolver o seu produto.

Prepare-se para mergulhar nos sistemas de controle de versao, onde
abordaremos nao apenas o conceito de codigos, mas também a sua aplicacao em
contextos individuais e colaborativos, especialmente em plataformas de hospedagem de
projetos. Estamos aqui para tornar esse percurso de aprendizado acessivel e envolvente
para todos os participantes, independentemente do nivel de conhecimento técnico.
Vamos la?

Esta nao € apenas um material didatico, € a porta de entrada para um universo
repleto de desafios e descobertas. Ao longo dessa caminhada, vocé nao apenas adquirira
habilidades técnicas essenciais, mas tambem experimentara a satisfacao de transformar
conceitos abstratos em interfaces interativas. Estamos empolgados para iniciar essa
jornada com vocé. Vamos explorar, aprender e criar juntos neste volume dedicado aos

Principios do front-end!
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CAPITULO 01

Preparagdo para front-end

O que esperar deste capitulo:

e Aplicar os conceitos de logica de programacdo em uma linguagem de
programacao (Python);

e Conhecer o ambiente on-line Google Colab para escrever e executar codigos de
programacao na linguagem Python.

1.1 Transi¢do do no-code para linguagem de programagao

Reflita sobre a pergunta abaixo.

Isso ja aconteceu com vocé?

Alguma vez vocé se deparou com uma ideia brilhante para criar
um aplicativo, mas ficou sem saber por onde comecar? Ou talvez
tenha sentido o desejo de desenvolver um jogo, mas pensou que “
0 processo poderia ser bastante complexo? >
N

Isso € comum ao tentar transformar uma ideia inovadora em um aplicativo
funcional. Esse processo pode parecer confuso no inicio, mas vamos explorar algumas
ferramentas faceis de usar, conhecidas como no-code (sem-codigo), que nao exigem

muita habilidade em programacao.

Nos ultimos anos, ferramentas no-code tornaram-se a porta de entrada para
muitos aspirantes a desenvolvedores, empreendedores e criativos digitais. A revolucao

no-code simplificou o processo de desenvolvimento, permitindo que ideias se
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materializassem com facilidade, independentemente do conhecimento prévio em

programacao. Nesta introducao, destacamos como essa revolucao democratizou o

desenvolvimento digital, capacitando uma gama diversificada de individuos a criar e
inovar.

Um bom exemplo desse processo € o jogo Little Misfortune, criado e lancado
pelo estudio independente sueco Killmonday Games. O jogo narra as aventuras e

exploracdes sombrias de uma crianca de oito anos que tem o desejo de conquistar o
Prémio da Felicidade Eterna para a sua mae.

Para saber mais, acesse..
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Fonte: Video No-code: O futuro da programagéo sera sem codigos?, do canal Olhar Digital. Disponivel em
https://youtu.be/bNsDTCYABNO. Acesso em: 21 fev 2024.

ApOs ver o video, tente responder:

A. Vocé acredita que o futuro da programagao pode ser no-code?

B. Qual é a sua impressao sobre as ferramentas no-code?

As ferramentas no-code podem ser bons recursos para muitos desenvolvedores
iniciantes. Entretanto, a medida que exploramos o cenario no-code, torna-se evidente
que certos projetos demandam mais do que essas ferramentas podem oferecer. A
busca por personalizacao, a complexidade crescente dos projetos € a necessidade de
maior controle impulsionam a decisao de trilhar o caminho da programacao tradicional.
Este subtema nao apenas expde essas limitacdes, mas também apresenta a

programacao como a chave para desbloquear um mundo de possibilidades ilimitadas.
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No-code vs. Custom code: o duelo de estratégias

Disponivel em: freepik-http:/tinyurl.com/3u993wym. Acesso em: 29 jan. 2024.

O desenvolvimento de software abrange trés abordagens principais: custom code

(codigo personalizado), low-code (codigo reduzido) e no-code (sem codigo).

Qual é a diferenca?

Custom code Low code No-code

Traduzido como “baixo codigo”,
proporciona uma abordagem
intermediaria, oferecendo uma
interface visual para a
construcéo de aplicacdes, mas
tambem permitindo a inclusao
de codigo para personalizacoes
avancadas.

E traduzido como “codigo
personalizado”. Refere-se a
pratica de escrever codigos

manualmente para atender a
requisitos especificos ou realizar
personalizacdes avancadas em
uma aplicacao.

Traduzidas como “sem codigo”,
as ferramentas sao projetadas
para permitir que usuarios criem
aplicacdes sem a necessidade
de codificacao manual.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Cada abordagem atende a diferentes niveis de complexidade, proporcionando
diversas opgdes para o desenvolvimento de software de acordo com as necessidades e
habilidades dos usuarios. A escolha da abordagem mais adequada para um caso
especifico envolve diversos fatores, como a complexidade do projeto, o nivel de

conhecimento do usuario, custos, tempo ¢ prazos.
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Além disso, para determinar a melhor abordagem para o seu projeto, €
fundamental explorar minuciosamente cada uma das trés categorias. Entdo, que tal

colocar em pratica os conhecimentos adquiridos ate aqui?

Vamos praticar!

% DESAFIO PRATICO
=

Transi¢do de no-code para linguagem de programacdo

Desafio: CodeCraft Academy: a jornada da inovacao

Descricao

Imagine-se no coracao pulsante da CodeCraft Academy, uma instituicao pioneira que
abraga a convergéncia entre criatividade e tecnologia. Vocé, talentoso aprendiz, embarca
em uma jornada épica de transformacao digital, encarregado de aprimorar o
ecossistema no-code para enfrentar desafios de desenvolvimento mais complexos. A
CodeCraft Academy esta evoluindo, e € chegada a hora de dar um salto de inovagao,
transacionando do conforto do no-code para a profunda compreensao da linguagem de

programacao.

Objetivos

Entender as diferentes bases para desenvolvimento:
e Entender aimportancia e as diferencas entre no-code e programacao tradicional;

e FElaborar um documento considerando as diferencas e explicando o porqué de

utilizar cada uma das formas de desenvolvimento.
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Orientacoes

-> Inicie a exploracao do universo no-code, destacando tanto as vantagens quanto
as limitacdes dessa abordagem. Apos compreender a importancia dessa
transicao, concentre-se nos objetivos propostos. Se vocé ja possui experiéncia ou
conhece pessoas que atuam nessas formas de programacgao, compartilhe
relatos que abordem os pontos de vista ao trabalhar com ambas as modalidades

de desenvolvimento.

1.2 Editores de cédigo on-line

Disponivel em: freepik-http./tinyurl.com/yyrcmaux. Acesso em: 29 jan. 2024.

O que sdo editores de cédigo on-line?

No coracao do desenvolvimento de software, uma revolucao silenciosa esta
transformando a forma como pensamos e lidamos com o codigo. Os editores de codigo
on-line estao liderando essa mudanga, inaugurando uma nova era de desenvolvimento

remoto acessivel e colaborativo.

Imagine um mundo onde a criagao de software nao esta restrita a um computador
especifico, mas pode acontecer em qualquer lugar com uma conexao a internet. E nesse

cenario dindmico e globalizado que os editores on-line trazem inovagao, eliminando
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obstaculos e redefinindo a experiéncia de codificacao.

Principais editores de cédigo on-line:
o= Replit

e Interagao, experimentacao e aprendizado: oferece ambientes de programacao
interativos que permitem aos usuarios experimentar, testar e aprender
programagdo de maneira pratica. E uma plataforma especialmente util para
iniciantes, proporcionando uma abordagem hands-on para o desenvolvimento de
codigo;

e Suporte a varias linguagens de programacao: suporta uma ampla variedade de
linguagens de programacao, permitindo que os usuarios escolham a linguagem
que desejam aprender ou praticar. Isso torna a plataforma versatil e acessivel a

diferentes interesses e niveis de habilidade.
® CodeSandbox

e Ambiente robusto para tecnologias front-end: projetado para o desenvolvimento
de tecnologias front-end, proporcionando um ambiente completo e robusto para
a criacao de aplicacdes web interativas. Se destaca por oferecer ferramentas
especificas para o desenvolvimento do lado do cliente, como React, Vue e

Angular;

e Facil compartilhamento de projetos e colaboracao em tempo real: oferece a
capacidade de compartilhar projetos de forma simples e colaborar em tempo
real. Isso € particularmente util para equipes de desenvolvimento que precisam

trabalhar em conjunto em projetos front-end.
S= Glitch

e Agil na criacdo e colaboragdo de aplicativos: essa plataforma facilita o
desenvolvimento e a colaboragao em projetos web. Adotando uma abordagem
agil, permite que os desenvolvedores experimentem e colaborem de maneira

eficiente;

e Intuitivo e simplificado: destaca-se por sua interface amigavel, tornando o

desenvolvimento web mais acessivel. Projetado para ser intuitivo, especialmente
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para desenvolvedores que desejam criar rapidamente sem se preocupar com

configuracdes complicadas.

’4 Visual Studio Code on-line

e \Versao on-line do poderoso Visual Studio Code: € uma versao baseada na web
do popular editor de codigo Visual Studio Code. Oferece uma experiéncia de
desenvolvimento familiar e poderosa diretamente no navegador, permitindo que
os desenvolvedores acessem suas configuracoes, extensdes e projetos de

qualquer lugar;

e Familiar e flexivel: replica a experiéncia do Visual Studio Code ao manter sua
interface amigavel e suporte a extensdes. A grande vantagem € a conveniéncia de
ser acessado diretamente no navegador, eliminando a necessidade de instalacao
local. Isso € especialmente util para desenvolvedores que buscam flexibilidade

em seus ambientes de desenvolvimento.

Principais caracteristicas dos editores de cédigo on-line

Os editores de codigo on-line sao ferramentas versateis que proporcionam uma
abordagem flexivel e colaborativa para o desenvolvimento de software e sao uma
escolha atrativa para desenvolvedores que estao em busca de eficiéncia, colaboracao e
acesso simplificado a ambientes de desenvolvimento. Confira, a seguir, as suas

principais caracteristicas.

Acesso remoto: os desenvolvedores podem acessar seus projetos de qualquer lugar com uma conexao a
internet, eliminando restricées geograficas.

Colaboragao em tempo real: muitos editores on-line oferecem recursos de colaboracdo em tempo real,
permitindo que equipes trabalhem simultaneamente no mesmo projeto.

Ambientes pré-configurados: muitos desses editores vém com ambientes pré-configurados para varias
linguagens de programacao, facilitandoe o inicio rapide de projetos.

Integragao com controle de versao: permitem a integracao com sistemas de controle de verséo, como o
Git, para facilitar o acompanhamento das alteracdes no cédigo.

Ferramentas de depuracao: alguns editores on-line oferecem ferramentas de depuracéo integradas para
identificar e corrigir bugs de forma eficiente.
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Fonte: elaborado pelo autor (2024).

GOOGLE COLAB + Python

O Google Colab destaca-se como uma inovacao significativa para atividades de
programacgao. Ele proporciona uma plataforma on-line dedicada a programacgao,
especialmente voltada para a linguagem Python, e sua grande vantagem € o fato de
dispensar a necessidade de instalacao de qualquer software em seu computador.

A linguagem Python € como um idioma para o programador contemporaneo. Sua
facilidade de compreensao e a vasta gama de bibliotecas disponiveis tornam a criagcao
de programas e projetos mais acessivel. Se a sua intencao € explorar o universo da
programacao, o Google Colab e Python surgem como excelentes alternativas.

Saiba mais no video:

APRENDA DE UMA VEZ POR TODAS A

Fonte: Video Como Programar em Python Online (Google Colab) - Sem Instalar no Computador, do canal Hashtag
Programagao. Disponivel em: https://youtu.be/5zrgHWWs8nl. Acesso em: 2 fev. 2024.

Depois de assistir ao video, responda:

A. Qual é a principal vantagem de utilizar a ferramenta Google Colab ao programar

on-line?
B. Ha limitagdes ao utilizar o Google Colab com Python? Quais?

Agora que vocé ja entendeu um pouco mais do Google Colab e as suas principais

definicdes, siga os exemplos abaixo, fazendo as aplicacdes.
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# Boas-vindas

print ("Ola aluno! Este € o Google Colab, uma ferramenta online para atividades em
Python.)

print ("Vocé pode realizar suas atividades sem a necessidade de instalar uma IDE.")

print ("Conforme explicado no material sobre editores online, esta ferramenta € ideal para
comecar a jornada em Python. Divirta-sel!”)

print (" abaixo irei deixar alguns exercicios para que vocés entendam a logica ")

#oq e print

#Python e uma fungao fundamental que permite a exibicao de informacdes na saida
padrao, geralmente no console.

#Ele é utilizado para imprimir mensagens, variaveis, resultados de operacdes ou qualquer
conteudo que vocé deseje visualizar durante a execugao do programa.

#A sintaxe basica envolve o uso da palavra-chave print seguida pelos elementos que
voceé deseja exibir, separados por virgulas.

#por exemplo:

print("Ola, Mundo!”)

#exibira a mensagem "Ola, Mundo!" no console.

# Exercicio 1. Condicionais
idade = 20
if idade >=18;
print("Vocé é maior de idade.)
else:
print("Vocé € menor de idade.)

# Exercicio 2: Looping
foriin range(3):
print(f'lsto € o loop numero {i + 11")

# Exercicio 3: Explicagao sobre o print
mensagem = "Python € incrivel!”
print("A mensagem é:", mensagem)

# Exercicio 4. Looping com condicional
for num in range (1, 6):
if num % 2 == 0:
print(f"inum!} € um numero par")
else:
print(f"inum} € um numero impar.)

# Exercicio 5; Utilizando condicional para imprimir uma mensagem
temperatura = 25
if temperatura > 30:
print("Esta muito quente!")
elif temperatura < 15:
print("Esta um pouco frio.")
else:
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print("A temperatura esta agradavel.’)

# Exercicio 6: Looping com condicao de parada
contador = 0
while contador < 4:

print(f"Contagem: {contadorl’)

contador += 1

# Exercicio 7: Funcao com parametro
def saudacao(nome):
return f"OLa, Inomel! Bem-vindo ao mundo Python!

print(saudacao(’Joao")

# Exercicio 8: Utilizando uma lista
frutas = ['Maca’, "Banana’, "Uva'l
for fruta in frutas:

print("Gosto de", fruta)

# Exercicio 9: Imprimir niumeros pares de 0 a 8
print("Numeros pares de 0 a 8:")
for num in range(o, 9, 2):

print(num)

# Exercicio 10: Condicao com operadores logicos
numero = 25
if numero > 10 and numero < 30:

print("O numero esta entre 10 e 30.")

Fonte: elaborado pelo autor(2024).

% DESAFIO PRATICO
=

Introdugdio & Python com Google Colab

Desafio: Jornada inicial com Python no Google Colab

Descricao

Como membro da TechLab Academy, os novos aprendizes sao desafiados a aprofundar
0s seus conhecimentos em Python no ambiente colaborativo do Google Colab. A tarefa
consiste em criar um script dindmico que nao apenas cumprimenta o usuario, mas

tambéem incorpora recursos avancados, como entrada personalizada, manipulacao de
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dados e visualizacao grafica. Este desafio oferece uma experiéncia mais complexa para

explorar a versatilidade do Python e a eficacia do Google Colab.

Objetivos

e Implementar um script em Python no Google Colab;
e Apresentar visualmente os resultados das operagdes por meio de graficos
basicos;

e Entender o uso do Google Colab.

Orientac¢des

- Explore o ambiente Google Colab, inserindo e executando células de codigo com

elementos simples;

-> Perceba como o Colab é pratico para iniciantes, mesmo ao enfrentar desafios
mais complexos, e faca uso da utilizagcao extensiva para comentarios explicativos

no codigo.

=20 RESUMO
=]

Durante a nossa jornada, exploramos ambientes e plataformas para aprimorar o

desenvolvimento, destacando ferramentas essenciais;
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e  Experimentacdo e aprendizado;

e e  Suporte a vérias linguagens.
CodeSandbox e Opcac robusta para front-end,
Front-end e  Compartilhamento e colaboracao.
Ambiente e
preparagdo Glitch ¢ Interface intuitiva e simplificada;

e Eficiéncia na colaboracac.

¢ \ersdo acessivel no navegador,

VSCode on-line e Produtividade e recursos.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Essas ferramentas, quando aliadas a tecnologias preexistentes, formam um
arsenal versatil, proporcionando conhecimento pratico e habilidades essenciais para
prosperar em um ambiente digital em constante evolugao. Que essa diversidade de
recursos amplie significativamente as suas possibilidades no universo do

desenvolvimento web.

ATIVIDADE DE FIXAGAO

l. Vocé ja se deparou com uma situacdo em que ferramentas no-code nao
atenderam totalmente as suas necessidades de desenvolvimento? Como essa

limitacao motiva a exploracao da programacao tradicional?

2. Ao considerar o seu projeto atual ou algum que vocé queira desenvolver, quais
beneficios especificos vocé acredita que a programacao tradicional poderia

oferecer em comparacao com abordagens no-code?

3. Vocé ja enfrentou dificuldades ao tentar entender a sintaxe de uma nova

linguagem de programagao? Como superou esse desafio?

4. Vocé ja colaborou com outros desenvolvedores em tempo real? Como a

experiéncia de edicao colaborativa pode facilitar o desenvolvimento?
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5. Em que situacdes vocé optaria por usar uma plataforma para computador em vez
de um editor de codigo web? Como essa escolha poderia impactar o seu fluxo de

trabalho?

6. Qual plataforma no-code € especialmente projetada para o desenvolvimento

front-end, com destaque para tecnologias como React, Vue e Angular?

7. Vocé consegue pensar em algum projeto famoso em que foi utilizada uma

ferramenta no-code? Se sim, como ela foi aplicada?

8. Na sua opinido, quais caracteristicas sao essenciais em um editor de codigo

on-line para tornar a colaboragao eficiente?

9. Vocé ja utilizou ferramentas no-code em algum projeto? Se sim, quais foram os

beneficios imediatos? Houve desafios significativos?

10. Ao refletir sobre os projetos anteriores, como a escolha entre no-code e custom

code influenciou a escalabilidade e a manutencao a longo prazo desses projetos?
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CAPITULO 02

Introdugdio ao desenvolvimento web

O que esperar deste capitulo:

e Compreender as diferengas, vantagens e situagcdes de uso para facilitar a escolha

entre Ambientes de Desenvolvimento Integrado (IDEs) e editores de codigo;

e Instalar, configurar e conhecer o ambiente de trabalho do editor de codigo
VSCode.

2.1 O universo das IDEs: o poder além dos editores

Como vocé costuma se organizar no seu dia a dia? Vocé prefere usar um bloco de

notas, um caderno para fazer anotacdes ou um aplicativo de celular?

Em determinados projetos, € crucial empregar ferramentas para coordenar as
atividades de cada membro. Nessas situacdes, uma das abordagens mais comumente
adotadas € o Kanban, que utiliza cartdes para representar diversas tarefas, permitindo o

acompanhamento dos status "A fazer’, "Em andamento® e "Concluido”.

Disponivel em: freepik-http:./tinyurl.com/58udnspr. Acesso em: 30 jan. 2024.

E quando o projeto € o desenvolvimento de um software, em que sao utilizados

codigos dentro de uma linguagem de programacao? O que fazer?
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Uma das solugdes para este problema € o uso de um Integrated Development

Environment (IDE), ou Ambiente de Desenvolvimento Integrado no portugués.

Um Ambiente de Desenvolvimento Integrado (IDE) € uma ferramenta completa
projetada para simplificar o processo de desenvolvimento de software. Essa plataforma
unificada oferece uma variedade de funcionalidades essenciais para os desenvolvedores,
reunindo diversas ferramentas em um unico ambiente. O principal objetivo de um IDE é
otimizar e agilizar o ciclo de vida do desenvolvimento, proporcionando uma experiéncia
integrada que abrange desde a escrita e edicao de codigo ate a compilacao, depuragao

e implementacao.

Disponivel em: freepik-http://tinyurl.com/bddc9k7x. Acesso em: 30 jan. 2024.

Um IDE tipico inclui:

Um editor de codigo robusto que oferece recursos como realce de sintaxe,
autocompletar, refatoracao e sugestoes inteligentes. contribuindo para a
eficiéncia do desenvolvedor.

Ferramentas de compilacao e depuracgdo diretamente no ambiente, permitindo
que o desenvolvedor identifique e corrija erros com facilidade.

Gerenciamento de projetos, controle de versao, e até mesmo, suporte a testes e
documentacao, fornecendo uma solucéc completa para as demandas
complexas do desenvolvimento de software.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

As vantagens da utilizagdo de um IDE sao multifacetadas. Ele promove a
consisténcia e a eficiéncia no desenvolvimento, oferecendo um ambiente unificado
para todos os aspectos do projeto. A automacao de tarefas rotineiras, como compilacao
e depuragao, reduz erros humanos e aumenta a produtividade. Além disso, as sugestoes
inteligentes de codigo e as ferramentas de refatoragcao contribuem para a manutencao e

evolucao do codigo de maneira mais simplificada. Para equipes de desenvolvimento, a
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codigo entre membros da equipe.

Ficou curioso para saber como pode ser a interface

padronizacao proporcionada por um IDE facilita a colaboracao e a compreensao do

de um IDE? Confira o

ambiente de desenvolvimento da linguagem de programagao GNU Octave.

F ¥ &y currentDirectory:| home/iacob

v Ly
‘Workspace @ ® cemmand wWindow
Name Type Dimension There is ABSOLUTELY ND WARRANTY: not even for WERCHANTABILITY er
e FITHESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. For details, type “warranty'.
argn sq_string ] Octave was configured for “x86_6d-unknown-linux-gnu® .
block  string 391
cade  string 1146 Additional information about Octave is available at http://waw.octave.org
doidx  range 1:1:4 : -
i scalar 1 L=
ix e g Please contribute if you find this software useful. .
For more information, visit http://www.octave.org/help-wanted.htsl =
n scalar 1
i -
GIG';T‘ sq_string L Read http://wew.octave.org/bugs.html to learn how to submit bug reports. -
Persistent For information about changes from previous versions, type ‘news". L
¥ Hidden
argn.  cell octave: 1> demo plotyy

%1
. = plotyy example 1:

€lf;

X = 0:0.1:2%pi;

¥1 = sin (x):

¥2 = exp (x - 1)

ax = plotyy (x.y1. x-1.y2. eplot, @semilogy):
xlabel (°X');

ylabel (ax(1}, "Axis 1');

ylabel (ax{2), "Axis 2');

\Command History
demo plotyy

# Dctave 3.7.0+, Mon Aug 20 10:14:29 2012 C
# Octave 3.7.0+, Mon Aug 20 10:09:28 2012 C
# Octave 3.7.0+, Sat Aug 18 17:31:41 2012 CE:
# Octave 3.7.0+, Sat Aug 18 17:17:42 2012 CE!

aE

# Octave 3.7.0+, Sat Aug 18 17:17:33 2012 CE! axes (ax{1)); , L
# Octave 3.2.4, Sat Aug 18 17:17:00 2012 ces|| | Text (0.5, 0.5, “Left Axis', ... L. . L

it color®, [0 @ 1], "horizontalalignment’, ‘center'}: »
gqun axes (ax(2)): L
L text (4.5, BO, "Right Axis', ... o
# Octave 3.7.0+, Sat Aug 18 17:15:32 2012 CE: *color®, [0 ©.5 0], 'horizontalalignment’, ‘center’); .
# Ockawn 17 4 Sat Aun A8 17-1302 2012 CES |-

x > .

Press <enters to continue:
Command Window | Octave Editor Documentation

3

Disponivel em: http:/tinyurlcom/25eqf8tf. Acesso em: 30 jan.

@ ® cCurrent Directory
© 4 | fhomefjacob

Name
Firefox_wallpaperpng

| examples.desktop
i vorlagen
i videos
i Pictures
& Offentlich
& octave
& Musik
& ear-build-desktop-Qt_4 8 _1_i...

- [ ear

| earpro.user
earpro
Daxyfile
» il presentation
» & octave
* i libear
> gui
* & Bachelorarbeit
> @ 3rdparty
&l Downloads
i Dokumente
& Documents
& Desktop
i Datensicherung
& Bilder
& Arbeitsfliche

2024.

Embora os IDEs oferecam uma ampla gama de beneficios, € essencial notar que a
escolha de um ambiente de desenvolvimento deve ser feita de maneira consciente,
considerando as necessidades especificas do projeto e as preferéncias da equipe de
desenvolvimento. Alguns IDEs sao mais especializados para determinadas linguagens de
programacgao, enquanto outros oferecem suporte mais amplo. A adaptabilidade e a
flexibilidade sao aspectos criticos a serem considerados na escolha de um IDE para
garantir que ele atenda tanto a requisitos especificos quanto ao fluxo de trabalho geral
da equipe de desenvolvimento.

Assista ao video a seguir:
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Video 7 editores incriveis para programar online que vocé deveria experimentar, do car
https://voutu.be/40QyAsf3Q00. Acesso em: 2 fev. 20c4.

V. Disponivel em:

Depois de assistir ao video, responda:
e Quais pontos positivos das IDEs on-line que vocé aproveita?

e Quais sao os pros e contras que vocé conseguiu observar em trabalhar somente

com IDEs on-line?

Ferramentas de desenvolvimento:

Durante a sua jornada inicial com Python no Google Colab, vocé pode se deparar
com diferentes ferramentas de desenvolvimento. Entretanto, € essencial entender o
funcionamento de outras plataformas que os desenvolvedores utilizam para projetos
mais extensos ou especificos.
Existem varias IDEs populares que oferecem ambientes robustos para o
desenvolvimento de software, a sua escolha pode depender:
e do tipo de projeto;
e dalinguagem de programacao;

e das preferéncias da equipe.

Abaixo estao alguns dos principais IDEs:
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Empresas conhecidas

Linguagem suportada

que a utilizam

Focado em Java, mas também suporta

IntelliJ IDEA . JetBrains, Google, Airbnb.
outras linguagens.

Visual Studio (VS) Oferece s.uporFe a varias linguagens, Microsoft, Stack Overflow,
incluindo Python. Accenture.

PyCharm E especializado em desenvolvimento de Spotify, Twitter e Pinterest.

Python.
Embora seja mais um editor de cddigo, o
Visual Studio VSCode é altamente extensivel e Microsoft, Facebook e
Code (VSCode) amplamente utilizado para Slack.

desenvolvimento em varias linguagens.

Fonte: elaborado pelo autor (2024)

Ferramentas hibridas e editores de codigo

Além dos IDEs, ha também ferramentas hibridas e editores de codigo que
proporcionam flexibilidade e desempenho agil. Um exemplo notavel € o Visual Studio

Code (VSCode), um editor de codigo altamente extensivel e amplamente adotado para o

desenvolvimento.

Visual Studio Code em execucao no Ubuntu com complementos personalizados. Disponivel em:

httpZtinyurlcom/3t3tyitm. Acesso em: 30 jan. 2024.

Ao explorar essas ferramentas, lembre-se de que cada uma tem as suas proprias

vantagens e situacdes ideais de uso. A escolha da plataforma certa dependera das
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necessidades do seu projeto, preferéncias da sua equipe e linguagem de programagao

utilizada.

Vantagens e desvantagens dos editores de codigo on-line

v/ Vantagens

e Acessibilidade global: os editores de codigo on-line permitem que
desenvolvedores acessem e trabalhem em projetos de qualquer lugar,
promovendo a colaboragao remota;

o Facilidade de compartilhamento: compartilhar codigo € simples e direto, seja
para fins de revisao de codigo, suporte técnico ou colaboracdao em projetos open
source;

e Ambiente isolado: ambientes pre-configurados fornecem uma experiéncia de
desenvolvimento consistente, evitando problemas de compatibilidade e
configuragdes locais complexas;

e Agilidade no desenvolvimento: inicio rapido de projetos sem a necessidade de
configuragdes locais extensas, resultando em maior agilidade no

desenvolvimento.

® Desvantagens

e Dependéncia de conexao a internet: a necessidade de uma conexao estavel a
internet pode ser um desafio em ambientes onde a conectividade € limitada;

e Segurancga: questdes de seguranca podem surgir ao compartilhar codigo sensivel
em ambientes on-line. E crucial escolher plataformas confidveis e entender as
politicas de seguranca;

e Limitagdes de personalizagao: algumas ferramentas podem ser limitadas em

termos de personalizagao se comparadas com ambientes locais.

Diferengas entre IDEs e editores de cédigo

Agora que ja exploramos um pouco sobre os IDES e os editores de codigo,

chegou a hora de conhecer as suas principais diferencas.

Um IDE € como uma "suite completa” para programadores: ele combina varias
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funcionalidades essenciais em um unico ambiente. Imagine como se fosse um kit com

todas as ferramentas necessarias para construir uma casa. Ja os editores de codigo sao

mais leves e focados, principalmente na edicao do codigo fonte. Sao como ferramentas

especificas, como uma chave de fenda personalizada para certos tipos de tarefas.

Veja a tabela a seguir:

Complexidade
€ recursos

Facilidade de
uso

Performance

Finalidade

Ambientes mais robustos, que
oferecem uma gama maior de
funcionalidades para
desenvolvimento, como
depuradores, compiladores,
gerenciadores de projeto, entre
outros. Sao ideais para projetos
grandes e complexos.

Podem ter uma curva de
aprendizado mais ingreme
devido a grande quantidade de
recursos. Sao ideais para
desenvolvedores gque lidam com
projetos complexos e precisam
de todas as ferramentas
integradas.

Podem consumir mais recursos
do sistema devido a sua
natureza integrada e as varias
funcionalidades em execugao.

Projetados para oferecer um
ambiente completo de
desenvolvimento, incluindo
design, construcao e depuracao.

Sao mais leves e centrados na
edicao de texto,
frequentemente

disponibilizando extensdes para
agregar funcionalidades
especificas. Sao especialmente
indicados para projetos
menores ou para aqueles que
valorizam a simplicidade.

Tendem a ter uma curva de
aprendizado mais suave e sao
frequentemente escolhidos por
desenvolvedores que preferem
simplicidade e personalizacao.

Geralmente, tém uma pegada
mais leve e podem ser mais
eficientes em termos de
recursos.

Voltados principalmente para a
edicao e organizacao de
codigo-fonte, deixando outras
tarefas sob a responsabilidade
de ferramentas externas ou
scripts.

Além do que vocé aprendeu até aqui, € importante ficar ligado nos seguintes

topicos na hora de escolher entre um IDE ou um editor de codigo:
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J Visdo integrada e funcionalidades essenciais

Os Ambientes de Desenvolvimento Integrado (IDEs) proporcionam uma viséo abrangente do processo de
desenvolvimento, unificando ndo apenas a escrita de codigo, mas tambem ferramentas essenciais para
compilacdo, depuracdo e gerenciamento de projetos. Proporcionam uma experiéncia fluida. integrando de
maneira coesa cada etapa do ciclo de desenvolvimento.

« O mundo diversificado dos IDEs

Dentre as opcdes disponiveis, destacam-se o PyCharm e o Eclipse. cada um com as suas caracteristicas
particulares. O PyCharm, da JetBrains, & reconhecido por sua especializagao em Python, proporcionando
uma experiéncia dedicada e otimizada para os desenvolvedores desta linguagem. Ja o Eclipse, € uma
ferramenta de codigo aberto, que oferece flexibilidade e suporte para diversas linguagens de programacao.
tornando-se uma escolha versatil.

J Explorando o VSCode: o IDE de cédigo aberto

O Visual Studio Code (VSCode) se destaca como uma opcéo popular e de codigo aberto no mundo do
desenvolvimento. Criado pela Microsoft, o VSCode & conhecido por sua leveza, capacidade de
personalizacéo e comunidade ativa. Sua flexibilidade e suporte a diversas extensées o tornam ainda mais
atraente para os desenvolvedores modernos.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

2.2 Desvendando os segredos do Visual Studio Code

Em 2015, a Microsoft langou uma joia da engenharia de software: o Visual Studio
Code. Uma resposta direta a crescente necessidade de uma ferramenta leve, poderosa e
multiplataforma para desenvolvedores. O VSCode rapidamente conquistou coragcoes e

mentes, tornando-se um pilar na caixa de ferramentas de desenvolvimento.

Logo do Visual Studio Code. Disponivel em: logowik-http:/Ztinyurl.com/3hzuust’. Acesso em: 30 jan. 2024.

Ao longo dos anos, o VSCode nao apenas acompanhou a evolucao das
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linguagens de programagao, mas liderou o caminho. Ele € conhecido pelo seu suporte
robusto para diversas linguagens, aléem da sua integracao com Git, depuracao avancada

e comunidade ativa.

Diferente dos IDEs pesados, o VSCode optou por uma abordagem mais leve,
mantendo a agilidade sem sacrificar a funcionalidade. A capacidade de personalizacao
extrema, desde temas até a disposicao dos paineis, permite uma experiéncia unica para

cada desenvolvedor.

Com ele, € possivel nao apenas escrever, editar e modificar o codigo-fonte, mas
também colaborar em projetos de forma conjunta, permitindo que varias pessoas editem
o codigo simultaneamente e facilitando a colaboracao remota. Além disso, ele oferece
suporte para o desenvolvimento em diversas linguagens de programagao, aproveitando

a funcionalidade do VSCode Online em varias linguagens.

Vamos nos aprofundar nesta plataforma? Para isso, serd necessario que vocé

instale o programa em seu computador.

Confira o que vocé precisa saber antes de instalar o VSCode

—— Como baixar e instalar o Visual Studio Code em seu sistema operacional especifico (Windows, macOS, Linux).

—— Os requisitos minimos e recomendagdes para garantir uma instalacdo bem-sucedida.

——Quais configuracdes iniciais podem ser ajustadas durante o processo de instalacdo para personaliza-lo.

Recomendacoes de extensdes uteis que podem melhorar a eficiéncia no uso de diferentes linguagens de
programacao.

—— Como personalizar a interface do usuario do VSCode para atender as suas preferéncias individuais.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Vocé pode baixa-lo seguindo as proximas etapas descritas ou o tutorial no
YouTube:
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COMO BRAIXAR € 3
VUISUAL sTuniOd

Fonte: Video Como baixar e instalar o Visual Studio Code (VS Code) - 2023, do canal Fotografia Nunes Almeida.

Disponivel em: hitps.Zyoutube/F\WnZBahoWl.c. Acesso em: 2 fev. 2024

Para realizar o download, € necessario que vocé acesse o site oficial no QR Code a
seguir e baixe o programa de acordo com o sistema operacional do seu dispositivo. Veja

a captura de tela:

Visual Studio Code  Docs ~ Updat Blog APl FAQ Leam P Search Docs + Download

is now available! Read about the new features and fixes from January.

Code editing.
Redefined.

Free. Built on open rce. Runs everywhere.

Download for Windows
Stable Build

1na3,Col 19

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
Caso o seu sistema operacional seja o Windows, tambem € possivel visualizar um

botao de download direto. Ao acessar o botao de download, vocé pode baixar o arquivo

para diferentes sistemas operacionais.
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Visual Studio Code

Download Visual Studio Code

Free and built on open source. Integrated Git, debugging and extensions.

- A -
! & .
4  Windows 4 deb 4 Mac
Windows 10, 11 Debian, Ubuntu Red Hat, Fedora, SUSE macOs 10.15+

User Installer
System Installer

[54]
zip Armbe

B i cip g i sicen | nveral
B0 i Lo sion

Snap
o ) R

cu

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

{ Download

Apos concluir o download, abra o arquivo para iniciar o processo de instalagao.

Para prosseguir, sera necessario concordar com os termos de uso.

ﬂ Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador — X
Acordo de Licenga
Por favor leia as sequintes informages importantes antes de continuar.

Por favor leia o seguinte Acordo de Licenga. Vocé deve aceitar os termos deste acordo antes de
continuar com a instalagdo.

Esta licenca se aplica ao produto Visual Studio Code. O Cédigo-Fonte |
para o Visual Studio Code estd disponivel em
https://github.com/Microsoft/vscode nos termos do contrato de licenca

MIT em https://qithub.com/microsoft/vscode/blob/main/LICENSE.txt. As
informacdesadicionais de licenca podem ser encontradas nas nossas
perguntas frequentes em
https://code.visualstudio.com/docs/supporting/faq.

TERMOS DE LICENCA PARA SOFTWARE
MICROSOFT

() Eu aceito o acordo

© Eu nido aceito o acordo

Praximo = Cancelar

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Em seguida, escolha a pasta em seu computador onde deseja instalar o Visual

Studio Code e selecione o diretorio de instalacao do Visual Studio Code em seu

computador.
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ﬂ Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador - X

Selecione o Local de Destino
Aonde o Visual Studio Code deve ser instalado?

O Instalador instalara o Visual Studio Code na seguinte pasta.

Pra continuar dique em Prdximo. Se vocé gostaria de seledionar uma pasta diferente, dique em Procurar,

Proaurar...

Pelo menos 355,5 MBs de espaco livre em disco sdo requeridos.

< Voltar Prdximo > Cancelar

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Agora, preste atencao em um ponto importante: selecione a opcao "Adicionar
ao PATH' Isso & necessario para que o software esteja disponivel nas variaveis de

ambiente. Copie as configuracdes do exemplo abaixo para garantir o funcionamento

adequado.
ﬂ Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador - X
Selecionar Tarefas Adicionais
Quais tarefas adicionais devem ser executadas?

Selecione as tarefas adicionais que vocé gostaria que o Instalador executasse enquanto instala o Visual
Studio Code, entdo cliqgue em Prdximo.

Atalhos adicionais:

[ criar um atalho na drea de trabalho

Outros:

[:] Adicione a agdo "Abrir com Code" ao menu de contexto de arquivo do Windows Explorer
[ Adicione a aciio "Abrir com Code" ao menu de contexto de diretdrio do Windows Explorer
a Registre Code como um editor para tipos de arquivos suportados

B adicione em PATH (disponivel apds reiniciar)

< Voltar Proximo > Cancelar

Configuragdes adicionais do Visual Studio Code que precisam ser selecionadas.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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O proximo passo e revisar se todas as configuracdes estao corretas. Se estiverem,

cliqgue em "Instalar’. Caso precise fazer ajustes, clique em "Voltar".

ApOs a instalacao, se tudo ocorrer conforme esperado, clique em "Concluir” para
abrir o editor.

3¢ Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador - X 3 Microsoft Visual Studio Code (User) - Instalador -
Pronto pra Instalar -
© Instalador esté agora pronto pra comegar a instalar o Visual Studio Code no seu computador, n Completando o Assistente do Instalador
do Visual Studio Code

Clique em Instalar pra continuar com a instalag3o ou dique em Voltar se vocé quer revisar ou mudar

© Instalador terminou de instalar o Visual Studie Code no seu computador.
quaisquer configuracdes.

0 aplicativo pode ser inidado selecionando os atahos instalados.

Local de destino: Clique em Conclr pra sair do Instalador.
C:\e

\A ograms) VS Code
Pasta do Menu Inicar:
Visual Studio Code

Tarefas adiconais:
Qutros:
Registre Code como um editor para tipos de arquivos suportados
Adicione em PATH (disponivel apds reiniciar)

= =

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Configurando o primeiro projeto no VSCODE

ApOs instalar e configurar o VS Code, vocé esta pronto para criar o seu primeiro
projeto. Vamos 1a?

O primeiro passo € criar uma pasta em um local de facil acesso no seu
computador. Como no exemplo abaixo, dé um nome a sua pasta para armazenar 0s
nossos codigos. No VS Code, va em "File" — "Open Folder" e selecione a pasta criada

anteriormente, assim como demonstrado na imagem.

File Edit

Ctri+Alt+V

Ctri+

Open File.

Open Folder.. Ctri+K Ctr+0

Ctri+Shift+S
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Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Para criar os primeiros arquivos, clique em "New File" (icone a esquerda nas
opcoes da pasta) na aba do Explorer ou acesse "File" — "New File" e crie trés arquivos
com 0s seguintes nomes: index.html’, ‘style.css’ e ‘scriptjs’. Os arquivos serao exibidos no
Explorer, a esquerda do programa, onde vocé podera manipula-los juntamente com

outros arquivos do projeto.

@ EXPLORER

v TESTE

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

ApOs a criacao, o arquivo estara visivel na tela principal do VS Code.

Exemplo de arquivo na tela principal:

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

EXPLORER indexhtml X

~ TESTE
> img
indexhtml

J5 scriptjs
i a charset="UTF-8">

name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
le>Document</title>

style.css

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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Fique ligado nos principais atalhos do VSCode:

Atalhos do VSCode:

Ctrl + P (Cmd + P no macOS): abrir uma paleta de comandos.

Ctrl + Shift + N (Cmd + Shift + N): abrir uma nova janela.

Ctrl + Shift + P (Cmd + Shift + P): abrir a paleta de comandos.

Ctrl + * (Cmd + *): abrir o terminal integrado.

Ctrl + B (Cmd + B): alternar a visibilidade da barra lateral.

Ctrl + W (Cmd + W): fechar a janela do editor ativo.

Ctrl + Shift + W (Cmd + Shift + W): fechar a janela do VSCode.

Ctrl + KCtrl + W (Cmd + K Cmd + W): fechar todas as janelas do editor.
Ctrl + KCtrl + S (Cmd + K Cmd + S): teclas de atalho.

Ctrl + F4 (Cmd + F4): fechar o editor.

Ctrl + KCtrl + C (Cmd + K Cmd + C): adicionar comentarios no cédigo.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Integragdo do JavaScript, HTML e CSS no Visual Studio Code

A integracao eficiente entre JavaScript, HTML e CSS € essencial para um
desenvolvimento front-end coeso. Nesta secao, exploraremos as melhores praticas para

criar, vincular e otimizar esses arquivos no ambiente do Visual Studio Code (VSCode).

Ao iniciar um projeto front-end, € crucial que o0s arquivos estejam organizados de
maneira estruturada. No VSCode, podemos facilmente criar arquivos HTML, CSS e

JavaScript.

Ao pressionar "l", obtemos toda a base necessaria para a construcao de projetos
em HTML. Este € um atalho especialmente util no Visual Studio Code, que agiliza o

processo de criacao de codigo HTML4.

="UTF-8">
viewport™ i width:devic:e—widthl, initial-scale=1.0">
>Documentx/titl
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Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Geralmente, os arquivos sao nomeados dessa forma no Visual Studio Code:

index.html

J5 script.js

style.css

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

No contexto do desenvolvimento web, determinados arquivos ocupam diferentes

funcgdes. Confira;

e 0O arquivo 'indexhtml' representa a estrutura editavel em HTML, onde a
marcacao e o conteudo da pagina sao definidos;

e 'scriptjs' desempenha o papel de armazenar todas as funcdes escritas em
JavaScript, proporcionando a logica e a interatividade dindmica para o site;

e 0 'stylecss" e responsavel por consolidar o estilo do codigo, abrangendo
elementos como cores, margens, fontes e outras caracteristicas visuais,

conferindo uma apresentagao estética e coesa a pagina da web.

Esses trés arquivos, em conjunto, desempenham papeis fundamentais na
construcao e no design de uma experiéncia visualmente atraente e funcional para o seu

site.

<link rel="stylesheet™ href="style.css">

="UTF-8">
iewport tent="width=device-width, initial-scale=1.8">
locument</t

<script src="script.js"»</s
</html>

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Vinculando arquivos no VSCode

ApOs criar 0s arquivos, € essencial vincula-los corretamente para garantir que o
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HTML tenha acesso aos estilos e funcionalidades definidos no CSS e JavaScript,

respectivamente.

e (CSS: no arquivo HTML, utilize a tag <link> dentro da secao <head> para vincular o
arquivo CSS, garantindo uma aplicacao consistente de estilos.
<IDOCTYPE html>

<html Lang="en">
<head>

charset="UTF-8">
a nan iewport™ content="width=device-width, initial-scale=1.8">
<link rel="stylesheet" href="styles.css">»

<title>Seu Titulo</title>
d>

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

e JavaScript: coloque a tag <script> antes do fechamento da tag <body> ou no final

do arquivo HTML para garantir que o codigo JavaScript seja carregado apos o
HTML.

t src="script.js"></script>

<script src="script.js"></script>

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Dicas para uma intfegragdo eficiente

e Ao vincular arquivos, use caminhos relativos para evitar problemas ao mover o
projeto para diferentes diretorios;

e Divida o CSS e o JavaScript em modulos ou pastas para facilitar a manutencao;

e Para uma experiéncia de desenvolvimento mais dinamica, considere a extensao
Live Server no VSCode. Isso permitira atualizagdes automaticas no navegador
conforme vocé edita os arquivos;

e Explore extensdes no Marketplace do VSCode que oferecam suporte especifico
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para HTML, CSS e JavaScript, facilitando a deteccao de erros e a sugestao de
codigo.
Vamos entender o proposito de cada uma dessas tags HTML:

<head>

A tag <head> € uma secao do HTML que contém informagcdes sobre o
documento, mas nao € exibida diretamente na pagina. Ela pode incluir elementos como

metadados, links para arquivos externos e configuracdes diversas.

3 charset="UTF-8">»
agme="viewport” content="width=device-width, initial-scale=1.8">
<title>Exemplo de Pagina HTML<¢/title>

<link rel="stylesheet" href="style.css">

<fhead>

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

<meta>

E usada para fornecer metadados sobre o documento HTML. Ela ndo possui um
conteudo visivel na pagina, mas desempenha um papel crucial em aspectos como
codificagao de caracteres, descricao da pagina para motores de busca, configuragao da

viewport para dispositivos moveis, entre outros.

charset="UTF-8">
name="viewport” content="width=device-width, initial-scale=1.8">
"description” content="Descricdo da pagina aqui”>
name="keywords"” content="palavra-chavel, palavra-chave?, palavra-chave3">
a name="author” content="Nome do Autor™>
name="robots" content="index, follow™>

<meta http-equiv="refresh” content="5;url=https://example.com™>
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Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Exemplo de uso para definir a codificacao de caracteres e a viewport:

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

<link>

E usada para vincular recursos externos ao documento HTML. Isso inclui folhas de
estilo (CSS), icones (favicon), fontes e até mesmo feeds RSS. Um uso comum é vincular

um arquivo CSS para aplicar estilos a pagina.

Exemplo de uso para vincular uma folha de estilo CSS:

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

<title>

E usada para definir o titulo da pagina, que geralmente é exibido na barra de titulo
do navegador. E uma parte fundamental para melhorar a acessibilidade e fornecer

informacdes contextuais sobre o conteudo da pagina.

Exemplo de uso para definir o titulo da pagina:

<title>Meu Site Incrivel</title>

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
<body>

Envolve todo o conteudo visivel da pagina HTML. E nessa segdo que vocé coloca
textos, imagens, links, formularios, scripts etc. O conteudo dentro da tag <body> € o que

sera exibido na pagina quando ela for acessada por um navegador.
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Exemplo basico de estrutura de uma pagina HTML com a tag <body>:

YPE html>
<html Lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport” content="width=device-width, initial-scale=1.8">
<title>Minha Pagina</title>

<h15014, Mundo!</h1>
<p>Este é o conteldo da minha pagina.</p>

</html>

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Evitando erros e melhorando a eficiéncia

Entender os atalhos e tags HTML € essencial para desenvolvedores front-end,
pois facilita a criacao de paginas web eficientes e sem erros. Conhecer os elementos
fundamentais, como <head>, <meta>, <link>, <title>, e <body>, proporciona uma base

solida para estruturar e configurar documentos HTML.

Veja as principais dicas para nao errar na hora de trabalhar no VSCode:

Organizagao estrutural: as tags fornecem uma estrutura organizada para o conteudo. tornando a leitura e
manutencéo do codigo mais facil. A <head> contém informagdes sobre o documento. enquanto a <body>
engloba o conteudo visivel

Metadados significativos: o usc adequado da tag <meta> & vital para fornecer metadados importantes, como
codificagéo de caracteres e configuragoes da viewport. Essas informacoes impactam diretamente a
apresentacao e acessibilidade da pagina.

Vinculagao de recursos: a tag <link> & essencial para vincular recursos externos, como folhas de estilo CSS.
Conhecer essa tag evita erros de formatagao e assegura a aplicacédo consistente de estilos.

Identificacao da pagina: a tag <title> contribui para a identificac@o unica da pagina nos navegadores. Ter
um titulo claro ndo apenas melhora a experiéncia do usuario, mas tambeém auxilia nos resultados de busca.

Atalhos para produtividade: conhecer atalhos agiliza o processo de codificacdo. Atalhos comuns, como os
utilizados para gerar estruturas basicas de HTML no Visual Studio Code, economizam tempo e reduzem
potenciais erros de digitacao

Caminho para evitar erros: conhecer atalhos e tags HTML n&o apenas previne erros, mas também aumenta
a eficiéncia do desenvolvimento. A familiaridade com esses elementos € um passo crucial para criar
paginas web bem estruturadas, consistentes e prontas para atender as expectativas dos usuarios.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

@ Instituto
v

Telles




Ao longo dessa jornada, vocé adquiriu conhecimentos sobre o uso do VSCode
para assegurar uma experiéncia positiva na elaboracao dos seus projetos. Com esta
ferramenta, € possivel simplificar tarefas, integrar-se a sistemas de controle de versao e
personalizar o ambiente de desenvolvimento conforme suas preferéncias. Estas
habilidades sao essenciais para aprimorar a eficiéncia e tornar o processo de

desenvolvimento mais efetivo.

E ai, preparado para colocar todo o seu conhecimento em pratica? Resolva o

desafio a seguir!

é DESAFIO PRATICO

Desenvolvimento web e Visual Studio Code (VSCode)

Desafio: A jornada do desenvolvedor versatil

Descricao

Vocé faz parte de uma start-up de tecnologia especializada em solugdes de
gerenciamento de projetos. Durante o projeto, a equipe enfrenta desafios na
eficiéncia do desenvolvimento de software. Atualmente, os desenvolvedores
utilizam diferentes IDEs e editores de texto, o que leva a inconsisténcias no
codigo, alem de dificuldades na colaboracao e na manutencao do codigo.

Agora, vocé deve implementar o Visual Studio Code (VS Code) como a principal
ferramenta de desenvolvimento, visando melhorar a colaboracao, padronizar o
ambiente de desenvolvimento e aumentar a eficiéncia da equipe. Sabendo que a
linguagem utilizada pela empresa € a CSS, sera que vocé esta preparado para

aceitar o desafio?

Objetivos
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e Padronizar o ambiente:
o padronizar a configuracdao do VS Code para a linguagem CSS, incluindo
extensodes e configuracdes recomendadas;
o criar arquivos de configuracao compartilhados para facilitar a replicacao do

ambiente em novas maquinas.

e Promover treinamento e suporte:
o realizar treinamentos para a equipe acerca das funcionalidades e melhores
praticas do VS Code;
o estabelecer um sistema de suporte para ajudar os desenvolvedores na

transicao e solucionar problemas relacionados ao VS Code.

Orientacdes

- Para a configuragao do VSCode, consulte a documentacao oficial VSCode Setup,

disponivel em: https:.//codevisualstudiocom/docs/setup/setup-overview;

- Pesquisa ativamente em foruns e comunidades on-line para resolver desafios

especificos enfrentados durante a configuragao e operagao do VSCode.

=20 RESUMO
=]

Durante este material didatico, foi possivel aprender de maneira abrangente sobre
as nuances fundamentais entre Ambientes de Desenvolvimento Integrado (IDEs) e

editores de codigo, ambos elementos essenciais para os desenvolvedores modernos.

Alguns conceitos fundamentais foram explorados:
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https://code.visualstudio.com/docs/setup/setup-overview

e Principal diferenca;

IDE vs editor de codigo e Introducdo as principais IDEs.
5 e  Conhecimento dos requisitos do
Front-end el LR E g proprio projeto
Ambiente e
prepara¢do VSCode ¢ Ferramentas e recursos,

e Instalacdo.

e Como nao errar durante a criagdo

Bons habitos dos codigos.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

ATIVIDADE DE FIXAGAO

1. Quais sao as principais diferencas entre um IDE e um editor de codigo? Em quais
situacdes vocé escolheria um em vez do outro?

2.  Liste trés vantagens do VSCode em comparacao com outras ferramentas de
desenvolvimento.

3.  Descreva o processo de instalacao do VSCode em seu sistema operacional
especifico.

4. Quais extensdes do VSCode vocé considera essenciais para o desenvolvimento
web?

5. Como vocé configura o VSCode para integrar-se a um repositorio CSS local?

6.  Explique como personalizar as configuracdes do VSCode para atender as suas
preferéncias de desenvolvimento.

7. Qual € a fungao da barra de status no VSCode, e como ela pode auxiliar durante o
desenvolvimento?

8.  Quais sao as etapas para depurar um programa usando as ferramentas integradas
do VSCode?

9. Como vocé abriria multiplos terminais no VSCode e por que isso pode ser util?

10.  Descreva um cenario em que vocé escolheria um IDE especifico em vez do
VSCode para um projeto.
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CAPITULO 03

Controle de versdo Git e Github

O que esperar deste capitulo:

e Compreender o conceito de controle de versao como uma pratica para
documentar um histérico de trabalho e facilitar a organizacdo em projetos
colaborativos;

e Utilizar os comandos fundamentais do Git para colaborar de forma independente

com repositorios locais.

3.1 0 que é controle de versdo?

Vamos imaginar que voce esta trabalhando em um projeto de escrita colaborativa
com uma amiga chamada Ana. Vocés estao criando um documento em um processador
de texto, e ha varias versdes sendo editadas ao mesmo tempo. Aqui esta um exemplo

simples para ilustrar o conceito de controle de versao:

|« W

. 7;. .

“2a

Disponivel em: freepik-http:/tinyurl.com/3mw6rpau. Acesso em: 30 jan. 2024.

Telles

<O Instituto
[


http://tinyurl.com/3mw6rpau

Sem controle de versdo Com controle de versdo

e \océs decidem usar um sistema de
controle de versao, como o Git (uma
ferramenta comumente usada para este
fim);

e |Inicialmente, vocés criam uma "copia de
trabalho" do documento (um repositorio);

e Ana faz alteragdes e "commita’ (registra)
essas mudancas (criando uma versao
identificada);

e \Vocé pode, entao, "atualizar" sua copia
de trabalho para incluir as alteracoes de
Ang;

e Em caso de conflito, como quando
ambos tentam editar a mesma parte do
documento, o sistema de controle de
versao auxilia ha gestao e resolugao
organizada desses conflitos.

e Vocés compartilham o documento
por e-mail ou mensagens
instantaneas;

e Ana faz algumas alteragdes e envia o
documento de volta para vocé;

e Agora, vocé tem duas versoes
diferentes do documento - a sua
original e a versao editada por Ana;

e Se cada um continuar editando de
forma independente, pode se tornar
desafiador controlar as alteragdes,
resultando em conflitos inesperados.

Como vocé pode perceber, o controle de versao € um sistema que permite
rastrear as alteragdes feitas nos arquivos de um projeto ao longo do tempo. Ele fornece
um historico detalhado das modificacdes, permitindo que desenvolvedores colaborem
de maneira eficiente e mantenham a integridade do codigo, o que facilita a identificagao

e resolucao de problemas.

O Git, lancado em 2005 por Linus Torvalds, € a magia por tras desse processo. Ele
foi projetado para ser rapido, eficiente e capaz de lidar com projetos de grande escala,
como o kernel do Linux. Sua abordagem distribuida, que permite a cada desenvolvedor

ter uma copia completa do historico do projeto, proporciona flexibilidade e robustez.

Disponivel em: http://tinyurl.com/34rhfacb. Acesso em: 30 jan. 2024.

O GitHub, por sua vez, € uma plataforma web baseada em Git que oferece

recursos colaborativos e sociais para projetos de software. Nele, os desenvolvedores
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podem hospedar seus repositorios, facilitando o compartilhamento de codigo e a
colaboracao entre equipes distribuidas globalmente. Além disso, o GitHub oferece
funcionalidades como pull requests, que simplificam o processo de revisao de codigo, e

issues, que permitem o rastreamento de tarefas, bugs e melhorias.

Quer saber qual € a principal diferenca entre o Git e o GitHub? Veja o infografico a

seqguir.

Git

Possibilita que cada colaborador crie uma “ramificacao” para trabalhar
em uma parte especifica do projeto, implementando suas proprias
modificacdes sem interferir diretamente no codigo principal Uma vez
que essas alteracdes estejam concluidas e funcionando
adequadamente, elas podem ser “fundidas” de volta ao codigo principal.

Assemelha-se a uma biblioteca on-line onde € possivel armazenar seu
projeto e todas as suas ramificagdes, utilizando o Git nos bastidores.
Dessa forma, varias pessoas podem colaborar, contribuir com ideias e
acessar o cadigo de maneira organizada. Funciona como um local
centralizado onde todos podem trabalhar de forma eficiente e
coordenada.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Curiosidade: Por que o simbolo do GitHub € um gato com oito patas?

Na verdade, ele personifica a nocao de multitarefa e versatilidade, simbolizando a
flexibilidade do GitHub ao lidar com uma variedade de projetos e colaboragcdes. Alem
disso, o Octocat, como € conhecido, € frequentemente retratado segurando um garfo.
Dentro do contexto do GitHub, um "fork" (garfo, em inglés) representa uma copia de um
repositorio, evidenciando a capacidade dos desenvolvedores de criar copias de projetos

existentes para contribuir com suas proprias modificagoes.
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Disponivel em: http:/tinyurl.com/3fcpmzus. Acesso em: 30 jan. 2024.

Principais recursos do GitHub:

Termo Descricao

Espaco no GitHub onde o codigo de um projeto e
Repositorio armazenado. Cada projeto, geralmente, tem o seu proprio
repositorio.

Alteracdes ou conjunto de alteracdes no codigo, cada uma
Commits acompanhada por uma mensagem descritiva que oferece
contexto.

Ramificacdes do codigo principal que permitem
Branches desenvolvimento paralelo de recursos sem interferir no
codigo principal.

Propostas de alteracao que permitem sugerir
Pull Request (PR) modificagdes, iniciar discussdes e solicitar a mesclagem no
codigo principal.

Outras pessoas podem contribuir para o seu projeto,
adicionando novos recursos, corrigindo bugs ou fazendo
melhorias. Cada colaborador pode ter a sua propria copia

do projeto, mas todos trabalham juntos no mesmo codigo.

Colaboracao

Por estar na nuvem, o seu projeto é protegido contra
Seguranga e backup perdas acidentais. Se algo acontecer ao seu computador, o
seu codigo ainda estara seguro no GitHub.

Beneficios e desvantagens de utilizar o GitHub

Utilizar o GitHub traz uma série de beneficios que tornam o desenvolvimento de

software mais eficiente e colaborativo. Confira a seguir:

Telles

<O Instituto
[


http://tinyurl.com/3fcpm7us

Beneficios de usar o GitHub

Colaboragéo facilitada: permite que a equipe trabalhe simultaneamente no mesmo projeto. Isso significa que
todos podem contribuir e interagir.

Pull Requests para discussdo: € como enviar um convite a equipe para examinar suas contribuicées. Isso
permite a discussao e sugestao de melhorias antes de incorporar as suas alteracoes.

Rastreamento de mudancas: registra cada alteracao feita no projeto. Caso algo dé errado, vocé pode
retroceder e corrigir.

Branches para experimentagao: vocé pode criar "ramificacoes’ para trabalhar em novas ideias ou corrigir
problemas sem interferir diretamente no projeto principal.

Epicentro para projetos abertos: esse aspecto cria uma comunidade global de desenvolvedores, permitindo a
criacao de software de alta qualidade.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Embora o GitHub seja uma ferramenta valiosa, também apresenta algumas

desvantagens que devem ser consideradas.

Desvantagens de usar o GitHub

Dependéncia da internet: a colaboracao eficiente depende da conectividade a internet, o que pode ser
uma limitacao em ambientes com acesso restrito.

Curva de aprendizado: para iniciantes, o Git pode ter uma curva de aprendizado maior, especialmente
guando se trata de resolver conflitos e entender conceitos avancados.

Limitac6es em repositoérios: contas gratuitas no GitHub tém limitacdes em relacao a repositorios
privados. Por isso, projetos maicres podem precisar de planos pagos.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Empresas que utilizam o GitHub

I
e MW Microsoft

A propria Microsoft, proprietaria do GitHub desde 2018, utiliza extensivamente a
plataforma para diversos projetos, incluindo o desenvolvimento do Visual Studio

Code, TypeScript e muitos outros;
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° ﬂFacebook
O Facebook emprega o GitHub para colaboragdes em projetos como o React,

uma biblioteca JavaScript para a construcao de interfaces de usuario;

~
e JGoogle
A gigante da tecnologia, Google, utiliza o GitHub para inumeros projetos de

codigo aberto, como o TensorFlow, uma biblioteca de aprendizado de maquina;

° N Netflix
A Netflix, lider em streaming de conteudo, adota o GitHub para desenvolvimento
colaborativo e rastreamento de alteracdes em suas aplicacdes e ferramentas

internas;

° ‘ Spotify
A plataforma de streaming de musica Spotify utiliza o GitHub para seus projetos,

facilitando a colaboragao e o desenvolvimento continuo de novos recursos;

aws
e — Amazon Web Services (AWS)

A divisdo de servicos em nuvem da Amazon, a AWS, faz amplo uso do GitHub

para desenvolvimento colaborativo e para fornecer acesso a ferramentas e SDKs.

O GitHub tornou-se um pilar central no ecossistema de desenvolvimento de
software, e a sua adogao por empresas lideres evidencia a sua importancia para equipes
que buscam eficiéncia, colaboracdao e transparéncia em seus processos de
desenvolvimento. Ficou curioso para saber como funciona uma biblioteca
compartilhada no GitHub? Acesse o codigo aberto do X (antigo Twitter) no link ou QR

Code a seguir.
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1 twitter / the-algorithm  pubic O Notficstions ¥ Fork 23k || T Swr 607k -
© Code @ lssues 23 19 Pullrequests 1965 © Actions @ Security | Insights
¥ main - P 1Branch ©0Tags Q Gotofile < Code ~ [N
Source code for Twitter's
twiter-team [opensource] Update home mixer with latest changes T2eda9a G months ago O 30 Commits Rec
B ann/sre/m: 4

Feon@s+saqeeB

Disponivel em: http://tinyurl.com/3rvtzbhs. Acesso em: 30 jan. 2024.

Apos acessar o codigo, tente responder:

A. Na sua opiniao, quais sao os beneficios em utilizar bibliotecas de codigo aberto,
como as oferecidas pelo Twitter, em seus projetos de desenvolvimento?
B. Quais sao os principais desafios ou dificuldades que vocé acredita que os

desenvolvedores podem enfrentar ao utilizar a biblioteca de codigo aberto do
Twitter?

Colaboragdo efetiva com Git e repositérios remotos: um exemplo

Imagine que vocé esta trabalhando em um projeto de grupo, no qual cada
membro € responsavel por uma parte. Agora, suponha que um dos seus colegas fez
algumas alteracdes no codigo que estavam sob a sua responsabilidade, e essas

mudancgas acabaram causando problemas.Fonte: elaborado pelo autor (2024).

- _ . . . Quando vocé trabalha em uma nova
Ao utilizar o “git reset’, vocé desfaz as Assemelha-se a uma sala virtual onde ] 3 . .
. ) . funcionalidade, € como criar um rascunho
alteracdes feitas pelo seu colega, todos os colaboradores compartitham o . I
. ) ) . separado da sua histéria, permitindo gue
retornando o codigo ao estado anterior. projeto. Mesmo que estejam trabalhando . . .
: 5 L : vocé continue a escrever sem impactar o
E como se voce removesse as ultimas remotamente, o GitHub funciona como . .
- . . documento principal Esses rascunhos séo
paginas escritas do seu livro de uma mesa central onde todos podem . . .
L ; N - conhecidos como “branches”. Uma vez que a
codigo, mantendo apenas as partes colaborar. Aqui, as atualizagées sdo ) ) . . .
. . . : nova funcionalidade esteja pronta, € possivel
que estavam funcionando enviadas para o GitHub, onde todos .
S ) . : integrar suavemente essas mudancas de
corretamente. podem wvisualizar, revisar e discutir.

volta ac documento principal.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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Explorando o GitHub: entendendo o fluxo de trabalho bdsico

1. Crie um clone de um repositorio existente para comecar a trabalhar no seu

ambiente local.

git clone https://github.com/usuario/nome-do-repositorio.git

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

2. Crie branches para isolar o trabalho em novos recursos ou correcdes de bugs,

evitando conflitos com o codigo principal.

git branch nome-da-nova-branch

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

3. Faga commits incrementais, cada um com uma mensagem clara e descritiva

explicando as mudancas realizadas.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

4. Abra um Pull Request para revisao. Os membros da equipe podem revisar o

codigo, fornecer feedbacks e discutir alteragdes antes da mesclagem.

5. Apos a revisao bem-sucedida, o Pull Request pode ser mesclado no codigo
principal, incorporando as alteracdes. Certifique-se de manter o seu ambiente

local atualizado com as mudangas feitas por outros membros da equipe.

GitHub e hospedagem em nuvem: ampliando as suas fronteiras
O que € hospedagem em nuvem?

Imagine que vocé tem um computador em casa. Nele, vocé armazena fotos,
documentos e outros arquivos importantes. Quando vocé precisa acessar esses arquivos

de outro lugar, € possivel que tenha dificuldades, porque seu computador esta em casa.

@ Instituto
v

Telles




Mas existe uma solucao para este problema: a hospedagem em nuvem.

Hospedagem em nuvem para controle de versao refere-se a pratica de
armazenar, gerenciar e colaborar em repositorios de controle de versao que estejam
em servidores remotos, geralmente fornecidos por servicos em nuvem. Isso oferece

varias vantagens em comparagao a hospedagem local ou em servidores proprios.

Esse tipo de hospedagem esta comumente associado a servicos como Amazon
Web Services (AWS), Microsoft Azure ou Google Cloud Platform, nos quais € possivel
hospedar e executar aplicativos, servicos e infraestrutura de forma escalavel na nuvem.
Essas plataformas fornecem uma ampla gama de recursos, que incluem maquinas

virtuais, armazenamento em nuvem, bancos de dados, entre outros.

Vamos explorar os principais conceitos relacionados a hospedagem em nuvem:

Acessibilidade remota: os recursos hospedados em nuvem podem ser acessados de qualquer lugar com
conexao a internet, proporcionando mobilidade e flexibilidade aos usuarios.

Elasticidade e dimensionamento: permite escalar recursos de forma dindmica de acordo com a demanda.
Isso significa que os usuarios podem aumentar ou diminuir a capacidade conforme necessario.

Redundancia e confiabilidade: a infraestrutura em nuvem. geralmente. oferece redundancia e backups
automaticos, aumentando a confiabilidade e reduzindo o risco de perda de dados.

Eficiencia de custos: 0 modelo de pagamento. normalmente. € baseado no uso real dos recursos, o que
pode ser mais eficiente do que manter servidores locais caros.

Atualizagoes automaticas: atualizacées de software e manutencdes podem ser gerenciadas automaticamente
pela provedora de servicos em nuvem, que avalia a carga operacional dos usudrios.

Colaboragao e compartilhamento: facilita a colaboracdo entre equipes. ja que os recursos e dados estéo
disponiveis de forma centralizada e podem ser facilmente compartilhados.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

E ai, conseguiu perceber a importancia de incorporar o Git e o GitHub em seus
projetos? Com essas ferramentas, € possivel gerenciar de maneira eficiente o controle de
versao do seu codigo, o que significa que vocé pode rastrear todas as alteracdes feitas
ao longo do tempo. Isso nhao apenas proporciona uma visao clara do historico de
desenvolvimento, mas também concede a capacidade de reverter para versoes

anteriores do seu projeto, caso seja hecessario.
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Agora que vocé aprofundou um pouco mais o seu conhecimento sobre este

assunto, vamos praticar?

é DESAFIO PRATICO

Controle de Versdo, Git, GitHub

Desafio: Projeto de Desenvolvimento Colaborativo

Descricao

Vocé e a sua equipe estao iniciando um novo e ambicioso projeto de desenvolvimento
de software. Com varias funcionalidades planejadas e uma equipe distribuida, torna-se
evidente a necessidade de um sistema eficiente de controle de versao. O Git e o GitHub
serao os seus aliados nesta jornada, fornecendo uma base solida para colaboracao e

gerenciamento de codigo.

Objetivos

Configuragao inicial:
e  criar um repositorio vazio no GitHub para o novo projeto;

e clonar o repositorio para o seu ambiente local.

Desenvolvimento de funcionalidades:

e cada membro da equipe deve escolher uma funcionalidade especifica para

desenvolver;
e criar uma branch para cada funcionalidade wusando o padrao

funcionalidade-nome.

Colaboracao e mesclagem:

e todos os membros da equipe deverao trabalhar simultaneamente em suas

funcionalidades;
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e cada membro deve realizar um commit das alteracdes em sua branch apods o
desenvolvimento;
e um membro deve ser designado para mesclar as funcionalidades no branch

principal (‘main”) usando o metodo de merge.

Resolucao de conflitos:
e criar conflitos, deliberadamente, em uma area do codigo entre duas
funcionalidades durante a mesclagem;
e instruir os membros da equipe a resolverem esses conflitos, garantindo uma

mesclagem bem-sucedida.

Tags e releases:
e criar uma tag para marcar a versao do projeto apos a conclusao de uma interacao
significativa;

e documentar as alteragcdes notaveis em um arquivo “CHANGELOG.md"

Revertendo alteracoes:
e simular a necessidade de reverter uma alteracao especifica que causou
problemas;

e utilizar o Git para reverter a alteracao e criar um commit.

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEENEEEEEENEH
Orientacdes

- Mantenha a comunicacao constante entre os membros da equipe. Utilize
questées no GitHub, comentarios em commits e outras ferramentas
colaborativas;

- Utilize praticas de branch naming consistentes para facilitar a identificacao das
funcionalidades;

- Certifique-se de que todos compreendam o processo de resolucao de conflitos e
a importancia da comunicagcao durante esse processo;

- Utilize o arquivo CHANGELOG.md" como uma ferramenta de comunicagao para

destacar as alteracoes e melhorias realizadas em cada versao.
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L= RESUMO
=]

Nesta secao, abordamos um tema fundamental para o desenvolvimento de
software: controle de versao e Git. Exploramos conceitos essenciais para
desenvolvedores, como a importancia de uma estrutura robusta para registrar e
gerenciar alteragcdes em projetos, bem como a relevancia da coordenacao do trabalho

em equipe e da facilitacao da integracao de contribuicoes.

Veja o mapa mental a seguir com os principais pontos trabalhados neste tema:

e  Reqgistro de alteragées em um ou

Controle de versao - ,
mais arquivos ao longo do tempo;
e Colaboracéo eficiente.
Front-end
Ambiente e Git e Sistema de controle de verséo;
o e Inicializacdo de repositorio;
preparacao e Adicao e commit de alteracoes.
GitHub e Plataforma web para

hospedagem de repositorios Git;
e  Colaboracdo em projetos;
Revisao de codigo;
e  Rastreamento de tarefas.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

ATIVIDADE DE FIXAGAO

—

Utilizar versionamento no desenvolvimento de sistema € fundamental. Explique o

porqué dessa afirmativa e cite quais ferramentas podem ser utilizadas.

2. Vocé acabou de criar um novo arquivo para o seu projeto no Git. Qual comando

vOCé deve usar para comecar a rastrear as alteracdes nesse arquivo?

a. gitadd
b. git commit

c. gitinit
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d. git push

3. Descreva trés beneficios especificos ao utilizar o Git como sistema de controle de

versao.

4. Vocé fez algumas alteragcbes em um arquivo, mas deseja desfazer as

modificagdes e retornar ao estado anterior. Qual comando Git vocé deve usar?

git commit --amend
git reset

git revert

e 0o T o

git branch

5. Vocé deseja verificar as diferencas entre o seu codigo atual e o ultimo commit.

Qual comando Git vocé deve usar?
git diff
it status

git log
git branch

e o T o

6. Qual e a diferenca entre os comandos git commit e git push? D& um exemplo de

cada.
7. Descreva como criar e trabalhar em um novo branch utilizando comandos Git.

8. Vocé quer enviar as suas alteracdes locais para o repositorio remoto no Github.

Qual comando vocé deve usar?

git pull
git commit

git push

e 0o T o

git merge
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9. Vocé trabalha em uma equipe de desenvolvimento e deseja mesclar as
alteracdes de uma ramificacao (branch) especifica em sua ramificagao atual. Qual

comando vocé deve utilizar?

git merge
git pull
git branch
git fetch

e 0o T o

10. Imagine que vocé esta liderando um projeto de desenvolvimento de software
com uma equipe de desenvolvedores. Durante o ciclo de desenvolvimento, surge
a necessidade de implementar uma nova funcionalidade significativa, que pode
impactar partes cruciais do codigo existente. Explique como a utilizagao de um
sistema de controle de versao, como o Git, e a adogcao de boas praticas de
versionamento podem ser fundamentais para gerenciar e integrar essa nova

funcionalidade de maneira eficiente e segura.
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CAPITULO 04

Hospedagem de projetos

O que esperar deste capitulo:

e Ter conhecimento sobre plataformas de hospedagem de projetos em nuvem,
com énfase no GitHub;
e Dominar os principais comandos do Git para colaborar de maneira eficaz com

equipes de desenvolvedores e repositorios remotos.

4.1 Hospedagem de projetos e suas implicagdes no
desenvolvimento de software

Imagine que esta escolhendo onde sua equipe vai morar, mas em vez de casas,
sao locais virtuais para guardar seu codigo. Esses espacos sao como ‘residéncias” digitais
para os projetos de software. Nao se trata apenas de um local para armazenar linhas de
codigo, mas de um ambiente onde todos podem colaborar, gerenciar alteragoes e utilizar

ferramentas Uteis para impulsionar o crescimento do projeto.

Nessa "casa", todos podem colaborar, fazer alteragdes no codigo e
usar ferramentas uteis para contribuir com a evolucao do projeto.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

<O Instituto
[

Telles




Assim como escolher uma casa, a selecao da plataforma para hospedar o codigo
€ crucial, pois cada uma possui suas proprias caracteristicas. A decisao nao se limita
apenas ao gosto pessoal, mas também a estratégia que influenciara a forma como as
equipes colaboram e impulsionara o desenvolvimento dos projetos. Grandes empresas
de tecnologia optam por plataformas especificas para inovar, demonstrando o impacto
significativo dessa escolha.

Vamos explorar esses ambientes digitais, compreender as ferramentas que
oferecem e entender como escolhé-los corretamente para fazer toda a diferenca no
desenvolvimento do projeto. Estao preparados?

Beneficios da hospedagem de projetos

A hospedagem de projetos oferece uma série de beneficios valiosos para
equipes de desenvolvimento de software, proporcionando um ambiente digital

colaborativo e eficiente. Entre as principais vantagens estao:

Facilita a colaboracao entre membros da equipe e
possibilita a revisdo de codigo de forma integrada,
promovendo a troca de feedback entre
desenvolvedores.

Permite o acesso ao projeto de qualquer lugar e
oferece flexibilidade no uso de diferentes linguagens
de programacao. frameworks e ferramentas.

Garante a seguranca dos dados do projeto atraves de
medidas como controle de acesso e criptografia.
Além disso, facilita a recuperacéo de dados em caso
de falhas.

Permite o controle preciso das versdes do codigo-fonte
e ajuda a evitar conflitos durante o desenvolvimento.

Paossibilita a integracdo com diversas ferramentas de
desenvolvimento, como sistemas de controle de
versao, ferramentas de construcdo e ambientes de
teste automatizado.

Facilita a implementacéo de praticas de integracao,
contribuindo para a deteccdo rapida de erros e a
garantia de que o software esteja sempre em um estado
funcional

Fornece um histérico detalhado das atividades feitas
no projeto e melhora a transparéncia aoc propercionar
uma visao clara do trabalho realizado por cada
membro da equipe.

Fornece ferramentas para o acompanhamento eficiente
de problemas, bugs e tarefas, melhorando a
comunicacdo interna ao centralizar as discussées sobre
problemas especificos.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Principais ferramentas de hospedagem
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E uma plataforma na qual vocé armazena o seu cédigo e pode
colaborar com outras pessoas de qualquer lugar do mundo.

Exemplo: o GitHub é como um "Google Docs" para desenvolvedores.
GitHub Assim como varias pessoas podem editar um documento
simultaneamente no Google Docs, varios desenvolvedores podem
contribuir para um projeto ao mesmo tempo no GitHub,
independente de onde estejam.

Oferece integracdo continua, automatizando processos como
compilacao e teste do codigo, garantindo que tudo funcione.

GitLab Exemplo: funciona como um "verificador automatico’. Assim como ¢é
possivel verificar a ortografia automaticamente ao escrever no Word,
o GitLab verifica se o codigo esta funcionando corretamente.

E uma plataforma que oferece controle de versao centralizado para
rastrear e gerenciar alteragcdes em projetos.

Bitbucket Exemplo: € como se o Bitbucket fosse uma ‘linha do tempo" para o
seu codigo, onde vocé pode visualizar todas as mudangas feitas ao
longo do tempo, assim como vocé pode ver diferentes versdes de um
documento no Dropbox.

E uma plataforma de servicos e ferramentas fornecida pela Microsoft
para apoiar o ciclo de vida completo do desenvolvimento de
software.

Azure DevOps
Exemplo: semelhante ao Dropbox, que mantém um histérico de

versoes de documentos, a hospedagem DevOps garante um registro
claro e acessivel de cada modificacao realizada no codigo-fonte.

Fonte: elaborado pelo autor (2024)
Empresas reconhecidas e suas escolhas

Grandes empresas de tecnologia escolhem cuidadosamente as suas plataformas

de hospedagem de projetos: Confira as principais a seguir.
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e GitHub:
Microsoft, Facebook, Google e Spotify.

e GitLab:
Alibaba, Siemens e IBM.
e Bitbucket:

Atlassian, Airbnb e Audi.

Explorando a Amazon Web Services (AWS)

Vocé provavelmente ja ouviu falar da plataforma da Amazon, nao € mesmo? A
empresa € conhecida por sua assistente virtual, a Alexa, que prontamente responde a
todas as nossas perguntas, e pelo Prime Video, onde podemos desfrutar de maratonas

das nossas séries favoritas.

Mas vocé sabia que a Amazon tambéem se destaca em outra area? Eles oferecem
um servico de computacao em nuvem chamado Amazon Web Services (AWS). A AWS é
uma plataforma de servicos em nuvem que oferece uma vasta gama de recursos,
incluindo computacao, armazenamento, banco de dados, aprendizado de maquina,

analise de dados, Internet das Coisas (loT) e muito mais.

Vamos explorar isso mais profundamente nos topicos a seguir.
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+ Amazon S3 para armazenamento de objetos

Ao realizar compras on-line, vocé ja se perguntou onde todas as imagens de produtos e videos ficam
armazenados? O Amazon S3 desempenha o papel de um deposito virtual, preservando todos os elementos
visuais que compdem o site, desde fotografias de produtos até videos.

J AWS CodeCommit para hospedagem de repositérios Git privados

Se vocé ja usou o Google Docs ou organizou pastas no seu computador para armazenar seus trabalhos, o
AWS CodeCommit opera de maneira semelhante, mas € especificamente projetado para cédigos. Ele
fornece um local confiavel para armazenar e gerenciar suas criagdes de codigo de forma segura e eficiente.

+ AWS CodeBuild para integrag&o continua

Pense em quando voceé realiza uma compra on-line e tudo ocorre de forma instantanea. 0 AWS CodeBuild
atua como um assistente virtual, verificando minuciosamente se todos os codigos estdo em ordem.
assegurando que tudo esteja perfeito, semelhante a um check-up.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Assim como a Amazon revolucionou a experiéncia de compras on-line, a Amazon
Web Services (AWS) esta inovando significativamente o campo para 0s novos
desenvolvedores, introduzindo uma nova era de flexibilidade e confiabilidade no

desenvolvimento de software. E entao, esta pronto para explorar?

GitHub Pages: uma visdo abrangente

Ajuda das paginas

GitHub Pages

Sites para vocé e seus projetos.

repositério GitHub

THE WEB'S SCAFFOI

THE WEB'S WonERH
SCAFFOLDING

TOOL FOR

MODERN

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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Quando vocé cria um projeto no GitHub, normalmente, as pessoas podem ver o
seu codigo. O GitHub Pages vai alem disso, ele utiliza o seu codigo e transforma-o em

um site que qualquer pessoa pode visitar apenas digitando um endereco no navegador.

E uma maneira facil e gratuita de compartilhar e publicar conteudo on-line,
tornando-se especialmente util para projetos de codigo aberto, portfolios pessoais,
documentacao e paginas estaticas. Vamos imaginar. se vocé pudesse criar um site

inteiramente novo, sobre o que ele seria?

Principais caracteristicas:

|deal para sites com HTML, CSS e JavaScript, pois nao
suporta servidores ou ambientes dinamicos. Aqui, por
exemplo, nao seria possivel disponibilizar um espago
onde as pessoas poderiam adicionar informagoes.

Conteudo estatico

Em vez de criar paginas dinamicas em tempo real,
Integracao como fazem os sistemas mais complexos, o Jekyll

com JEKYLL pré-compila as suas paginas e as transforma em HTML

puro. Isso e perfeito para sites mais simples e eficientes.

Adicionar um dominio personalizado ao seu GitHub
Pages significa substituir o endereco padrao fornecido
pelo GitHub (seunome.github.io/seuprojeto) por um
DIel0 ] [g[{e W oI=IETe ] ElIVLTe [ M NOMe de dominio personalizado, como
www.seusite.com. ISso proporciona uma aparéncia mais
profissional e personalizada para o seu site, alem de
facilitar a memorizagao do endereco.

Fonte: elaborado pelo autor (2024)

Como usar o GitHub Pages na prdtica:

1. Navegue até o repositorio desejado e clique na aba Settings.

> Code (&) bswes 11 Pullreguests (® Actions [ Projects [ wikik @ Secusity B Insigh

¥ main = F Branches © Tags Go to file Add file =

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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2. Na coluna esquerda, encontre e clique na opgao Pages.

I@G&m—al

Arccews
Ay Collaborators

LY Maoderation options w

Code and sutomation

F Branches

© Tags

E‘ Roubes Beta | v
(® Actions hd
& Webhooks

B Environments

& Codespaces f—"

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

3. Escolha entre Deploy por Branch ou GitHub Actions.

e Para Deploy por Branch, selecione a branch principal (geralmente, main) e

cligue em Save.

Build and deployment

Source

[ Deploy from a branch - ]

GitHub Actions [ Beta
Best for using frameworks. and customsizing i the main branch. Leasn mone

yerur Bl g

" Deplay from a branch

Clagiss Pages expidiaris

Yoasr site was last deployed (o the githulb-pages emarcnment by the pages budld and deployment workflow

Learn more about deployng o GitHub Pages using custom workilows
Fonte: elaborado pelo autor (2024).

e Para GitHub Actions, escolha um fluxo de trabalho baseado no codigo em seu

repositorio e selecione HTML estatico. Depois, clique em Configurar.
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Build and deployment

Sounce
GitHub Actions = Send feedback

Use a suggested workflow, browse all workflows, or create your owr

GitHub Pages Jekyll

@

| Configure Configure |
Workflow detaals wall appear here once your site has been deployed. View workflow runs

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Vocé sera direcionado a um fluxo de trabalho pré-criado. Revise o YAML

conforme necessario e confirme as alteragoes.

€Y Coade IEI sy (1 Il "l regrs {E}.lq-.m E:-_..-h O e @ senwty B reghs ‘ [P TS
Actions s stk Deploy static content to Pages q
0wk Pl nma Fopmt = fstn s  Brarchs hfor =

| torpdory static rontem 10 Page

L ey morifiom has 8 meed Do divpetn Pl tngoer o i »
B cache
# Dheploy diui conbent 1o Paged

Dowplion wiss: cantred b g 21 Sars =

fodu

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Apos a ativagao, o GitHub Pages gera automaticamente uma URL para o seu site.
A URL segue o formato https://seunomeusuario.github.io/nomerepositorio. Este € o

endereco onde o seu site sera acessivel publicamente.

E entdo, conseguiu entender um pouco mais sobre hospedagem de sites? Aqui,
pudemos explorar diferentes aspectos desse tema, como GitHub Pages e
desenvolvimento web. Ao entender esses conceitos, vocé esta preparado para criar,

hospedar e manter os seus proprios projetos.

Para praticar o que vocé aprendeu, que tal um desafio? Vamos la!
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é DESAFIO PRATICO

GitHub Pages, desenvolvimento web, hospedagem de sites

Desafio: Aventura no GitHub Pages

Descricao

Vocé € um aspirante a desenvolvedor web e esta empolgado com a ideia de compartilhar
0 seu primeiro projeto on-line. Vocé acabou de criar um portfolio pessoal para exibir as
suas habilidades e projetos, porem, esta um pouco perdido sobre como torna-lo acessivel

na web. E ai que entra o GitHub Pages.

A AR R R R R RERRRRRRRERRERERRERERRERREREROER
Objetivos

e Configuracao inicial do GitHub Pages: ativar o GitHub Pages para o seu
repositorio, permitindo que o seu portfolio seja acessivel on-line;

e Customizagcao do dominio (opcional): se vocé possui um dominio personalizado,
dever aprender a configura-lo para apontar para o seu GitHub Pages, dando ao
seu portfolio uma aparéncia mais profissional;

e Atualizagao continua: compreender como as atualizacdes no seu repositorio
refletem automaticamente no seu site. Certificar-se de que qualquer alteragao

que voce fizer no codigo seja refletida no site hospedado.
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEENEEEEEEEH
Orientac¢des

- Ativacao do GitHub Pages: explore as configuracdes do seu repositorio no GitHub
e ative o GitHub Pages na secao apropriada. Isso criara automaticamente uma

branch chamada gh-pages para hospedar seu site;
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-> URL de Acesso: apos a ativacao, o seu portfolio estara disponivel em uma URL no
formato: https://seunomeusuario.github.io/nomerepositorio. Compartilhe essa
URL para que outros possam ver o seu trabalho;

- Customizagao de dominio (opcional): se vocé deseja um toque personalizado,
pesquise sobre como configurar um dominio personalizado para o seu GitHub
Pages. Isso, geralmente, envolve configurar registros DNS no provedor do seu
dominio;

- Atualizagdes continuas: entenda como as atualizagdes feitas no seu repositorio,
como adicao de projetos ou alteracdes no design, sao refletidas automaticamente

no seu site. Isso incentiva uma pratica de desenvolvimento iterativa.

Controle de Versdo

O controle de versao € como um diario do seu codigo, registrando sua evolucao
ao longo do tempo. Imagine iniciar um projeto e, ao longo de varias semanas, ver como

cada linha de codigo evoluiu. Este € o poder do controle de versao.

Ao registrar alteragcdes, vocé cria checkpoints. Se algo der errado, vocé pode
facilmente voltar a um estado anterior. Vamos explorar o Git, uma ferramenta lider, e
entender como 0s seus comandos basicos, como commit e log, podem fornecer um

historico claro e organizado.

$ git init

$ git add arquivo
$ git commit -m
$ git log

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Criando um repositorio remoto:

O GitHub permite hospedar o seu projeto em nuvem, facilitando a colaboracgao.
Utilize o codigo abaixo para criar repositorios remotos e conectar nossos projetos locais a

eles.

$ git remote add origin https://github.com/seu-usuario/seu-projeto.git

$ git push -u origin master
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Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Trabalhando em equipe

A colaboracao é essencial. Com o codigo a seguir, € possivel clonar repositorios,
criar branches para recursos especificos e fundir essas mudancas de volta ao projeto

principal.

$ git https://github.com/usuario/projeto.git

$ git branch nova-feature
$ git checkout nova-feature

$ git merge master

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Explorar branches, resolver conflitos, usar tags e releases sao praticas essenciais
para gerenciar o desenvolvimento de software com o Git. A seguir, vocé podera

investigar alguns exemplos de como eles podem ser utilizados nos codigos de versao.
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Explorando branches

git branch nova-funcionalidade

checkout nova-funcionalidade

checkout -b nova-funcionalidade

add .

commit -m "Implementar nova funcionalidade”

checkout main

merge nova-funcionalidade

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Resolucdo de conflitos

git add <arquivol> <arquivo2

git merge --continue

git merge --abort

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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Tags e releases

git tag -a v1.8 -m "Ve

git push origin --tags

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Essas sao operacdes fundamentais no fluxo de trabalho com o Git, especialmente
em projetos colaborativos ou quando vocé precisa gerenciar diferentes versdes do seu
codigo. Lembre-se de consultar a documentagao oficial do Git e do GitHub para obter

detalhes especificos e praticas recomendadas.

Integragdio continua:

Para integracao continua, considerando o GitHub Actions, vocé pode criar um

arquivo chamado .github/workflows/mainyml com o seguinte conteudo:

7 name: CI/CD

8

9~ on:

18-  push:

11~ branches:

12 - main

13

14~ jobs:

15~  build:

16 runs-on: ubuntu-latest

17

18 steps:

19~ - name: Checkout Repository
286 uses: actions/checkout@v2
21

22~ - name: Setup Node.js

23 uses: actions/setup-node@v3
24~ with:

25 node-version: '14°

26

27~ - name: Install Dependencies
28 run: npm install

29

38- - name: Run Tests

31 run: npm test

32

33~ - name: Deploy to Production
34 run: npm run deploy

35 # Adapte este comando conforme necessario para a implantacdo do seu projeto
36

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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YAML Ain't Markup Language (YAML)

Esta € uma linguagem de marcagao de dados utilizada comumente para escrever
configuragdes e dados estruturados de uma forma facil de ler, tanto para humanos
quanto para maquinas. Ao contrario de outras linguagens de marcacao, como XML e

JSON, a YAML e projetada para ser mais legivel e menos verbosa.
Caracteristicas principais da YAML
Simplicidade e legibilidade

e A YAML utiliza uma sintaxe simples que se baseia em espacamentos e indentagao
para estruturar os dados;
e Nao requer o uso de caracteres especiais, como colchetes ou chaves, o que torna

OS arquivos mais concisos € compreensiveis.
Hierarquia por espacamento

e A hierarquia dos dados € determinada pela indentacao. ltens indentados sob um

mesmo nivel sao considerados parte do mesmo bloco de dados.

Uso em configurag¢des e dados estruturados

e A YAML é frequentemente utilizada para escrever configuracoes de aplicativos,
scripts de automacao, arquivos de manifesto em sistemas de orquestracao, e em

outros contextos em que a estrutura de dados precisa ser especificada.

Exemplo simples de YAML:

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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Neste exemplo, temos um conjunto simples de dados representando informacgoes
sobre uma pessoa. As chaves (por exemplo, nome, idade, cidade) sao seguidas por seus

valores, e a hierarquia € indicada pela indentacao.

Aplicagdes do YAML:

e Configuracao de software: muitas ferramentas e frameworks utilizam arquivos
YAML para configuracao, como Docker Compose, Kubernetes e, o ja mencionado,
GitHub Actions;

e Intercambio de dados: YAML é frequentemente utilizada para estruturar dados

que precisam ser compartilhados entre sistemas.

Hey, parabéns por ter chegado até aqui! Neste topico sobre controle de versao e
uso de YAML, vocé explorou conceitos fundamentais para o gerenciamento eficiente de
projetos de desenvolvimento de software. Alem disso, abordamos a importancia de
sistemas como Git, destacando a capacidade de rastrear alteragdes, colaborar de forma

eficiente e controlar versdes para garantir a integridade do codigo.

Esta preparado para praticar? Vamos a!

é DESAFIO PRATICO

Colaboragdo em desenvolvimento com Git e GitHub

Desafio: Projeto colaborativo de desenvolvimento

Descricao

Vocé integra uma equipe de desenvolvedores que estao trabalhando em um projeto web
inovador. O trabalho esta em constante evolugao, com diferentes funcionalidades sendo
desenvolvidas simultaneamente por membros da equipe. O Git e o GitHub sao as
ferramentas escolhidas para gerenciar o controle de versao e facilitar a colaboragao

eficiente.
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Objetivos

Configuragao inicial:

e clonar o repositorio principal do projeto para o seu ambiente local;

e criar e mudar para uma nova branch chamada nova-funcionalidade.

Desenvolvimento de nova funcionalidade:

e fazer alteragcdes significativas no codigo para implementar uma nova
funcionalidade no projeto;
e realizar commits frequentes durante o desenvolvimento, usando mensagens

descritivas.
Resolucao de conflitos:

e imaginar que um colega da equipe tambéem trabalhou na mesma area do codigo.
Criar um cenario de conflito modificando a mesma linha de codigo nos dois

branches;:

e resolver os conflitos manualmente, mantendo as alteracées importantes de

ambos os desenvolvedores.

Branches e merge:

e Criar uma nova branch chamada correcao-bug para simular a correcao de um
bug;
e implementar correcoes na nova branch e, em seguida, realizar o merge dessa

branch de volta a branch principal (main).

Tags e releases:

e apos uma serie de melhorias, criar uma tag para marcar a versao 1.0 do projeto;

e listar todas as tags existentes e verificar se a tag criada esta presente.

Integragao continua:

e configurar um pipeline de integracao continua usando GitHub Actions no arquivo
github/workflows/mainymt;

e 0 pipeline deve realizar testes automatizados sempre que houver um push na
branch main.
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Orientacodes

- Utilize os comandos git clone, git branch, git checkout, git add, git commit, git
merge, git tag, git push, git pull conforme necessario para realizar cada objetivo;

- Experimente simular cenarios realistas, como conflitos e correcdes de bugs, para
ganhar experiéncia pratica com resolucao de problemas;

- Explore a documentacao do GitHub para entender melhor as configuragdes e

personalizacdes possiveis ao usar o GitHub Actions.

= RESUMO
=TT

Neste topico, exploramos estratégias para maximizar o potencial da hospedagem
de projetos utilizando o GitHub como plataforma principal para gerenciamento

colaborativo de codigo-fonte. Durante a aula, foi possivel abordar os seguintes temas:

e Facilita a colaboracao de projetos na

Hospedagem no GitHub Auvem.

e Criacdo de repositérios como ponto

Repositorios de partida crucial.

Front-end

Ambiente e
preparagdo e Manutencao de versdes locais

Sincronizacao atualizadas.

e Comandos ‘git fetch' e 'git merge’
para integrar contribuicdes.

Integracao

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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ATIVIDADE DE FIXAGAO

—

Quais sao os beneficios de utilizar plataformas de hospedagem em nuvem,
especialmente o GitHub, para projetos de desenvolvimento de software?

2. Descreva 0 passo a passo para criar um novo repositorio no GitHub.

w

Como os desenvolvedores podem clonar um repositorio remoto do GitHub para
as suas maquinas locais usando o Git?

Descreva a importancia dos branches no contexto da colaboracao com o GitHub.
Quais sao as etapas para criar e enviar um pull request no GitHub?

Qual € a funcao do comando git fetch ao trabalhar com repositorios remotos?

N o o »a

Como sincronizar alteracdes locais com o repositorio remoto utilizando o

comando git pull?

©

Explique como resolver conflitos ao realizar uma operacao de merge no Git.

9. Quais praticas ajudam a manter um historico de commit claro e compreensivel
em um projeto colaborativo no GitHub?

10. Por que € essencial revisar e discutir alteragdes por meio de pull requests antes

de integra-las ao projeto principal?
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Front-end: principios - VOL2

INTRODUCAO

Ao criarmos um site, nos queremos que ele seja atrativo e facil de navegar, nao
€ mesmo?

Para atingir esse objetivo, € fundamental entender sobre front-end, que € como
adquirir superpoderes digitais, pois permite que vocé cuide da aparéncia das paginas
web e como as pessoas interagem com o conteudo on-line. Isso € possivel por meio da
criacao de interfaces atraentes e intuitivas, que impactam diretamente a experiéncia do
usuario. Afinal, um site bem projetado mantéem as pessoas interessadas e envolvidas,
mas, se a navegacao for confusa ou desinteressante, os visitantes podem rapidamente
perder o interesse.

Ainda que a gente nao perceba, o front-end esta em todos os lugares no nosso dia
a dia digital, desde as redes sociais e lojas on-line ateé os sites de noticias. Um exemplo e
no aplicativo do Instagram: ele esta presente quando rolamos a tela, que exibe imagens
de maneira suave e agradavel. Ja em lojas on-line, € possivel percebé-lo quando
encontramos produtos com facilidade e conseguimos finalizar as nossas compras de
maneira fluida. Tudo isso € resultado do design de front-end.

Dessa forma, cada vez que vocé navega na internet, esta interagindo com o
trabalho do front-end. E a magia por tras dos layouts atraentes, dos botdes clicaveis e das
transicoes suaves.

Aprender sobre front-end € uma jornada empolgante para quem deseja

transformar a sua criatividade em algo tangivel na web. Desenvolver esta habilidade vai

abrir portas para vocé construir o futuro visual da internet! E ai, vamos comecar?




CAPITULO 01
Introdugdo ao HTMLS

O que esperar deste capitulo:

e Entender sobre o HTML e sobre a sua evolugao;

e Trabalhar com a estrutura do HTML e com as suas bases.

1.1 Como tudo comecgou

E impossivel comegar a falar sobre o desenvolvimento web sem entender como
tudo comecgou: ou seja, 0 surgimento da internet. “Se liga" na imagem a seguir para

aprender um pouquinho sobre essa historial

Surgimento da internet

EUA - 1960 Objetivo inicial da ARPANET

O nascimento da internet aconteceu no final da
década de 1960, quando o Departamento de Defesa
dos Estados Unidos criou uma rede de comunicagdo
robusta e descentralizada, conhecida como ARPANET.

Inicialmente, ela era apenas uma ferramenta
militar, mas acabou se transformando na estrutura
fundamental da internet, permitindo a troca de
informagdes entre diferentes pontos do mundo.

O que é ARPANET? Impacto da ARPANET

O seu objetivo inicial era criar uma infraestrutura de

) ) ) A ARPANET foi a primeira rede a utilizar o protocolo
comunicagdo que pudesse resistir a falhas, garantindo . . .
o L TCP/IP, ou seja, um conjunto de regras que se tornaria
a continuidade das comunicagdes em caso de ataques . .
fundamental para o funcionamento da internet.
durante a Guerra Fria.

00101010010‘\00‘\‘\0
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Para ampliar os seus conhecimentos sobre o surgimento da internet, acesse o link
abaixo (ou escaneie o QR code) para assistir ao video e, depois, tente responder as

perguntas a seguir.

P Pl o) 02571434

A Histdria da Internet! Histéria da Tecnologia

Fonte: Video A Historia da Internet! Historia da Tecnologia, do canal do YouTube TecMundo. Disponivel em:

https://youtu.be/pKxWPo73pX0. Acesso em: 5 fev. 2024.

Vamos pensar um pouco?

Apds assistir ao video, responda as questées abaixo:
e  quais foram os marcos importantes na transformagdo da internet de uma
ferramenta militar para um meio global de comunicagdo?
e como a internet permitiu a troca de informagdes entre diferentes pontos do
mundo?
® quais sdo as consequéncias e as oportunidades atuais resultantes do surgimento e
da evolugdo da internet?

Desde o inicio do desenvolvimento da internet na década de 1960, passando pela
comunicacao entre as diferentes maquinas na déecada de 1970 e pelas primeiras trocas
de e-mails em 1980, o desenvolvimento web vem sendo marcado por constantes

inovacoes tecnologicas.
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Com a chegada da World Wide Web (\W\WW), tudo foi ficando mais dinamico, por
assim dizer. Tim Berners-Lee, um fisico e cientista da computacao, criou um servidor web

e um navegador, tornando a internet bem mais amigavel.

A partir disso, nos temos alguns marcos da evolucao da internet. Eles sao:

Marcos de evolucdo da internet

— Inteligéncia Artificial (1A)

A incorporagdo da
Inteligéncia Artificial na
internet e a constante

O desenvolvimento de

um servidor web e um

navegador deixaram a

internet mais amigavel
e dindmica.

evolugdo da forma como

interagimos e acessamos
informagbes on-line.

Linguagens como HTML, CSS e JavaScript entraram em cena, tornando as
paginas mais vivas. Depois, o HTML5 e o CSS3 chegaram dando “um tapa" no design. Ja
os frameworks, como jQuery, Angular, React e Vue, ajudaram a criar aplicativos web mais
atraentes. Hoje em dia, com a Internet das Coisas, a Inteligéncia Artificial e tudo mais, a
internet nao para de se transformar! E a gente muda junto com ela, surfando nessa onda
digital.

1.2 HTML o que é e sua evolucdo

Antes de a gente poder comecar a planejar os layouts e conteudos e a dar vida as
estruturas das paginas que temos em mente, € preciso pensar quais ferramentas serao
usadas e quais sao as suas finalidades. O primeiro passo consiste em entender como um
documento ou um layout deve ser codificado para que ele seja entendido por um
navegador.

E importante saber que os documentos disponiveis na internet,
independentemente da tematica que eles abordam (como noticias, entretenimento,
ciéncia, comeércio etc), sao estruturados atraves de uma linguagem, chamada

Linguagem de Marcacao de Hipertexto, ou seja, HTML (do inglés, Hypertext Markup
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Language). Essa linguagem € um mecanismo para adicionar marcas com algum

significado a um texto.

Disponivel em:<freepik-http:/tinyurl.com/2ukhjzja>. Acesso em: 06 jan. 2024.

E importante notar que o HTML n&do é uma linguagem de programagao, algo que
muitos desenvolvedores iniciantes acabam se confundindo. Essa linguagem de
marcagao ¢ a espinha dorsal da estrutura da World Wide Web, sendo usada para criar e
organizar conteudo na web, permitindo que os navegadores interpretem e exibam
informacdes de maneira formatada. Nela, os elementos sao marcados com tags que

indicam a estrutura e a funcao de cada parte do conteudo.

1

’ HTML : la uut, \ Fund::mtg:xcmnm \
% ta.qs. dthbutus \ - rf:nﬂmtn efe

HTML: Elementos | e ’ fidades CS5: ]
Semanticos \ ) S -7 seﬁ%es. E:m de \
s HTML / CSS:

CONHECIMENTOS
¥ kisicos N
HTML: \ = '
55 : Flexba G55 ¢
ID x Classes | Fesponsivo ( mept: queries, ﬁudﬁtﬁgnuts} \
Im‘umted E;L m?: h: tipos de - a5

Disponivel em: <http:/tinyurlL.com/4nau87c¢j>. Acesso em: 08 jan. 2024.
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Langado no ano de 1991, a linguagem HTML ganhou novos recursos e novas
melhorias, como a possibilidade de trabalhar com diversos tipos de frameworks, o que
nao era permitido nas suas primeiras versoes. Nelas, so era possivel utilizar editores de
textos simples para a elaboracao das paginas web.

Ja uma linguagem de programacao de fato envolve estruturas especializadas
que dependem do uso de variaveis simples e compostas, condicdes, lacos e ateé objetos
em questdoes mais complexas. Todas essas especificacdes nao fazem parte das
estruturas do HTML nem do CSS. Nesses casos, o HTML trabalha fundamentado nas
marcas e nas etiquetas e o CSS é baseado nos seletores, nas propriedades e nos valores,

0 que veremos mais a frente.

HTML e a sua evolucdo

Assim como muitas linguagens, o HTML passou (e passa) por atualizacdes e
ajustes das suas estruturas ao longo do tempo. Isso permite o seu aprimoramento,
trazendo consigo novas interagdes e, até mesmo, a corregao de pequenos bugs nas suas
estruturas. Essa evolucao reflete a necessidade de atender as demandas crescentes da
web, proporcionando maior funcionalidade e melhor usabilidade e suporte para as
tecnologias mais recentes.

Vamos entender um pouco mais sobre essa evolucao?

1994 - 1995
1989 - 1991 )
Tim Bernes-Lee inventa o 1993 AlVES 6o HT.ML a0
HTML linguagem de Acontece a primeira houve a padronizagao das
) teristi o
marcacao de hipertexto. evolucao do HTML, L

introduzindo melhorias
contendo algumas significativas, como

novas definicoes na formularios e scripts. Essa

Essa versao era bastante
simples, consistindo

principalmente em tags

basicas para estruturar aparéncia, nas tabelas e i
estabelecer a base para

interatividade basica na
web.

documentos, links e nos formularios.
imagens.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
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A era das tabelas e frames: com a atualizagao para HTML 3.2, a Netscape e o Internet Explorer definem seus
proprios padrdes baseados nas implementacdes correntes. Nesse mesmo ano é criada a linguagem
JavaScript, por Brendam Eich, da Netscape. Essa versao trouxe a introdugao de tabelas, applets Java e frames.
Isso permitiu layouts mais complexos e uma interatividade aprimorada.

1995 - 1997

Padroes e semantica: o HTML 4.0 surge com os browsers Netscape v4.0 e Internet Explorer v4.0, em 1997,
que apresentam um conjunto de tecnologias (CSS, JavaScript/VBScript e DOM) que, juntas,
disponibilizaram diversos recursos, tornando o HTML dindmico. Surge, entdo, o DHTML. Em 1999, surge o
HTML 4.01, que se concentrou na padronizagao e semantica. Foram Introduzidas as folhas de estilo em
cascata (CSS) para separar apresentacao do conteudo, facilitando a manutencéo e melhorando a
acessibilidade.

1997 - 1999

O XHTML (eXtensible Hyper Text Markup Language): surgiu como uma versao reformulada do HTML, seguindo
regras mais rigorosas de sintaxe XML. Embora tenha proporcionado uma estrutura mais limpa, o XHTML nao
ganhou ampla adocao devido a sua rigidez e a necessidade de conformidade estrita.

Uma transi¢cdo
para o futuro

Uma revolugao na web: no inicio de 2008, o W3C (consércio de empresas de tecnologia que coordena os
padroes da internet) anuncia a primeira definicao do HTMLS5. Anunciado em 2014, ele marcou uma
mudanga significativa na abordagem do desenvolvimento web, desde simples documentos até aplicativos
ricos em multimidia. Essa linguagem de marcagao introduziu novas tags semanticas (como <header>,
<nav>, <article>, entre outras), melhorando e estruturando o conteudo, além de suportar nativamente
audio e video, sem a necessidade de plugins.

2008 - 2014

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Alguns recursos notaveis do HTML5 sao:

e APIs avancgadas: geolocalizacao, armazenamento local, canvas para graficos etc.;

e semantica aprimorada: tags especificas para estruturar o conteudo, facilitando a
compreensao por maquinas e melhorando a acessibilidade;

e suporte nativo para midia: integracao direta de audio e video, reduzindo a
dependéncia de plugins (como o Flash);

e WebSockets e Web Workers: melhoria na comunicacao entre o navegador e o

servidor, possibilitando experiéncias mais interativas.

A evolucao do HTML5 representa uma jornada continua para tornar a internet
mais poderosa, acessivel e capaz de suportar uma variedade crescente de aplicativos e
conteudos. Com o avanco da tecnologia, € certo que novas versdes e padroes

continuarao a moldar o futuro do desenvolvimento web.

1.3 Estrutura bdsica de um documento HTML5

O HTML5 é a quinta (e mais recente) versao do HTML. Ela traz consigo uma
estrutura basica simplificada e mais poderosa para a criacao de paginas web e possui
uma sintaxe limpa e uma semantica que facilita o desenvolvimento e melhora a
acessibilidade. Para iniciarmos a elaboracdo de um desenvolvimento, € preciso
compreender a sua estrutura basica, entendendo como trabalhar com ela de duas

maneiras diferentes.
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Para trabalhar com o HTML, € preciso entender os seus elementos fundamentais,
ou se€ja, as tags, pois sao elas que irao estruturar e formatar o conteudo em uma pagina
web. A sua composicao € definida por colchetes angulares, que sao utilizados, em sua

maioria, como a abertura e o fechamento de uma tag.

<tag>Conteudo da tag</tag>

! |

Abertura da tag Fechamento da tag

Vale ressaltar que algumas tags podem possuir propriedades e, até mesmo,
serem fechadas nelas mesmas, como vamos observar mais a frente.
O primeiro passo € entender e trabalhar com uma estrutura simples, limpa e que

retorna as informagdes dentro das necessidades mais basicas.

Entendendo as tags fundamentais

Declaracao de inicio e fim do HTML: <HTML>
A  tag <html> </html> € utilizada para dizer ao navegador onde iniciar a
interpretacao do documento HTML. Ela sempre sera a tag inicial e a final da estrutura

como um todo.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Declaragao do cabegalho: <head>
No cabecalho, que € marcado pelas tags <head></head>, estao marcadas as
informacdes que serao usadas pelo navegador. Por exemplo:
o <title>Sou o titulo da pagina</title>. define o titulo da pagina web, que fica

visivel na aba do navegador.
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Ela precisa estar definida apoés a tag inicial e sempre antes da tag usada para a
definicao do conteudo do documento HTML.

Document

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Declaragao de inicio do corpo da pagina HTML: <body>

A tag <body> marca o inicio do documento. Ou seja, toda a informacao do
documento deve estar dentro do body. Ela sempre devera ser utilizada apés o
cabecalho e sua tag de fechamento sempre devera ficar no final, antes da tag de

fechamento </html>.

Document

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Depois de vocé entender o funcionamento dessas tags, ja € possivel elaborar
paginas simples e sem muitos recursos. Esse primeiro momento € fundamental para
entender as suas bases e, com isso, aprimorar as suas habilidades aos poucos. Para isso,
vocé vai utilizar um editor de texto simples e sem muitos recursos — nesse caso, nos
utilizaremos o Bloco de Notas. Acompanhe o passo-a-passo a seguir:

e acesse o Bloco de Notas e, nele, utilize as tags com a estrutura presente na

imagem a segulir:
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3] *sem titulo - Bloco de Notas - [m} X

Arquivo Editar Formatar Exibir Ajuda
<html>

<head>
<title>Titulo da pagina</title>
</head>

<body>
Aqui vai o codigo HTML que fara seu site aparecer.

</body>

</html>

Ln 13, Col 8 100%  Windows (CRLF) UTF-8

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

e QapoOs elaborar essa primeira estrutura, salve a sua pagina. Por padrao, toda
primeira pagina do desenvolvimento deve ser salva como index.html. A extensao
HTML € o que ira definir que € uma pagina web;

e outro fator importante € que, sempre que for trabalhar com o desenvolvimento de
um site, vocé deve definir o local em que ird salvar o documento e as demais
informacodes. Ou seja, € preciso criar uma pasta com o nome do projeto e salvar o

documento dentro dela;

> Este Computador > Area de Trabalho > Projeto_novo

~
Nome ~ Data de modificacdo Tipo
do

B indexhtml 221272023 12:55 Firefox HTML Daoc...
‘ahalhre o

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

e depois de realizar os primeiros passos para identificar a sua pagina, encontre o
seu arquivo index.html e abra-o no seu navegador padrao. Assim, vocé tera uma

apresentacgao igual a tela a seguir:
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img UB/U 17024 101 vasta ge arquives

s index.html 08/01/2024 20:04 Chrome HTML Do... 3KB
& medi Abrir rquivo CSS 1KB
® medi © Compartilhar com o Skype hrome HTML Do.. 1KB
&l styles @ Mover para o OneDrive rquivo €SS 2KB
& teste. [ Verificar com o Microsoft Defender... hrome HTML Do. 0KB
& Compartilhar
Abrir com >| @ sioco de notas
Adicionar a0 arguivo... @ Firefox
£3 Adicionar para “index.rar” B Google Chrome
n Comprimir e enviar por e-mail... & Internet Explorer
n Comprimir para "index.rar” e enviar por e-mail - Microsoft Edge
Restaurar versbes anteriores . Visual Studio Code
Enviar para > | B Procurar na Microsoft Store
Recortar Escolher outro aplicativo
Copiar
Criar atalho
Excluir
Renomear
Propriedades

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

— u //
Q@ Seu titulo aqui X +

C @ Arquivo | G/PR.. |22 » = 0O o H

Este € o codigo utilizado para elaborar a pagina.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

e verifique as informacgdes do codigo executado e compare-o com o resultado

apresentado.
<HTML> - ;
’e Seu titulo aqui x +
G @Aquiw|GPR. B %+ ® = O o :
<HEAD>

Este é o codigo utiliza elaborar a pigina.

<TITLE>Seu titulo aqui</TITLE>

</HEAD>
<BODY>

Este é o cddigo utilizado para elaborar a pagina

</BODY>
</HTML>

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
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Entendendo os demais elementos da estrutura bdsica:

Ja conseguimos perceber que o HTML, assim como um documento de texto
basico, permite realizar varias melhorias na sua estrutura. Para utiliza-lo, precisamos
entender, a0 menos, o seu funcionamento basico. Ou seja, € preciso saber iniciar todo o
processo, alem de deixa-lo pronto para se ajustar a nossa rebuscada lingua portuguesa e
as suas regras de acentuacao.

A partir de agora, vamos trabalhar com um editor de texto utilizado por
desenvolvedores que nos ajudara a entender muitos outros recursos no decorrer do
aprendizado: o Visual Code Studio.

Sendo assim, vamos ao passo-a-passo apresentado a seguir.

e Acesse o Visual Code;

EXPLORADCR e ) Bem-vindo X

v NENHUMA PASTA ABERTA

Vocé ainda nao abriu
uma pasta

Abrir Pasta Iniciar Recomendado

A abertura de uma GitHub Copilot

pas(‘a.fechar'a todos Supercharge your coding experience for as little as
os editores $10/month with cutting edge Al code generation.
atualmente abertos.

Para manté-los

abertos,

ao invés

: Passo a passo
dlee. Recente P

D:\Users\Magali\Desktop * Comegar a trabalhar com VS Code

DA\Users\Magali\Desktop\PROZ_DS\HTML Descubra as melhores personalizagGes para personalizar o
- . VS Code.
D:\Users\Magali\Downloads\Exibicgo de
D:\Users\Magali\Downloads\projeto magal
D:\Users\Magali\Downloads\BMW PJT-20231122T10065... Aprender os Conceitos Basicos

Aumentar sua Produtividade

> ESTRUTURA DO CODIGO
© 5 unHADO TEMPO

v/ Mostrar a pagina inicial na inicializacao

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

e Em seguida, crie uma pasta para o armazenamento dos conteudos que serdo
desenvolvidos. Isto €, as paginas dentro do projeto, os arquivos das linguagens
utilizadas, as imagens e as demais midias que possam ser usadas no projeto;

e Depois, acesse o Visual Code, clique em Arquivo e, depois, em Abrir Pasta, para

abrir a pasta que foi criada;
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SelelionE DEAE Canpetar

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

e A seguir, crie o primeiro arquivo, que, assim como ja estudamos, sera chamado
de index.html. Para isso, ao lado do nome da pasta do projeto, tera uma

sequéncia de icones que correspondem respectivamente a;

PEONTO NOVO

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

O criar um novo arquivo;
o criar uma nova pasta;
o atualizar o explorador;

o recolher as pastas do explorador.

e Cligue na opcao de criar novo arquivo e crie o arquivo index.html.

IMPORTANTE: nao se esqueca de que devemos utilizar apenas letras minusculas e que

nao devemos usar acentos nem colocar espacos.

Observe que o arquivo criado ja aparece aberto na area principal do editor e o
arquivo com extensao .html aparecera com um pequeno icone <>, indicando que foi

criado no formato correto.
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EXPLORADOR index.html X

~ PROJETO_NOVO

indexhtml

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Para criar o codigo base do HTML na area principal, € possivel trabalhar com duas
opcoes:
e aprimeira delas é digitar HTML e clicar na opcao HTMLS5;
e como segunda opcao, vocé pode digitar somente um ponto de exclamacgao (1) e,
em seguida, pressionar a tecla Enter. Assim, o codigo sera gerado
automaticamente e, conforme as necessidades do desenvolvimento e do

desenvolvedor, podera passar por algumas alteracdes.

indexhtml @

html
lang="en"

charset="UTF-8
name="v t" content="width=devi idth, initial-scale
Document

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Apesar de algumas dessas tags ja serem conhecidas, vamos entender cada uma
das linhas que ainda nao estudamos, pois esse € um fator importante para que vocé

possa dar sequéncia ao seu desenvolvimento de projetos.
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ATIVIDADE DE FIXAGAO

1. Qual € o significado da sigla HTML?

a.

Hyperlink and Text Markup
Language.

HyperText Markup Language.
High-Level Text Management
Language.

Hyper Transfer Markup

Language.

2. O que alinguagem HTML define

em uma pagina web?

a.

b
C.
d

O seu estilo.

<IDOCTYPE HTML>

<html lang="en">

<meta charset="UTF-8">

<meta name-="viewport"
content="width=device-
width, initial-scale=1.0">

A sua estrutura e o seu conteudo.

A sua interatividade.

A sua navegagao.

Essa declaragao € usada para &
de pagina que eles irdo renderiz
a exibirem as paginas da web «

uma vez, no topo da pagina

Essa € a tag principal, <html>,
sobre o seu conteudo. Nesse
“pt-br”, o que significa que
br:

Essa tag adiciona ao documentc
A remocao dela pode causar «
letre

Essa tag indica que o conteud:
todo o espaco disponivel ¢

3. Na década de 1970, a ARPANET deu os primeiros passos para conectar

instituicdes académicas. Qual foi o objetivo inicial dessa rede?

a.
b
C.
d
4.
CSS.
5.

Facilitar o comeércio on-line.

Conectar universidades e instituicoes de pesquisa.

Criar uma rede exclusiva para o governo.

Desenvolver jogos on-line.

evolucao?

Explique o papel do HTML na construcao de paginas web e a sua relagao com o

Como se deu o inicio do HTML? Quais foram os principais marcos da sua
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6. Descreva a estrutura basica de um documento HTML, indicando o proposito de

cada uma das suas tags principais.

7. Qual € a diferenca entre as tags de abertura e de fechamento no HTML? Dé

exemplos.

8. Ao criar uma pagina web para um novo projeto, vocé se depara com a
necessidade de estabelecer uma estrutura solida e organizada. Explique a
importancia da estrutura principal do HTML nesse contexto, abordando as
principais tags estruturais. De que forma essas tags (como <html>, <head>,
<body> etc.) desempenham papeéis cruciais na organizacao do conteudo e na
formatacao da pagina? Aléem disso, discuta como uma estrutura HTML bem
definida ndo apenas facilita a leitura do codigo, mas, também, contribui para uma

experiéncia de usuario mais eficiente e acessivel.

9. Qual é a finalidade da tag <title>?

10. Qual é a finalidade dos atributos definidos dentro das tags lang e "UTF-8"?

é DESAFIO PRATICO

Estrutura bdsica de um documento HTML5
Desafio: Estruturando um projeto.
A A A AN EEEEEEEEEEBEEMm

Descricao

Considerando os conhecimentos que vocé adquiriu durante as aulas, reflita: vocé
ja se sente preparado para comecar a explorar o mercado de trabalho e as
oportunidades disponiveis, especialmente agora que esta imerso no campo da

tecnologia? Imagine que, apos criar um perfil no LinkedIn e indicar que esta estudando e
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possui habilidades de nivel iniciante em desenvolvimento web, vocé encontra, algumas
semanas depois, uma oportunidade de emprego como trainee, que exige conhecimentos
basicos na area. Ao ler o anuncio da vaga, vocé descobre que um dos requisitos do
processo seletivo inclui a criacao de uma estrutura basica para um projeto web, que

devera ser disponibilizada em um repositorio on-line.

Objetivos

e Demonstrar conhecimento nas questdes basicas de construcao do projeto;
e Criar a estrutura de uma pagina desde o inicio;
e Salvar o inicio do projeto em um repositério para ter a sequéncia do trabalho

futuramente.

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER
Orientagodes

e Organize seu projeto criando uma pasta na qual todos os elementos serao salvos;

e Inicie o projeto criando um arquivo base seguindo o padrao de desenvolvimento
estabelecido;

e Utilize o editor de codigo VSCode para criar a estrutura basica em HTML;

e Defina o titulo da pagina como Projeto Inicial,

e No corpo da pagina HTML, faca uma descricao do que vocé aprendeu até o
momento sobre essa linguagem;

e Apos concluir as etapas anteriores, salve o projeto e direcione-o para um

repositorio.

=1 RESUMO

Exploramos o inicio do desenvolvimento web, destacando o surgimento da

internet e a sua evolugao desde 0s anos 1960 e que, com a chegada da World Wide Web
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(WWW) e com as contribuicdes de Tim Berners-Lee, o desenvolvimento web tornou-se
mais dinamico. Também entendemos que o HTML (Hypertext Markup Language) atua
como a espinha dorsal da web, permitindo a criacdo e a organizacao do conteudo de
maneira formatada.

Nos também aprendemos que o HTML, lancado em 1991, evoluiu ao longo do
tempo, ganhando recursos e melhorias, como a introducao de frameworks.
Diferenciando-se de linguagens de programacao, ele foca em marcas e etiquetas para
estruturar o conteudo. Abordamos, ainda, que a evolucao do HTML5 apresenta recursos
notaveis, como APIs avancadas, semantica aprimorada e suporte nativo para midias,
como audio e video.

Também trabalhamos com o processo de criagao de um arquivo HTML usando
um editor de texto, como o Visual Code, e vimos exemplos de tags para uma

compreensao basica do codigo HTML.

Surgimento da e ARPANET nos anos 1960;
internet . Ferramenta de comunicagao
militar.
Desenvolvimento do e  Criada por Tim Berners-Lee;
WWW e Transformacdo da internet como
conhecemos hoje.

(] Linguagem fundamental:
e  Ultiliza tags para organizar

as informacgoes.
I Tags HTML

essenciais

Arquiteturada WEB —— HTML

e <html>: inicio e fim do documento;

e <head> e <body>: representam o cerebro e o corpo
da pagina;

e <h1», <p> <a> desempenham papéis especiais na
construgdo de um site.
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CAPITULO 02

Primeiros passos em HTML
O que esperar deste capitulo:

e Aprender sobre as tags essenciais e as suas aplicacoes;

e Compreender as tags estruturais e como elaborar uma pagina com elas.

2.1 Trabalhando com as tags essenciais

Antes de a gente se aprofundar em detalhes sobre as tags essenciais, € preciso
entender que um desenvolvedor precisa dar muita importancia a clareza dos seus
codigos. Em um primeiro momento, pode parecer algo sem importancia ou necessidade,
mas, com o passar do tempo, vocé vai ver que sao informacdes que terao grande

destaque no desenvolvimento web e em outros desenvolvimentos.

Nesse caso, nos estamos falando sobre os comentarios no decorrer do codigo.
Eles sao importantes devido a alguns fatores, como:
e 0 esquecimento do que foi feito e por que algo foi feito de alguma forma;
e codigos muito extensos;
e 3 agilidade no entendimento do codigo;
e afacilidade para outros desenvolvedores entenderem como o codigo foi

elaborado.

Por motivos como esses, torna-se crucial ter o habito de documentar, sempre que
for possivel, o que esta sendo feito, minimizando problemas futuros. Aléem disso, e
importante destacar que tudo dentro de um comentario ndo aparece na pagina,

independente do que foi descrito nele, podendo ser uma tag ou um texto.

Para fazer um comentario em HTML, deve-se usar a seguinte sintaxe:




<!--assim deixamos um comentario registrado-->

index.html @

ntml itm
html
lang="en"

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Uma outra coisa fundamental € entender a diferenca entre o layout e os dados da
pagina. O layout € toda a estrutura, tudo o que sera posicionado e que podemos
determinar o tamanho, as cores e os formatos, entre outras definicdes. Ja os dados sao os
conteudos que serao inseridos, como os textos, as tabelas e os formularios.

Por exemplo: se vocé desejar colocar uma tabela de valores ou horarios, por
exemplo, o conteudo da tabela se refere aos dados. Ja o layout diz respeito a onde ela

sera colocada, qual espaco ela irda ocupar, aos tipos de letras e a sua cor.

Tag <html> </html>

Document

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Assim como vimos anteriormente, a tag <html> € a estrutura inicial de qualquer
documento HTML e indica o inicio e o fim do codigo. Ela envolve todo o conteudo da

pagina web, fornecendo o ponto de partida para a construcao da estrutura.
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O unico item que fica fora dessa tag € a descricao <!doctype html>, que, assim

como ja foi estudado, define o tipo de pagina que os navegadores irao renderizar.

Tag <head> </head>

Assim como o proprio home indica, a tag <head> representa o cabecgalho da
pagina. Esta parte nao fica totalmente visivel para o usuario, visto que a maioria das suas
configuragoes sao feitas para a estruturagao da pagina e as suas demais relacoes.

No entanto, outras tags podem ser inseridas dentro dela, como <title>, <meta>,

<link>, e <script>.

Tag <title> </title>

A tag <title> representa o titulo da pagina. Ou seja, € atraves dela que € possivel
definir as informacgdes que ficam no topo da pagina, especificamente a definicao da guia.
E importante destacar que ela sé pode ser usada dentro da tag <head>.

Exemplo: defina uma pagina com o titulo “AULA TESTE". Depois de salvar, abra o

seu arquivo index.html e observe o titulo da pagina na guia do navegador.

AULA TESTE

(5) | AULATESTE x | +

C O D 127.0.0.1:5500/index.ntml

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Tag <meta>

Apesar da tag <meta> nao promover nenhuma mudanca estrutural ou qualquer tipo
de questao visual na pagina, ela € importante para o processo de indexagao feita pelos
sites de busca. Isso acontece porque um dos fatores que cresceu consideravelmente na
web foi a colocacao das paginas no topo dos resultados de buscas, tanto que surgiu um

novo profissional no mercado, especializado em otimizacao dos metadados para uma
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melhor indexacao por parte dos sites de busca. Esta especialidade € conhecida como SEO
(Search Engine Optimization ou Otimizacao para Motores de Busca).

Metadados referem-se a informagao sobre uma informacao, permitindo especificar
uma variedade de detalhes relevantes para os motores de busca nos quais desejamos
indexar o site. Isso inclui uma descricdo da pagina e as suas palavras-chave, bem como a

identificacao do autor do documento, entre outros dados considerados pertinentes.

Exemplo de uso da tag <meta>:
Normalmente, € a partir da palavra-chave que os sistemas de busca na rede
procuram uma pagina ou um site. Para usa-la, € preciso criar atributos junto a tag. Vejam o

exemplo da imagem abaixo, com comentarios referentes as suas utilidades.

charset="UTF-8"

" content="width=device-width, initial-scale=1.8"

http-equiv="X-UA-Compatible" content="1IE=

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Tag <link>

Normalmente, a tag <link> ¢ utilizada para incluir recursos externos em uma pagina
web. Frequentemente, ela € associada a vinculacao de outros arquivos na pagina € € a
partir dela que serao vinculados os arquivos de estilo CSS, arquivos JavaScript e arquivos
PHP.

Como exemplo, podemos citar o link para vincular um arquivo CSS:

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
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Veja a utilidade de cada atributo dentro da tag <link> a seguir:

e href. este atributo especifica o caminho do arquivo que sera vinculado. No
contexto de folhas de estilo, o valor do href € o endereco do arquivo CSS que sera
aplicado a pagina;

e rel: indica o tipo de relacao entre o documento atual e o recurso vinculado. No
caso de folhas de estilo, o valor "stylesheet’ ¢ utilizado para indicar que o arquivo
vinculado € uma folha de estilo;

e type: define o tipo de conteudo do recurso vinculado. Normalmente, em um

contexto de folhas de estilo CSS, o valor "text/css" ¢ utilizado.

Tag <script>

A tag <script> € usada para incorporar ou referenciar scripts, geralmente escritos em

JavaScript, que fornecem funcionalidades dinamicas e interatividade as paginas web.

exto™ script desejado

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Dentro dessa tag, o atributo type especifica o tipo de conteudo do script.
Anteriormente, o valor "text/javascript’ era comumente utilizado, mas, atualmente, para
scripts em JavaScript, ele € considerado opcional. Porem, € uma boa pratica incluir

type="text/javascript" por questdes de compatibilidade.

Dentro da tag <script>, vocé deve inserir o codigo JavaScript desejado, que pode ser
fornecido diretamente no documento HTML ou referenciar um arquivo externo usando o

atributo src.

Tag <body=> </body=>

Assim como o proprio nome declara, a tag <body> representa o corpo da pagina.
Dessa forma, € onde todo o conteudo da pagina sera inserido, ou seja, tudo que ficara

visivel no navegador. Veja o exemplo da declaracdo em HTML e o resultado a seguir.
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itml
html
lang="en"

Novidades da Tecnologia

Novas tendéncias tecnoldgicas, que prometem mudar e inovar, estdo chegando!

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

v @ AULATESTE X +

C @ file:///D:/Users/index.html

Novidades da Tecnologia Novas tendéncias tecnologicas, que prometem mudar e inovar, estdo chegando!

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Analisando as imagens anteriores, € possivel considerar que temos uma pagina (ou o
inicio de um site) sendo desenvolvida. Porem, o que nao fica tao claro € que ela apresenta
um texto simples, sem maiores detalhes de imagens e configuracoes.

E importante definir a diferenga entre um site e uma pagina: um site € um conjunto
de paginas, que, por sua vez, apresentam apenas um entre os outros conteudos do site.
Sendo assim, um site s6 existe quando todas as paginas pertencentes a ele sao

interligadas.

2.2 Tags estruturais ou elementos semanticos

Na linguagem HTML, as tags estruturais sao aquelas que ajudam a criar divisdées no
documento, possibilitando a criacao de "unidades funcionais” Elas sao usadas durante a
criacao do layout e tém grande utilidade ao realizar a estilizacao pelo CSS. Alguns
exemplos que vocé vai ver com frequéncia para a estruturacao e estilizagao das paginas
sao0 as tags <div>, <span> e os atributos id e class.

Essas tags também sao conhecidas como elementos semanticos, que, em HTML,
desempenham um papel fundamental na estruturacao e no significado de uma pagina

web. A semantica refere-se ao estudo do significado e, no contexto da web, os elementos
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semanticos sao aqueles que contribuem para a compreensao e interpretacao correta do
conteudo por parte dos navegadores, motores de busca e, principalmente, pelos

usuarios.
Lembra daquele comentario sobre os motores de busca? Entao, a web semantica

leva o SEO do seu site a um outro patamar! Confira o exemplo abaixo:

Harry Potter e as Reliquias <
da Morte: Parte 1

2010 - Fantasia/Drama - 2h 26m

Harry Potter and the Deathly Hallows — Part 1 & um filme que possui
como géneros a aventura, a fantasia e a acao. E dirigido por David
Yates e baseado no capitulo 01 até o capitulo 24 do livro de mesmo
nome escrito por J.K. Rowling. Wikipédia

Data de langamento: 11 de novembro de 2010 (Reino Unido)
Diregdo: David Yates

Mdsica composta por: Alexandre Desplat

Série de filmes: Harry Potter

Adaptacao de: Harry Potter e as Reliquias da Morte

§EGULARha SEO SEMANTICO
seado em palavras-chave Baseado em entidades
[Harry Potter| [Harry Potter|
Ve
Objeto

N

Anc de Langamento Entidade
Avaliagio \ ‘ \

Diretor ﬂ/ﬁ{:ﬂb\! \m \

Disponivel emi<http:/tinyurl.com/4639z4fd>. Acesso em 08 jan. 2024.

“filmes baseados em livros™

Diferente dos elementos nao semanticos, que sao utilizados apenas para definir a
apresentagao visual da pagina, os elementos semanticos sao escolhidos com base no
significado logico e estrutural do conteudo. Isso nao apenas facilita a leitura e a
compreensao do codigo por desenvolvedores, mas, tambéem, melhora a acessibilidade e
a indexacao por motores de busca. Veja abaixo um modelo de estruturacao de

elementos dentro de uma pagina HTML:
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http://tinyurl.com/4639z4fd

'HEADER

FOOTER

Disponivel em: <http:./tinyurlcom/yci4bx4s>. Acesso em 28 dez. 2023.

Na imagem, € possivel ver os “blocos" de conteudos em que as informacdes
estarao disponibilizadas. Como exemplo, nés temos o footer, ou o “rodapé’, em que
informagdes como o endereco e 0s meios de contato podem estar na pagina.

Existem algumas tags utilizadas no HTML que tém a finalidade de ajustar e
melhorar a estrutura da pagina, cada uma com a sua particularidade. Outro aspecto
importante das tags estruturais € que, normalmente, elas estao consolidadas dentro de
frameworks de desenvolvimento web, como o Bootstrap. Veja os tipos e exemplos na

imagem abaixo:

SERVICOS
PRODUTOS

<section> <aside>

TITULO DO CONTEUDO

PARAGRAFO 1
OPINIAO

T DE CLIENTES

PARAGRAFO 2

<section> <aside>

PARAGRAFO 3 b
NA MIDIA

<footer> TRABALHE CONOSCO CONTATO SIGA-NOS: f
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http://tinyurl.com/yc34bx4s

Observe a tabela a seguir para compreender as fungdes basicas de algumas das

tags destacadas na imagem que vimos anteriormente.

Tags Fungdes

Essa tag representa o conteudo principal da pagina ou a funcionalidade central da aplicacao,

<main> . . )
excluindo os cabecalhos, os rodapés e as barras laterais.

Essa tag e utilizada para dividir ou segmentar o conteuido de uma pagina em secoes distintas.
Cada secao pode ter seu proprio cabecalho e conteudo.

<section>

Essa tag delimita um artigo em sua pagina. E frequentemente empregada em blogs ou paginas

<article>
de conteudo, permitindo que o artigo seja reutilizado ou distribuido de forma independente.

E utilizada para marcar contetidos relacionados ao contetido principal da pagina, mas que podem
<aside> ser considerados secundarios ou hao essenciais para a compreensao do conteudo principal,
podendo conter informagoes como barras laterais, anuncios, links relacionados, entre outros.

As tags <footer>, <header> e <nav> serao trabalhadas mais a frente, em um contexto mais

Outras &
utras tags pertinente a elas.

Outras tags estruturais

Tag <div>

Essa tag tem como fungao definir uma ou mais divisdes da pagina, sendo utilizada,
normalmente, para agrupar elementos que se relacionam entre si. Imagine-a como uma
caixa na qual tudo que for colocado dentro dela ira possuir as mesmas caracteristicas. Ela
funciona, portanto, como um container para conteudo de fluxo. Uma vez que nao possui
valor semantico, a tag <div> € muito usada para organizar melhor o conteudo.

Ela € utilizada quando se pretende isolar parte da pagina e aplicar um estilo CSS

ou efeitos JavaScript.

Novidades da Tecnologia
Tecnologia & Inovacoes

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
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v @ Document X =+

“ C @ 127.0.0.1:5501/faleconosco.html

Novidades da Tecnologia

Tecnologia & Inovacgdes

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Tag <span=

A tag <span> tem como funcao diferenciar ou agrupar um bloco de texto de uma
tag de paragrafo. Ou seja, geralmente, ela € usada quando se pretende isolar uma parte
do texto e aplicar um estilo CSS ou um efeito JavaScript.

Apesar dessa tag ter uma funcionalidade e caracteristicas parecidas com o0s
paragrafos, ela costuma ser utilizada apenas para pequenas informagoes (como legendas

de um formulario ou de uma imagem) ou para formar um container.

asdfsfdfsdfasdfjsjflasjflkasjflasdfaljflsjflskdjfslfj
box model

fsldfjskdfjalsdjflsdjflsdjflasjdflsjflsjdfskldjlsf

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Atributos

Além das tags estruturais, nos também temos os atributos, que podem ser usados
junto com elas. Os atributos sao usados para personalizar as tags, modificando a sua
estrutura ou funcionalidade. Ou seja, eles sao utilizados para atribuir uma classe ou id a
um elemento.

Esses atributos sao utilizados com frequéncia no desenvolvimento web e, por isso,

é fundamental que vocé consiga entender como eles devem ser aplicados.
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Permite definir o Define e direciona

Permite a inclusao ) L titulo do elemento, um texto alternativo,
Permite a definicao

de elementos CSS . o ou seja, a muito utilizado em
. do idioma principal : - . "
(estilos) dentro da informagao que imagens, auxiliando
do elemento. . . "
tag. ficara na guia das e facilitando as
paginas. praticas de SEO.
Permite a definicao do
padréo de alinhamento
do elemento, usando Define uma largura Define uma altura
em conjunto com o do elemento. do elemento.
right, center, left e
justify.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Os atributos id e class tém uma pequena diferenca entre si, que sao:

e class: uma classe pode ser utilizada para um ou mais elementos, sendo, portanto,
um atributo que se identifica de uma forma geral,

e id: um id deve ser Unico, ou seja, ele so pode ser atribuido a um unico elemento,

sendo um identificador unico.

Para entender melhor, observe o exemplo abaixo:

8ll600340506509

Codigo de barras Numero de série

Um codigo de barra pode indicar o prego e a
quantidade em estoque, informagoes
relacionadas a todos os produtos do mesmo tipo.

codigo de barra = class

Ja o numero de série € unico do produto, nao
trazendo consigo informagoes gerais.

numero de série = id
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E importante reforcar que essa diferenca ficard bem mais clara quando iniciarmos

0 uso de estilos em CSS.

2.3 Tags de texto e titulo

Tags de titulo

Em HTML, as tags de titulo sao elementos usados para estruturar e identificar a
hierarquia de informacdes em uma pagina web. Isso 0s torna cruciais, principalmente para
identificar o titulo principal da pagina, bem como os titulos de secdes e subsecoes. Elas
sao representadas pelos elementos de <h1> a <h6>, sendo <h1> o titulo mais importante e
<h6> 0 menos importante.

A importancia das tags de titulo € muito mais que formatacao visual, pois elas
desempenham um papel crucial na acessibilidade, na otimizacao para motores de busca
€ na compreensao semantica do conteudo. Veja alguns fatores importantes sobre essas

tags a sequir;

Hierarquia semantica Acessibilidade Sl le.“'.ura =
escaneabilidade

As tags de titulo
estabelecem uma
hierarquia semantica no
documento, indicando a
importancia relativa das
diferentes partes do
conteldo. Isso nao apenas
facilita a compreensao do
contetido por humanos,
mas tambem &
fundamental para a
interpretagao adequada por
parte dos motores de
busca.

Usuarios que dependem de
leitores de tela muitas
vezes navegam por uma
pagina usando a estrutura
de titulos. Ou seja, titulos
bem definidos e
hierarquizados melhoram a
experiéncia de navegacao
para esses usuarios,
permitindo que eles
compreendam a
organizagao e o contexto
do conteudo.

Sigla em inglés para
“Otimizacao para Motores
de Busca”. Os motores de
busca consideram os titulos
ao indexar uma pagina. Um

titulo claro e relevante,
juntamente com uma
hierarquia semantica
apropriada, pode melhorar
a visibilidade do contetido
nos resultados de
pesquisa.

Titulos bem definiclos
ajudam os usuarios a
escanear rapidamente uma
pagina em busca de
informacodes relevantes. Isso
facilita a localizacao rapida
de segdes especificas e
contribui para uma
experiéncia do usuario
mais eficiente.
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Para entender melhor, observe o exemplo abaixo:

html

charset="
name=" content="

Document

Principal

Principal v @ Document x o+
Principal

Principal €« c ® 127.00.1:5501/teste.html
Principal
Principal

Menu Principal

Menu Principal

: Menu Principal

| Menu Principal

{ Menu Principal

Menu Principal

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

e <h1></h1>: titulo de maior valor hierarquico;
o <h2></h2>;
e <h3></h3>;
o <h4></h4>;
o <hs></h5>;

e <h6></h6>: titulo de menor valor hierarquico.

Tags de texto

Esse tipo de tag define os aspectos do estilo do texto, como estilos de fonte,
paragrafos, quebras de linhas etc. Vamos descobrir como elas podem ser utilizadas?

e <p>:tag de texto que compode paragrafos;

v @ Document x 4+ O

<« C @ 127.00.1:5501/testehtml % OO 00 :

Lorem ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem ipsum ipsumLorem Lorem ipsum Lorem lorem. Ipsum ipsumLorem ipsum
ipsumLorem Lorem ipsumLorem Lorem ipsum! Lorem lorem ipsum Lorem Lorem ipsumLorem Lorem Lorem ipsum ipsum Lorem ipsumLorem.
Ipsum ipsum ipsum ipsumLorem lorem Lorem. Lorem ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem ipsum ipsumLorem Lorem ipsum
Lorem lorem. Ipsum ipsumLorem ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem Lorem ipsum! Lorem lorem ipsum Lorem Lorem ipsumLorem Lorem
Lorem ipsum ipsum Lorem ipsumLorem. Ipsum ipsum ipsum ipsumLorem lorem Lorem.

Lorem ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem ipsum

ipsumLorem Lorem ipsum Lorem lorem. Ipsum ipsumLorem i ipsumLorem Lorem

ipsumLorem Lorem ipsum! Lorem lorem ipsum Lorem Lorem ipsumLorem Lorem Lorem
ipsum Lorem ipsumLorem. Ipsum ipsum ipsum ipsumLorem lorem Lorem.
ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumLorem Lc ipsu i ipsumLorem
ipsum Lorem lorem. Ipsum ipsumLorem ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem
ipsum! Lorem lorem ipsum Lorem Lorem ipsumLorem Lorem Lorem ipsum ipsum

ipsumLorem. Ipsum ipsum ipsum ipsumLorem lorem Lorem.

v @ Document x 4+
<« C @ 127.00.1:5501/testehtml * 09O 00
Lorem ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem ipsum ipsumLorem Lorem ipsum Lorem lorem. Ipsum ipsumLorem ipsum

ipsumLorem Lorem ipsumLorem Lorem ipsum! Lorem lorem ipsum Lorem Lorem ipsumLorem Lorem Lorem ipsum ipsum Lorem ipsumLorem.
Ipsum ipsum ipsum ipsumLorem lorem Lorem.

Lorem ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem ipsum ipsumLorem Lorem ipsum Lorem lorem. Ipsum ipsumLorem ipsum
ipsumLorem Lorem ipsumLorem Lorem ipsum! Lorem lorem ipsum Lorem Lorem ipsumLorem Lorem Lorem ipsum ipsum Lorem ipsumLorem.
Ipsum ipsum ipsum ipsumLorem lorem Lorem.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
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e <pre>: tag utilizada para representar texto pre-formatado. Ela € bastante utilizada
para inserir codigos;
e <i>: essatag transforma o conteudo do texto em italico;

e <b>: essa tag transforma o conteudo do texto em negrito;

Lorem ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumlLorem Lorem ipsumlLorem ipsum
ipsumLorem Lorem ipsum Lorem lorem. Ipsum ipsumlLorem ipsum ipsumLorem Lorem

ipsumLorem Lorem ipsum! Lorem lorem ipsum Lorem Lorem ip Lorem Lorem Lorem

ipsum ipsum Lorem ipsumLorem. Ipsum ipsum ipsum ipsumLorem lorem Lorem.

Lorem ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem ipsum ipsumlLorem
Lorem ipsum Lorem lorem. Ipsum ipsumLorem ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem
Lorem ipsum! Lorem lorem ipsum Lorem Lorem ipsumLorem Lorem Lorem ipsum ipsum
Lorem ipsumLorem. Ipsum ipsum ipsum ipsumLorem lorem Lorem.

v @ Document X e

¢ C @ 127.00.1:5501/teste html * 09 00

Lorem ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem ipsum ipsumLorem Lorem ipsum Lorem lorem. Ipsum ipsumLorem
ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem Lorem ipsum! Lorem lorem ipsum Lorem Lorem ipsumLorem Lorem Lorem ipsum ipsum Lorem
ipsumLorem. Ipsum ipsum ipsum ipsumLorem lorem Lorem.

Lorem ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem ipsum ipsumLorem Lorem ipsum Lorem lorem. Ipsum ipsumLorem ipsum
ipsumLorem Lorem ipsumLorem Lorem ipsum! Lorem lorem ipsum Lorem Lorem ipsumLorem Lorem Lorem ipsum ipsum Lorem ipsumLorem.
Ipsum ipsum ipsum ipsumLorem lorem Lorem.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

e <br>: essa tag executa a funcao de quebra de linha. Ela nao precisa de uma tag de

fechamento;

Lorem ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem ipsum
ipsumLorem Lorem ipsum Lorem lorem. Ipsum ipsumlLorem ipsum ipsumlLorem Lorem
ipsumLorem Lorem ipsum! Lorem lorem ipsum Lorem Lorem ipsumLorem Lorem Lorem

ipsum ipsum Lorem ipsumLorem. Ipsum ipsum ipsum ipsumLorem lorem Lorem.

Lorem ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumlLorem Lorem ipsumlLorem ipsum ipsumlLorem

Lorem ipsum Lorem lorem. Ipsum ipsumlLorem ipsum ipsumlLorem Lorem
ipsumLorem Lorem ipsum! Lorem lorem ipsum Lorem Lorem ipsumlLorem Lorem Lorem
ipsum ipsum Lorem ipsumLorem. Ipsum ipsum ipsum ipsumLorem lorem Lorem.

v @ Document X + =

< C @ 127.00.1:5501/teste.html * OO 0O@ :

Lorem ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem ipsum ipsumLorem Lorem ipsum Lorem lorem. Ipsum ipsumLorem
ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem Lorem ipsum! Lorem lorem ipsum Lorem Lorem ipsumLorem Lorem Lorem ipsum ipsum Lorem
ipsumLorem. Ipsum ipsum ipsum ipsumLorem lorem Lorem.

Lorem ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem ipsum ipsumlorem

Lorem ipsum Lorem lorem. Ipsum ipsumLorem ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem Lorem ipsum! Lorem lorem ipsum Lorem Lorem ipsumLorem
Lorem Lorem ipsum ipsum Lorem ipsumLorem. Ipsum ipsum ipsum ipsumLorem lorem Lorem.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
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e <hr>: essa tag forma uma linha horizontal na pagina. Ela nao precisa de uma tag de

fechamento.

Lorem ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem ipsum

ipsumLorem Lorem ipsum Lorem lorem. Ipsum ipsumlLorem ipsum ipsumLorem Lorem

ipsumLorem Lorem ipsum! Lorem lorem ipsum Lorem Lorem ipsumLorem Lorem Lorem
ipsum ipsum Lorem ipsumLorem. Ipsum ipsum ipsum ipsumlLorem lorem Lorem.

Lorem ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumlLorem Lorem ipsumlLorem ipsum ipsumLorem

Lorem ipsum Lorem lorem. Ipsum ipsumLorem ipsum ipsumLorem Lorem
ipsumLorem Lorem ipsum! Lorem lorem ipsum Lorem Lorem ipsumLorem Lorem Lorem
ipsum ipsum Lorem ipsumLorem. Ipsum ipsum ipsum ipsumLorem lorem Lorem.

v @ Document X  + -

<« C @ 127.00.15501/testentml * O 9 00

Lorem ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem ipsum ipsumLorem Lorem ipsum Lorem lorem. Ipsum ipsumLorem
ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem Lorem ipsum! Lorem lorem ipsum Lorem Lorem ipsumLorem Lorem Lorem ipsum ipsum Lorem
ipsumLorem. Ipsum ipsum ipsum ipsumLorem lorem Lorem.

Lorem ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem ipsum ipsumLorem
Lorem ipsum Lorem lorem. Ipsum ipsumLorem ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem Lorem ipsum! Lorem lorem ipsum Lorem Lorem ipsumLorem
Lorem Lorem ipsum ipsum Lorem ipsumLorem. Ipsum ipsum ipsum ipsumLorem lorem Lorem.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

2.4 Conjunto de listas

Menu Principal

Lorem ipsum
Lorem ipsum
Lorem ipsum
Lorem ipsum
Lorem ipsum

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Tags <nav=

Como ja falamos anteriormente, em HTML, € possivel trabalhar com varios tipos
de elementos semanticos. Entre eles, nos temos a tag <nav>, que define um conteudo
de navegagao. Geralmente, existem links para outras paginas ou areas importantes do

site nas secdes dessa fag e 0 seu uso contribui para uma estrutura semantica clara,
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facilitando a identificacao da navegagao por leitores de tela e motores de busca, sendo

muito utilizada em conjunto com listas e na criacao de menus.

Porém, a tag <nav> nao se limita a produzir efeitos visuais apenas com o HTML. A
sua grande utilidade se revela ao ser combinada com o CSS, especialmente na

organizacao dos menus.

Listas ordenadas e ndo ordenadas

As listas sao utilizadas para apresentar informacdes de maneira sequencial e
hierarquica, indicando uma ordem especifica entre os itens. Elas podem ser ordenadas e
nao ordenadas, e o que diferencia os tipos de listas sao as seguintes tags:

e <li>: cada item é representado por <li> (item de lista) e € automaticamente
representado pela ordenacao ou marcadores, dependendo somente do tipo de
lista usada;

e <ol>: quando a tag € declarada desta forma, define-se a lista como ordenada. Ou
seja, a ordem podera ser classificada por numeros ou letras. Veja os exemplos

abaixo:

Menu Principal

Lorem ipsum
Lorem ipsum
Lorem ipsum
Lorem ipsum

v @ Inteligéncia Artificial x +

< C ® 127.0.0.1:5501/Al.html

Menu Principal

1. Lorem ipsum
2. Lorem ipsum
3. Lorem ipsum
4. Lorem ipsum

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
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e <ul>: quando a tag é declarada desta forma, define-se a lista como nao ordenada.
Ou seja, a ordem sera representada por marcadores, como bullets. Veja o exemplo

abaixo:

Menu Principal

Lorem ipsum

Lorem ipsum
Lorem ipsum v @ Inteligéncia Artificial X +

Lorem ipsum
P < C @ 127.0.0.1:5501/ALhtml

Menu Principal

¢ Lorem ipsum
e Lorem ipsum
e Lorem ipsum
e Lorem ipsum

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

ATIVIDADE DE FIXAGAO

1. Qual tag HTML é usada para criar uma lista nao ordenada?
a. <ul>
b. <ol>
c. <li>
d

<list>

2. O que atag <p> representa em HTML?

a. Paragrafo.
b. Link.

c. Lista.

d. Imagem.

3. Qual tag deve ser utilizada para criar um titulo principal em HTML?

a. <head>
b. «<title>
c. <h1>

d. <main>
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4. Qual das alternativas apresenta exemplos de elementos semanticos em HTML?
<div> e <span>
<header> e <nav>

<table> e <form>

o 0 T o

<br> e <hr>

5. Qual é a fungao da tag <nav> em HTML?
a. Criar uma lista de navegacao.
b. Definir o cabecalho da pagina
c. Formatar texto como negrito

d. Adicionar uma imagem a pagina

6. Como adicionar uma linha horizontal a uma pagina em HTML?
a. <line>
b. <hr>
c. <linebreak>

d. <horizontal>
7. Fale sobre a tag <meta> e sobre a sua importancia.

8. Ao desenvolver o conteudo de um blog, vocé quer destacar a se¢cao que contéem a
informacao principal do artigo. Qual elemento semantico HTML € mais apropriado
para essa finalidade?

a.  <div>

b. <section>
c. <article>
d

<main>
9. Explique os atributos da tag <link>.

10. Vocé esta criando uma pagina web e precisa definir corretamente as estruturas
basicas do HTML. Qual € a tag que vocé deve usar para indicar o inicio do
documento HTML?

a. <start>
b. <html>
c. <head>
d. <body>

<O Instituto
7

Telles




=1 RESUMO

Estudamos que as linguagens de marcacao, como o HTML e o CSS,
desempenham papéis fundamentais na criagao de paginas vivas e que o HTML, mesmo
que nao seja uma linguagem de programacgao, € crucial para estruturar o conteudo da
web. Também abordamos que no HTMLS5, a sua versao mais recente, surgiram melhorias,
como APIs avancadas, uma semantica aprimorada e o suporte nativo para midia e vimos

que a estrutura basica do HTML € composta por tags, como <html>, <head>, € <body>.

Além disso, noés compreendemos que tags como <div> e <span>, juntamente
com os atributos como class e id, desempenham papeis importantes na estruturacao e
na estilizacao das paginas. Também entendemos que as tags de titulo (<h1> a <h6>) e as
tags de texto («p>, <i>, <b>, <br>, <hr> etc)) sao fundamentais para as hierarquias € para a
formatacao de texto, enquanto as listas ordenadas (<ol>) e nao ordenadas (<ul>)

organizam informacdes de maneira sequencial ou hierarquica.

Linguagem
HTML

No centro dessa linguagem esta a As listas desempenham um

estrutura em torno de tags, como
<html>, <head>, e <body>

Dentro do corpo, encontramos
elementos semanticos que atribuem
significado ao conteudo.

Tags como <header>, <article> e
<section> contribuem para a
compreensao e interpretacao correta
do conteudo pelos navegadores,
motores de busca e usuarios.

Definigao

Uma linguagem de
marcacao fundamental
para construcao de
paginas web. Ela possui
estruturas basicas que
organizam o conteudo de
forma hierarquica. E
simples e flexivel,
permitindo a criagao de
paginas web intuitivas e
acessiveis.

papel crucial na organizagao de
informacoes

As listas ordenadas (<ol>) trazem
uma sequeéncia numerica/
alfabética

Enquanto as nao ordenadas
(<ul>) utilizam marcadores.

Dentro delas, usamos <li> para
cada item.
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CAPITULO 03

Estruturando outras tags de conteudo

O que esperar deste capitulo:

e Dominar a marcacao HTML produzindo estruturas e layouts de paginas da web;

e Criar layouts com conjunto de tags estruturais;

3.1 Trabalhando com link em gerall

Quando trabalhamos com a linguagem HTML, percebemos que os links sao
recursos de grande importancia no desenvolvimento web, pois sao eles que permitem a
interconexao entre as diferentes paginas de um site e, até mesmo, da web. Essa
capacidade de vincular paginas € fundamental para a estrutura e a navegagao na internet
e, por isso, € importante entender como trabalhar com os links, para que vocé, enquanto
desenvolvedor, consiga criar paginas que possibilitem uma experiéncia ao usuario fluida

durante a utilizagao das paginas na internet.

O que sdo links em HTML?

Os links, também conhecidos como ancoras ou hiperlinks, sao elementos HTML
que possibilitam a navegacao entre paginas, recursos e conteudos on-line. Eles podem
direcionar o usuario para diferentes secdes de uma pagina, outros documentos HTML,
imagens, videos ou, até mesmo, para sites externos. No entanto, ndés devemos sempre
considerar que, quando um link direcionar para uma outra pagina, sera necessario
descrever a URL (endereco) existente em seu site, pois, caso contrario, a pagina retornara
uma mensagem de erro 404.

Agora que vocé ja entendeu o que sao os links e qual € a sua funcao no
desenvolvimento web, vamos entender como eles sao criados.

Nos utilizamos a tag HTML <a>, abreviacao de "anchor" (ancora), para criar os links.
Uma vez criado, sera preciso estruturar o link e isso € feito incluindo o texto ou o
elemento que servira como redirecionador, utilizando o atributo href (Hypertext Reference).
Feito isso, o link, ao ser clicado, executara a funcao de redirecionar o usuario para o

endereco dentro do atributo href.
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Veja como fica a sintaxe de um link para a pagina a seguir.

<a href="url">Exemplo</a>

=

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Geralmente, os links tém uma cor azul e sao apresentados em uma pagina com um
sublinhado sobre o nome, indicando que o usuario pode clicar sobre ele. Porém, esses
padroes podem ser alterados por meio do CSS (Cascading Style Sheets), assunto que sera

abordado mais adiante.

Atributo href

Assim como ja estudamos anteriormente, o atributo principal da tag <a> € o href="",

Com ele, nds podemos redirecionar o usuario para outras paginas ou recursos, como

documentos, videos etc. Existem trés formas de se trabalhar o href para realizar o
redirecionamento. Elas sao:

e redirecionamento interno: redireciona para um elemento existente dentro da

mesma pagina. No entanto, € necessario utilizar como recurso o atributo id, que

descreve para onde o link sera direcionado. Essa forma € muito utilizada quando

se tem muitas secdes em uma mesma pagina;
<a href="#secaol">Link para a secadoc 1</a>
Disponivel em: <pttp:./tinyurl.com/mruféhez>. Acesso em 04 de jan. 2024.

e redirecionamento local utilizado para paginas contendo o mesmo dominio, ou

seja, entre paginas do mesmo site;

html '>HOME

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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e redirecionamento global utilizado para paginas de outros dominios, ou seja,

paginas de fora do site.

href="http://c¢

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Atributo target

Um outro atributo utilizado juntamente com a tag <a> € o target. Ele informa ao
navegador como o redirecionamento devera ocorrer, ou seja, se a pagina sera aberta na
mesma janela ou aba do navegador, ou em uma nova janela ou aba.

Para compor a sintaxe de uso do atributo target, sera necessario atribuir quais
valores ou parametros eles terao, permitindo o direcionamento desejado. Vamos

conhecer quais sao eles a seguir:

e _blank: abre a pagina em uma nova janela ou aba;

href="http://google.com”" target=" blank">Google

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

e _self: abre a pagina na mesma janela ou aba;
[ ]
href="http://goog
Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
e _parent: abre a pagina na mesma janela do link,
href="http://google.com" target=" parent">Google
Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
e _top: cancela todos os demais frames e abre a nova pagina no mesmo navegador.

href="http://google.com”" target=" top">Google

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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Atributo download e links em imagens

Dentre as outras possibilidades de link, nds podemos, ainda, usa-lo para redirecionar
O usuario para um download. Alem disso, também ¢é possivel fazer com que uma
determinada imagem seja atribuida com um link.

Para utilizar o atributo para download, o primeiro passo € saber onde o0 arquivo que
devera ser baixado esta armazenado. Ou seja, sera necessario descrever o caminho em
que o arquivo se encontra hospedado para que o link redirecione o usuario para o
download de um arquivo. Com esse atributo, podemos definir, também, um nome padrao
para O arquivo que sera baixado. Por exemplo: <a href="img/img2.jpg"
download="img2.jpg">Google</a>. Nesse caso, podemos perceber que a sintaxe HTML
indica que o download sera de uma imagem e que ela esta localizada na pasta img.

Uma outra forma possivel de se trabalhar com os links € em blocos. Ou seja, uma
vez que o elemento <a» nao possui nenhum impedimento com a insercao de blocos
dentro dele, podemos inserir um link em uma imagem. No exemplo abaixo, foi feito o link
de uma imagem com o site do Google. Além disso, tambéem € possivel perceber que foi

feito o dimensionando da imagem, definindo a sua largura (width) e a sua altura (height).

href="https: target=" blank" width="30

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

3.2 Inserindo imagens

Até agora, nos ja vimos muitos recursos que nos permitem elaborar uma pagina.
Porém, sabemos que uma pagina web nao ¢ feita somente de textos e links. Dentre outros
aspectos, € preciso considerar os tipos de usuarios que irao acessar a pagina ou o site. Por
iSSO, € necessario tornar o site atrativo para diversos publicos e as imagens sao excelentes
recursos para incrementar o layout e o visual de uma pagina, tornando-a visualmente
agradavel para quem acessa.

Porém, antes de entendermos como vincular uma imagem, € preciso saber de

algumas informacdes bastante relevantes.

O Instituto
7

Telles




Dicas importantes para o uso de imagens no desenvolvimento web

¢ Organize as suas imagens

Crie uma pasta dentro da pasta principal do seu site e utilize "'IMG" como nome padrao para essa
pasta. Manter a organizagao facilita (e muito!) o gerenciamento de arquivos.

v’ Atencdo ao tamanho

Isso evita ocupar excesso de espaco no servidor de hospedagem. Redefina as dimensoes,
mantendo a qualidade desejada, para evitar custos indesejados.

¢ Crie as suas proprias imagens

Desenvolva suas proprias artes para um toque pessoal e exclusivo, ou utilize fotos do cliente, se
estiver desenvolvendo para uma outra pessoa.

v Autorizagdo legal

Ao utilizar imagens, especialmente de terceiros, obtenha autorizacao legal. Respeite os direitos
autorais vigentes, garantindo conformidade com as normas legais.

¢ Explore recursos on-line

Procure sites que oferecem imagens de dominio publico ou imagens pagas. Ao adquirir imagens
pagas, siga as recomendacodes do site. Se for utilizar imagens publicas, conheca as regras para
publicacao.

Ao se trabalhar com imagens, € essencial conhecer os formatos existentes, pois
cada um possui aplicacdes e caracteristicas proprias, que implicam em vantagens e
desvantagens. Mas, para tornar nosso estudo mais produtivo, vamos focar nos formatos

mais utilizados para a criagcao de sites, que sao o JPG (ou JPEG) e o PNG.

JPG ou JPEG

O formato JPEG gera arquivos pequenos e que ocupam pouco espaco em disco.
Isso € especialmente importante ao colocar o site no ar, pois permite que a pagina fique

mais leve, carregando as imagens rapidamente.

PNG

A sua principal caracteristica € a capacidade de configurar a opacidade da imagem.
Ou seja, esse formato permite deixar a imagem transparente ou limitar a sua

transparéncia.
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Para ajudar com seus estudos, veja o quadro abaixo, em que estao listadas as

principais diferencas entre esses formatos:

JPG PNG

MENOS COMPACTO

SUPORTA CANAL ALFA

[TRANSFARENTIA)

APENAS RCB

Disponivel emi<http://tinyurl.com/m7jbjkzk>. Acesso em: 08 jan. 2024.

Trabalhando com as imagens

Agora, nds vamos entender como inserir uma imagem em uma pagina. Para isso,
vamos usar a tag <img», que € responsavel por carregar a imagem desejada, seja ela da

pasta do projeto e ou de links externos. Seus atributos basicos sao:

(origem de alternative) - relaciona um texto
alternative referente & imagem. E importante

(origem de source) - ressaltar que o texto alternativo € de grande
que indica o local e importancia, pois ajuda na indexagac do site,
qual aimagem e nos mecanismos de buscas e na
tipo que esta sendo acessibilidade. Ao descrever o texto alternativo,
utilizada; deve-se ser objetivo na descricao da imagem,

mas tambem e importante que a descricao seja
coerente com a imagem.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
src= alt=
Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
Icone de favoritos

Outro recurso muito utilizado e que tem relacao com imagens sao os favicon,

pequenos icones que aparecem ao lado dos nomes dos sites que visitamos.
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E Visual, auditivo ou ci- X @ gloko.com - Absolut: X
Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Para implementar o favicon, € necessario possuir o arquivo do icone desejado.
Comumente, esses arquivos estao no formato ICO, embora outros formatos, como PNG e
SVG, sejam aceitaveis para a sua implementacao.

Para criar o seu favicon, acesse o site favicon.cc.

£ faviconce B

favicon.cc

SR Ciolor Picker
mpotinege W OBEFF
Latest Favicons
Top Rabed Fawicons . I
Login l
Ragisiar
|

Transpaency

% oeess——

.I.I'ﬂl.liﬂll:-alﬂl

"% ransparent
A pick adsting color
o e

Seanch

= Usé Arnalhan *

Disponivel em: <https:/www.favicon.cc/>. Acesso em: 04 jan. 2024.

Em seguida, faca o upload da imagem clicando em Import Image. Na sequéncia,

escolha o ficheiro, procure pela sua imagem e, apos encontra-la, clique em upload.

favicon.cc

Craate Mew Favicon Import mage

npot inege Image File _
Escalhar ficheiro | Nenhum ficheire selecionada
Latest Favicons
Supported fie ypes: jpg, jpeg. gif, pag, bemp, ico, cur
Top Rated Favicons Max file size: 5 MB
Lagin @ Kaep dimensicns [ S — o= |
Shrink to square kcon | S — jg )
Registar ) )
| Mpload |

Search

Disponivel em: <https://www.favicon.cc/>. Acesso em: 04 jan. 2024
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Depois que o upload estiver concluido, uma tela com a imagem pixelada sera
apresentada. Em seguida, clique no botao "Download Favicon' para baixar o icone. Veja

na imagem abaixo:

favicon.cc

Create New Favicon Color Picker

W 0B0B0B

Import Image
Latest Favicons

Top Rated Favicons

Login
Register
Transparency
Search
Y
O Last Used Calors
EEEEN . EEEEE EEEE =
* Use Animation ~
) 3 transparent
LR O DU T T SR P
How does it work ? Preview
» Choose a color Favicon in original size:
= Click on the squares and paint o o
your logo _“. —
« Download when you are finished g g http://www

» Put the favicon.ico file into your
webserver directory

= Optionally publish it under the
CC (Creative Commons) license

8 Download Favicon 8

Publish under an open license

Disponivel em: <https.//www.favicon.cc/>. Acesso em 04 de jan. 2024.

ApOs salvar o arquivo favicon.ico na pasta IMG do seu projeto, vocé deve descrever
o link para que funcione junto ao titulo que vocé definiu com o atributo <title>. Para isso,
siga as informagodes abaixo:

Essa linha de comando deve estar dentro da tag <head>, mas devera ficar fora do

atributo <«title>.

charset="UTF-

. ' content="width=device-width, initial-s
Novidades da Tecnologia

"

rel="icon" type="image/icon" href="1

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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Agora, vamos entender melhor a utilidade de cada atributo dentro da tag <link> com
base na imagem acima:
e rel indica o tipo de relagcdo entre o documento atual e o recurso vinculado. No
caso do exemplo, “icon” significa que esta sendo referenciado um icone;
e type: define o tipo de conteudo do recurso vinculado. No exemplo, uma imagem
que parte de um icone criado;

e href. este atributo especifica 0 caminho do arquivo que sera vinculado.

% DESAFIO PRATICO

Estrutura bdsica de um documento HTML5
Desafio: Aprimorando o projeto.
o B BB BB EEEEEEEEE R BB EEEE BN

Descricao

ApOs passar nos testes solicitados, vocé garantiu uma vaga para trabalhar com o
desenvolvimento web. A sua primeira tarefa € verificar a correcao das estruturas de listas,
links e imagens em um site em desenvolvimento. Alem disso, € necessario analisar o
layout de todas as paginas do site antes de avancar para O proximo estagio de

desenvolvimento.

Objetivos

e Demonstrar conhecimento com estruturas de listas, links e imagens;
e Trabalhar com diferentes tipos de insergao de links e imagens;

e Salvar o projeto em um repositorio com as devidas alteracdes realizadas.

Orientagdes
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e Organize o projeto criando uma pasta especifica para armazenar as imagens que
serao utilizadas;

e Ultilize o projeto criado no desafio pratico anterior como referéncia. Busque em
sites que disponibilizam imagens de dominio publico pelo menos trés imagens
relacionadas ao seu projeto;

e Faca o download das imagens e salve-as na pasta IMG;

e Integre as imagens ao seu projeto, incluindo uma delas como link para o site de
origem;

e Adicione dois links para sites distintos que, ao serem clicados, devem abrir novas

abas de navegacao.

3.3 Layout de tabela

Com certeza vocé ja deve ter criado uma tabela usando o Word ou o Excel, nao e
mesmo? Elas sao muito usadas para separar e categorizar informacgodes, deixando a
apresentagao do seu conteudo mais organizada. Agora, imagine uma escola que conta
com milhares de alunos. Como a coordenacao da instituicao consegue lidar de forma
eficiente com a identificacao de todos os alunos matriculados? Certamente vocé deve ter
pensado em uma tabela no estilo do Excel, em que cada coluna contéem informacoes
como nome do aluno, turma e numero de matricula. Dessa forma, o controle e
organizacao das informacodes dos alunos matriculados se torna muito mais efetiva.

Na imagem a seguir, podemos entender como as tabelas sao formadas.

NOME IDADE PROFISSAO
Eduardo 25 Motorista

Camila 32 Gerente de Vendas
Wesley 18 Ator

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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Podemos perceber que tabelas sdo, na verdade, um quadro dividido em linhas e
colunas. A interseccao (ou o encontro) de uma linha com uma coluna € chamada de

célula.

COLUNAS

LINHAS

Disponivel em: <https:ZZwwwhomehost.combr/blog/criar-sites/tabela-html/>. Acesso em: 04 jan. 2024.

Com o uso de tabelas, nos podemos apresentar varias informacoes de maneira
organizada e isso também se aplica ao HTML, pois elas permitem recursos interessantes
nessa linguagem, principalmente na organizacao de layouts. Porém, vale lembrar que e
preciso tomar cuidado para nao colocar muitas tabelas nas paginas, ja que isso tornaria o
site poluido visualmente. Vamos conhecer alguns exemplos de como utilizar tabelas de

forma eficaz em sua pagina?

e Para organizar fotos:

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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e Para definicao de tabelas, como precos, lista de produtos, entre outras

possibilidades:

titubo 1 vitmbo I | titulo 3

' Nome Idade  Profissio
Eduardo[25  [Motorista
(Camila [32 |Gerente de vendas
(Wesley (18 [Ator

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

e Tags para criar tabelas:

<table>

<tr> <td></td> <td></td> <td=></td> </tr>

<tr> <td></td> <td></td> <td></td> </tr>

<tr> <td></td> <td></td> <td></td> </tr>

</table>

Disponivel em: <https.//www.homehost.com.br/blog/criar-sites/tabela-html/>. Acesso em: 04 jan. 2024.

Para iniciar a criagao de uma tabela, a tag utilizada € a <table></table> € as demais
tags que formam a estrutura da tabela deverao ser trabalhadas dentro dela. As tags
utilizadas para criar linha e coluna sao, respectivamente:

e tag <tr>. que significa table row, usada para definir uma linha;

e tag <td>: que significa table data, usada para criar uma celula;
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Para melhor entendimento, faga o exemplo abaixo no Visual Code:

<table>
<tr>
<td> </td>
<td> </td>
<td> </td>
</tr>
<tr>
<td> </td>
<td>22</td>
<td> </td>
</tr>
<tr>
<td> </td>
<td>26</td>
<td> </td>
</tr>
</table>

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

e tag <th>: utilizadas para incluir células que representam os titulos das tabelas. Elas

apresentam um destaque ao conteudo em relagao as demais células;

<tables <table>
<tr» =th=<fth> <th=<th> «<the<th= <tr> <tr>» <th=<fth> <td=<ftd> <td>=<fd> <ftr>
<tr> <td=<fid> <td=<fds> <td><td> <jtr> <tr> <th><fth> <td=<fd> <ld><id> =/ftr>
<tr> <td=<fd> <td><fd> <td=<ftd= </tr> <tr> <th=<fth> <td><ftd> <td=<fid= </tr>
</table> </table>

Disponivel em: <https.//wwwhomehost.com.br/blog/criar-sites/tabela-html/>. Acesso em: 04 jan. 2024.
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Para melhor entendimento, faga o exemplo abaixo no Visual Code:

<table>
<tr>
<th> </th>
<th> </th>
<th> </th>
</tr>
<tr>
<td> </td>
<td>22</td>
<td> </td>
</tr>
<tr>
<td> </td>
<td>26</td>
<td> </td>
</tr>

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

3.4 Estrutura de formuldrios

No decorrer do desenvolvimento de uma pagina ou de um site, sempre surge a
necessidade de inserir alguma interacao com o usuario através de um elemento. Ao falar
em interacao, estamos nos referindo a necessidade de apresentar algo ao usuario, como
uma pergunta, permitindo que ele se manifeste. Nesse caso, fornecendo uma resposta.

Uma das formas de interacao, ainda que inicial, € a elaboracao de formularios.
Esse recurso pode ser usado para realizar a coleta de informagées de acordo com a
necessidade e do conteudo do site, como realizar cadastros, receber opinides etc. Veja

como fica um modelo de formulario de cadastro em uma pagina web:
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

O exemplo acima possui praticamente todas as tags e todos os atributos para a
construcao de varios tipos de formularios. Agora, acesse o Visual Studio e acompanhe
cada um dos passos, pois vamos aprender a desenvolver um formulario para vocé
entender bem como utilizar esse recurso.

A primeira acao a ser feita no Visual Studio € abrir um novo arquivo dentro do seu
projeto, com 0 nome de Form.html. Lembre-se que a criacao de um arquivo e a estrutura
inicial do HTML vocé ja conhece. Apos essa primeira acao, para iniciar um formulario,

incluimos as tags <form> </form>.

form.html > ...

html
lang="pt=br"

charset="UTF-8"

Formulario

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Agora, vamos comecar a incluir o conteudo do formulario. Digamos que vocé
queira que o usuario envie informacdes sobre ele, ou seja, a identificacao do usuario.
Para isso, devemos criar os campos de preenchimento utilizando um conjunto de tags e

atributos. Para tal, reproduza os elementos que estao apresentados a seguir:
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e fieldset. permite colocar um conjunto de campos dentro de um quadro.
Juntamente com essa tag, nés podemos utilizar uma class;

e <legend>: permite identificar o conjunto de campos.

class=" ® Identificacdo do Usuéario

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

form.html > ..

html
lang="pt=br"

Identificagao do Usuario

v @ Fomulario x 4+

<« ¢ @ 127.0.0.1:5501/form.htmi

[—Idennfmaqéa do Usuari ‘

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Para criar 0s campos em que O usuario ira inserir seus dados, vamos utilizar as
seguintes tags e atributos:

e tag <label>: essa tag define qual sera o home do campo e o atributo for liga o
nome a caixa de texto criada;

e tag <strong>: identifica o campo;

e tag <Input>: cria a caixa de texto;

e type: define a informacao que sera inserida na caixa de texto;

e name e ID; sdo atributos importantes para relacionar as informacdes entre o
campo e o conteudo da caixa de texto. Isso sera essencial no processo de envio

dos dados.

No Visual Studio, siga 0 exemplo abaixo para criar uma pagina em que o usuario

deve inserir seus dados de identificagao.

class="campo

"

for="nome Nome

type="text" name="nome" id="nome"required

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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form.html > ...

' content="y

Identificac¢do do Usuario

ng>Nome

name="nome" id=" required

@ Fomulario X+ .

<« C @ 127.00.1:5501/form.html W [+ I N) o9

Identificagdo do Usuario
’7.\'ome

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Com essas tags e esses atributos, € possivel criar os demais campos de

identificagcao, conforme a imagem a seguir:

v @ Formulario X o+ — [m| X
<« c @ 127.0.0.1:5501/form.html w 0 D a o
r— Identificaciio do Usudrio

Nome| |

Sobrenome| |

Email | |

Qual o seu Género? ® Feminino O Masculino O Qutro O Prefiro ndo dizer

Data de Nascimento |dd/mm/ azaa

Senha‘ |

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Para realizar essa parte completa, siga, no Visual Studio, os exemplos dos codigos

e explicacdes da tag <input>, como vocé pode ver a segulir.
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e <input type="text">: define um campo que recebera qualquer caractere;

class="campo"

Sobrenome

' id="sobrenome" required

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

e <input type="email”>: define um campo que recebera caracteres e verificara se ele

consiste em um e-mail valido;

class="campo"
for="email" Email

type="email" name="email" id="email" required

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

e <input type="radio” nhame="genero” value="feminino” checked>: permite a opcao
de definir um dos itens, em que name indica que somente um campo podera ser

selecionado por vez e o checked para deixar um campo ja selecionado;

Qual o seu Género?

type="radio 0" value="feminino" checked >Feminino

name="genero" value="masculino">Masculino

type="r o" name="genero outro">0Outro

value="ndizer">Prefiro ndo di

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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e <input type="date” min="1920-01-01" max="2040-01-01">: define um campo com
um calendario, em que sera definida a menor data e a maior data possivel de ser

colocada pelo usuario;

class="campc

for="dtnasc

type="date" name="dtne

max="2040-01-01"

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A partir do codigo descrito anteriormente, o resultado que aparecera na pagina

sera um calendario, como podemos ver ha imagem abaixo.

Data de Nascimento |[E] ss/ aa2a 0
Senha jarsire de 2024 + L

b s T 0 @ §

}3nLE

T OB & 1w oM o121}

W

w15 16 17 18 19 20
1 11 M W T

28 3% 30 N

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

e <input type="password”>: define um campo que recebera informacdes de senha,
nao permitindo a visualizacao dela;

class="campo"

for="senha" Senha

type="p jord" name="senha" id="senha" required

FREREAREAERERRE

Senha

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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e <textarea> essa tag tem como principal caracteristica ser uma area de
preenchimento de texto. Ou seja, permite que o usuario escreva um texto ou uma
mensagem no seu interior. Ela também traz opcdes para que o usuario

redimensione seu tamanho (resize);

class="campo"

for="me ge Descreva sobre as informacdes

desejadas o mais detalhadamente possivel:
rows="6" style="width: 2 { id="experiencia"

eriencia"

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A partir deste codigo, a pagina desenvolvida € a seguinte:

Descreva sobre as informacées desejadas o mais detalhado possivel: Ve

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

e tag <button>: define o botao para o envio das informacdes. Porem, ele devera ser
configurado para fazer uma ligacdo com um banco de dados, que recebera as

informagoes.

class="botao" type="submit" onsubmit="">Enviar

‘Enviar|

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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3.5 Criando uma pdgina do zero

Esse € o momento em que vamos colocar todo o nosso aprendizado em pratica.
Para isso, construiremos uma pagina do zero usando as tags necessarias para cada

ponto da pagina.

A pagina que criaremos tera a seguinte estruturagao:

e estrutura inicial da pagina;

e cabegalho - para isso utilizaremos a tag <header>, que tem como finalidade
definir um cabecalho. Portanto, todo conteudo que estiver dentro dela faz parte de
um cabecalho, podendo ser utilizado dentro de outras sessées. Nao confunda com
a tag <head>,

e estrutura de conteudo da pagina - nesse caso utilizaremos de algumas tags e
alguns atributos importantes, alem de recursos como a insergao de imagens, o uso
de tabelas, o formulario, entre outros;

e rodapé - para isso, utilizaremos a tag <footer>, que define de forma mais

organizada o rodapé da pagina. Geralmente, essa tag € utilizada no final da pagina.

O primeiro ponto a se definir deve ser o tema que sera trabalhado. Nesse caso,

abordaremos, de forma rapida, algumas informagodes sobre Tecnologia. Entdo, vamos La!

Estrutura inicial da pagina

Cabecalho

Estrutura de conteddo da pagina

Rodapé --""'""'"."'

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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Estrutura inicial da pagina

Para iniciar o projeto, abra o Visual Studio e, em seguida, abra uma nova janela.
Nela, vocé tera a opcao de abrir uma pasta para este projeto. Ao abri-la, dé a ela o nome

de PrimeiraPagina.

~ PRIMEIRAPAGINA

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Na sequéncia, crie um novo arquivo chamado index.html. Esse sera nosso arquivo

principal.

indexhtml X
“+ PRIMEIRAPAGINA

index html
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Agora, nds vamos criar a estrutura inicial da pagina. Faca as devidas alteracdes da
linguagem e altere o titulo da pagina para inovagao. Utilize os recursos (! e enter) para

colocar a estrutura inicial.

index.htm| @

indexhtml > & html
TYPE html
1tml lang="pt-br"

" content="width=device-width, initial-scale=1.8"
1e>INOVACAO

v @ INOVAGAO x  + — O

< C @ 127.0015500/indexhtml % O £ @ O @

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Construindo o cabecalho

Para o cabecalho, vamos trabalhar com algumas tags importantes, como:

e tag <header>, que tem como finalidade delimitar a area do cabegalho;

e tag <hgroup>, que destina-se a agrupar cabecalhos de diferentes niveis para uma
secao do documento. No caso, quando usamos as tags <hi> a <h6>;

e tag <nav>, que define o conteudo de navegacao. Ou seja, normalmente, o menu da
pagina;

e tags de listas, que definem os menus em uma ordem;

e atributo id, que € importante para definicoes de elementos e para a estilizacao

desses pelo CSS.

Importante: como ainda nao estamos trabalhando com CSS, a nossa pagina tera
um visual muito basico. Porém, cada um desses elementos sera importante para agregar

ao CSS posteriormente.

id="interfac

id="topo"
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Novidades da Tecnologia

Novas tendéncias tecnoldbgicas que

mudar e inovar estdo chegando!

id="menu"
Menu Principal
type="disc"
Home
Inteligéncia Artificial

Fale conosco

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

id="intefa

h1>Novidades da Tecnologia
2>Novas tendéncias tecnoldégicas que prometem mudar e inovar estdo chegando!

h3>Menu Principal

1 type=" !
i>Home
i>Inteligéncia Artificial
i>Fale conosco

@ 127.00.1:5500/indexhtml «* 0O 00

Novidades da Tecnologia

Novas tendéncias tecnolégicas que prometem mudar e inovar estio chegando!

Menu Principal

+ Home
o Inteligéncia Artificial
* Fale conosco

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Definindo o conteudo da pdagina

@ Instituto
v

Telles




Para iniciarmos o conteudo da pagina, nds vamos acrescentar primeiro o texto
descritivo da pagina, conforme definido na sua estrutura geral. Abaixo, segue o texto que

devera ser utilizado;

"As tendéncias e inovagoes tecnologicas estdo sempre bombando, trazendo
um show de novidades que fazem nossos olhos brilharem! Imagina so:
inteligéncia artificial deixando tudo mais esperto, como aqueles assistentes
que respondem até antes de a gente perguntar. A realidade aumentada é
outra estrela do momento, transformando nosso mundinho com informacdes
extras superlegais. E ndo podemos esquecer da revolucdo 5G, que vai deixar
a internet mais rapida do que um flash! Essas novas tecnologias estdo dando
um upgrade na nossa vida, trazendo um futuro cheio de surpresas e

facilitacées. E s6 ficar de olho e se preparar para essa festa high-tech! *

Para trabalhar esse texto, utilizaremos:
e atag <p> para definir paragrafos;
e atag <hr> para inserir uma linha separando o texto de outros elementos;

e atag <i> para formatar o texto em italico.

No Visual Studio, faca de acordo com a imagem abaixo:

As tendéncias e inovacdes tecnoldgicas estdo sempre bombando,
trazendo um show de novidades que fazem nossos olhos brilharem!
Imagina s6: inteligéncia artificial deixando tudo mais esperto,

como aqueles assistentes que respondem até antes de a gente

perguntar. A realidade aumentada é outra estrela do momento,

transformando nosso mundinho com informacdes extras superlegais. E
ndo podemos esquecer da revolucdo 5G, que val deixar a internet
mais rapida do que um flash! Essas novas tecnologias estdo dando um
upgrade na nossa vida, trazendo um futuro cheio de surpresas e
facilitacdes. E s6 ficar de olho e se preparar para essa festa

high-tech!

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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As tendéncias e inovac¢des tecnoldgicas estdo sempre bombando, trazendo um show de novidades
que fazem nossos olhos brilharem! Imagina sé: inteligéncia artificial deixando tudo mais esperto,

como aqueles assistentes que respondem até antes de a gente perguntar. AK‘Fealidade aumentada é

outra estrela do momento, transformando nosso mundinho com informagdes extras super legais. E nédo
podemos esquecer da revolu¢ao 5G, que vai deixar a internet mais rapida do que um flash! Essas novas
tecnologias estdo dando um upgrade na nossa vida, trazendo um futuro cheio de surpresas e

facilitagbes. E s6 ficar de olho e se preparar para essa festa high-tech!
v @ INovagko X + - g x
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As tondéncias e inovagoes recnolégicas estdo sempre bombando, trazendo um show de rovidades que fazem nossos olhos brilkarem! Inagina s6:
inteligéncia artificial deixando tudo mais esperto, como aqueles assistertes que respondem até antes de a gente perguntar:

A realidade aumentada é outra estrela do momerito, transformando nosso mundinho com informagées extras super legais. E néo podemos esquecer
da revolugdo 3G, que vai deixar a internet mais répida do que um flash! Essas novas tecrologias estéo dando um upgrade na nossa vida, trazendo
wm futuro cheio de surpresas e facilitagoes. E 56 ficar de olho e se preparar para essa festa high-tech!

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

O proximo passo sera inserir imagens na pagina, que deverao ficar organizadas
dentro de uma tabela. Vocé lembra dessas tags e como fazé-las? Vamos relembrar!
e Tag <img>: utilizada para inserir imagem, junto a ela ha o atributo src;
e Tag <table>: utilizada para inserir uma tabela e as tags <tr> e <td>, que significam,
respectivamente, table row, que € usada para definir uma linha, e table data, que €

usada para criar uma célula.

Importante: para fazer esse processo, sera preciso fazer o download de trés
imagens relacionadas a tecnologia. Se vocé tiver duvidas sobre sites com imagens
publicas e como realizar esse processo, verifique com o(a) seu(ua) professor(a).

Acompanhando a imagem a seguir, insira as imagens ja baixadas. Abaixo, vocé tera
as linhas de codigo para construir a tabela e inserir as imagens.

Vale ressaltar que é preciso criar uma pasta dentro do projeto PrimeiraPagina
chamada IMG para armazenar as imagens baixadas. Esse processo mantera uma

organizagao no projeto e facilitara a insergcao das imagens.
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L&

“ PRIMEIRAPAGINA
~ img

img1.p

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Feito isso, siga para a construcao das linhas de codigos abaixo, depois do texto ja

inserido.

width="250" height="1
width="250" height="17
width="250" height="1

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

v @ movagio x 4

« C O 127.00.:5500/indexhtm * 0O 00

Novidades da Tecnologia

tem mudar e inovar estiio chegando!

Novas déncias tecnologicas que pr

Menu Principal

+ Home
« Inteligéncia Artificial
« Fale conosco

as estdio sempre bombando, trazendo um show de novidades que fazem nossos olhos brilharem! Imagina s:

mais esperto, como agueles assistentes 16 antes de a gente pe
de aumentada é outra estrela do momento, transformando nosso mundinho com informagaes extras super legais. E néio podemos esquecer
«¢Go 5G, que vai deixar a internet » que um flash! Essas novas tecnologias estao dando um upgrade na nossa vida, trazendo

wn futuro cheio de surpresas e facilitagdes. E 56 ficar e olho e se preparar para essa festa high-tech!

ntar.

g width="

Disponivel em: <Katemangostar-http.//tinyurl.com/27v64f2y> <freepik-http://tinyurl.com/4dnbvyz2>
<freepik-http:/tinyurl.com/3xatggodx>. Acesso em: 06 jan. 2024. Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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Para finalizar o conteudo da pagina, vamos criar um formulario simples, em que o

usuario podera deixar sugestoes, elogios e outras informagoes.
Nesse caso, utilizaremos as tags para construcao de formulario como <form>,

<fieldset>, <label> e <input>.

Para isso, siga 0s procedimentos abaixo:

1. Crie a base do formulario:

class="grupo" Entre em contato

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A partir deste codigo, o seguinte resultado aparecera na pagina:

—Entre em contato

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

2. Na sequéncia, sera inserido um campo com opgdes de escolha sobre o assunto
que o usuario deseja tratar. Nesse caso, ndés vamos usar a tag <input

type="checkbox">, permitindo, assim, a escolha de dados. Dessa forma, faca as

linhas de comandos abaixo:

Outros

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

r—Entre em contate

Selecione qual o tipo de informagio deseja enviar:

Sugestdes Elogio Oustros

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Lembre-se de que essas informacoes deverao ficar dentro da tag <fieldset>.

Telles
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3. Para finalizar, insira uma caixa de texto, em que o usuario podera digitar as suas

informacdes. Nesse caso, utilize a tag <textarea>.

Siga o modelo a seguir:

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Na imagem abaixo, € possivel ver o resultado do codigo:

r— Entre =m contato

Selecione gual o tipo de informacio deseja enviar:

SugestSes [ Elogo [ Outros
Descreva sobre as informacées desejadas o mais detalbado possivel:

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Construindo o rodapé

Para definir o rodapé, nds vamos trabalhar com a tag <footer>, que sera colocada
apos a tag </body>, que define o seu fechamento. Sabendo disso, faca a construcao das

linhas de codigos abaixo no Visual Studio:

Copyright 2824 - by Aluno Cursoc Técnicoe Instagram | Twitter

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Para uma melhor estilizacdo desses elementos, nds podemos usar o CSS. Assim,
teremos uma melhor formatagao do rodapé. Veja como ficou nossa pagina na imagem a

seqguir:
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Novidades da Tecnologia

Novas tendéncias tecnolégicas que prometem mudar e inovar estio chegando!

Menu Principal

* Home
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As tendinci, =F légicas ectdo sengpre bombands, trazends we shew de novidades que fazem nossos olhes brilharsm! Imaging rs: inteligénsia artificial deteands tuds mais ssperte, coms aguslss assistentss
gus rs..pona‘sm aré Q?’:.I'Ga de a gente pergurtar
A realidads aumentada & ourva ssrela do momento, Trtho comt Jer extras o super . lsgaiz. E nio podemos esquecer da revolugdo 3G, qus vai detxar a internet mais repida do gue um flash!

Eroas v teeroloias &t damels wm eyl it ot vide, trasereds um future, cheio de sgpesas o el tagéie: E 26 ficar de olho ¢ s& praparar pava essa festa high-tech!

Entre em contato
Selecione gual o tipo de informacio dezeja enviar:

[ Sugestdes [ Elogio [ Outros
Deszcreva zobre az informacies desejadas o maiz detalhado pozzivel:

Copyright 2024 - by Aluno Curse Téenico Instagram | Tovitter

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Pronto! Finalizamos a construgao da nossa primeira pagina utilizando somente

HTML! Nao esqueca de salvar o seu codigo em um repositorio.

2 pbESAFIO PRATICO
—

Tags HTML essenciais
Desafio: Trabalhando com formulario.
 E BB B BB BEEEEE BB BEBDBDBEBBEDNBEEBEBN_

Descricao

Vocé recebeu a tarefa de criar um formulario para uma das paginas em
desenvolvimento na empresa em que trabalha. Para realizar isso, sera necessario aplicar
os conhecimentos adquiridos ao longo das aulas e desenvolver uma pagina contendo

exclusivamente um formulario de pesquisa.
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Objetivos

e Demonstrar conhecimento na construcao de formulario;
e Trabalhar com as tags para construcao de formulario, principalmente os diferentes
tipos da tag <input>;

e Salvar o projeto em um repositério como formulario de pesquisa.

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN
Orientagdes

e Crie um formulario com o titulo "FORMULARIO DE PESQUISA GERAL' e inclua no
formulario os seguintes campos em caixa de texto: nome, e-mail e endereco.
Adicione também um campo para insercao da data de nascimento;

e Inclua a pergunta: “Como vocé avalia seu conhecimento em HTML?". Use uma tag
para uma quebra de linha;

e Insira uma tag <input> do tipo radio com trés opcdes: Muito Bom, Bom e Preciso
estudar mais;

e Cologque a pergunta: "Assinale a tag que melhor assimilou na construgao de uma
pagina’. Use uma tag para uma quebra de linha;

e Abaixo, adicione opgdes que permitam selecao multipla: Tabela, Formulario,
Imagens, Favicon, Links;

e Finalize incluindo uma caixa de texto para que o usuario possa deixar a sua opiniao
geral;

e Apos completar o formulario, salve o projeto e direcione-o para um repositorio.
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DESAFIO PRATICO I

Criacdo de uma pdgina HTMLS simples
Desafio: Estruturando um projeto..
A A B EE NN EEEEEENEEEEEEEEEENEN

Descricao

Agora que possui conhecimento suficiente para trabalhar com o desenvolvimento
web em HTML, vocé recebeu a responsabilidade de criar uma pagina simples. Essa

pagina deve permitir que o usuario acesse outras paginas por meio de links incorporados

nela.

Objetivos

e Demonstrar conhecimento na utilizacao de links e as suas aplicacdes;

e Criar a estrutura de uma pagina com recursos aprendidos;

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN
Orientac¢des

e Crie uma pagina com o titulo “Acesso direto’, utilizando formatacao para titulo;

e Em seguida, adicione um texto explicativo sobre a finalidade dessa pagina,
informando ao usuario que se trata de uma pagina para acesso direto a videos de
aprimoramento em HTML;

e Logo abaixo do texto, insira as informagodes dos links:

o YouTube: "DESENVOLVENDO MEU PRIMEIRO SITE COM HTML" Acesso em:
06/01/24. - (https:/youtu.be/wiDteOd996l). Esse link deve abrir em uma

nova aba;
o YouTube: '5 MINUTOS DE HTML PARA INICIAR EM PROGRAMAQAO!“.
Acesso em: 06/01/24. - (https:.//voutu.be/30SIglgzN3M). Esse link deve

abrir na mesma pagina.
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https://youtu.be/wjDteOd996I
https://youtu.be/3oSIqIqzN3M

o YouTube: "HTML // Dicionario do Programador". Acesso em: 06/01/24. -
(https:./yvoutu.be/4dQtz1PpYaA). Esse link deve abrir em uma nova aba.
e Certifique-se de criar os links conforme as especificacdes, abrindo o primeiro item

em uma nova aba, o segundo na mesma pagina e o terceiro em uma nova aba.

== RESUMO
L=l

Estudamos que as tags HTML podem ser consideradas os elementos que dao vida
a sua pagina na web. Para facilitar o seu entendimento sobre o assunto, podemos dizer
que a tag <a> € como um GPS, conectando os seus visitantes a diferentes partes do
ciberespaco. Com a tag <img»>, € possivel adicionar cor e personalidade a nossa pagina,
fazendo com que o visual tenha mais propriedade digital, permitindo que o usuario
visualize melhor a ideia do site.

Tambem aprendemos que os formularios, marcados pela tag <form>, sao os
convites interativos para que os visitantes de um site deixem seus registros on-line.
Imagine criar um mural de mensagens ou uma lista de convidados: € isso que 0s
formularios fazem por vocé.

Abordamos que a tag <table> € como um maestro da organizagao, colocando
informacdes em fileiras e colunas. Imagine uma lista de convidados organizada ou uma
tabela de horarios facil de entender: tudo isso € possivel com essa tag.

Por fim, vimos que essas tags criam uma experiéncia unica na web, transformando a
sua pagina em um lugar acolhedor, bonito e super funcional. Abaixo, veja um mapa

mental que vai te ajudar nos estudos.
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https://youtu.be/4dQtz1PpY9A

HTML e as tags de layout

As tags HTML e os seus elementos desempenham um papel unico na construcao de uma

pagina web completa.

Tag <a> Tag <img> Tag <table> Tag <form>
Cria links. Incorpora imagens. Cria tabelas. Cria formularios.

Principais tags:

. Atributos basicos: src Principais tags: <input>,
Al L e alt. <tr>, <td> e <ths>. <textarea>, e
<button>.
E|S| ATIVIDADE DE FIXACAO

1. Para qual atributo da tag <input> vocé atribuiria um tipo de campo de senha?
a. type
password

secure

o 0o o

input-type

2. Qual atributo da tag <img> € usado para fornecer um texto alternativo para a
imagem?
a. alt
b. caption
c. description
d

text

3. Como vocé define um link para abrir em uma nova guia ou janela?
a. <a href="url" target="_blank">
b. <a href="url" target="new">
c. <a href="url" newtab>
d

<a href="url" open>

<O Instituto
7

Telles




4. O que atag <table> representa em HTML?
Links.

Texto destacado.

Tabelas de dados.

Elementos de formulario.

o 0 T o

5. Qual tag é utilizada para criar formularios em HTML?
<input>
<form>

<submit>

o 0 T o

<data>

6. Qual é a finalidade da tag <img> em HTML?
Criar links.
Adicionar imagens.

Definir estilos de texto.

o 0 T o

Inserir videos.

7. Qual tag € usada para criar links em HTML?
a. <link>
b. <a>
c. <url>
d. <linkto>

8. Vocé esta criando uma pagina para um blog e deseja adicionar um link para uma
outra postagem. Aléem disso, vocé quer incluir uma imagem que sirva como um
botao de "Leia mais" Qual das alternativas a seguir apresenta a opcao correta para
criar o link e incluir a imagem?

a. <a href="outra-postagem.html"><img src="leia-mais.jpg" alt-"Leia
mais"></a>

b. <link to="outra-postagem.html"><img link="leia-mais.jpg" alt="Leia
mais"></img>

c. <alink="outra-postagem.html"><img src="leia-mais.jpg" alt="Leia
mais"></a>

d. <link href="outra-postagem.html"><img src="leia-mais.jpg" alt="Leia

mais"></img>

Telles
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9. Vocé esta desenvolvendo um formulario de registro para um site. Este formulario
precisa coletar o nome, o e-mail e a senha do usuario. Como vocé configuraria 0s
campos de entrada no HTML?

a. <form>
Nome: <input type="text" name="nome"><br>
E-mail: <input type="text" name="email"><br>
Senha: <input type="text" name="senha"><br>
</form>
b. <form>
Nome: <input type="text" id="nome" hame="nome"><br>
E-mail. <input type="email" id="email" name="email"><br>
Senha: <input type="password" id="senha" name="senha"><br>
</form>
c. <form>
Nome: <input type="name" name="nome"><br>
E-mail: <input type="email" name="email"><br>
Senha: <input type="password" name="senha"><br>
</form>
d. <form>
Nome: <input type="text" id="nome" name="nome"><br>
E-mail: <input type="text" id="email" name="email"><br>
Senha: <input type="text" id="senha" name="senha"><br>
</form>

10. Vocé esta desenvolvendo o site para uma loja on-line e deseja criar uma secao
promocional com um banner que, ao ser clicado, leve 0s usuarios para uma pagina
de descontos. Além disso, vocé quer adicionar um texto alternativo a imagem, para
promover acessibilidade. Qual seria a forma correta de implementar isso em
HTML?

a. <a link="pagina-descontos.html"><img src="banner-promocional.jpg"
alt="Descontos Incriveis"></a>

b. <a href="pagina-descontos.html"><img src="banner-promocional.jpg"
alt="Descontos Incriveis"></a>

c. <link to="pagina-descontos.html"><img src="banner-promocional.jpg"
alt="Descontos Incriveis"></link>

d. <a href="pagina-descontos.html"><img link="banner-promocional.jpg"

alt="Descontos Incriveis"></img></a>
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CAPITULO 04

Introducdo ao Cascading Style Sheets (CSS)

O que esperar deste capitulo:

e Entender sobre o CSS e a sua importancia;
e Compreender as diferencas entre as versoes as anteriores e o CSS3;

e Aprender sobre os seletores e as suas aplicagdes em HTML.

4.1 Entendendo sobre o CSS

Atée agora, nos estamos trabalhando com desenvolvimento web. Porém, so
estudamos o HTML, sendo essa uma linguagem de marcagao de hipertexto, assim
como foi visto anteriormente. No entanto, em alguns momentos, falamos sobre a possivel
utilizacao de CSS nas nossas paginas. Mas, afinal.. O que € o CSS e quais sao as

diferencas e as mudancgas que ele pode causar no desenvolvimento web como um todo?

Mais conhecido como CSS, o Cascading Style Sheets ou, traduzindo para o
portugués, a Folha de Estilo em Cascatas, ¢ uma linguagem de estilos que define o
layout dos documentos HTML. Usando uma analogia, podemos dizer que o CSS € como o
estilista da internet, dando um toque de glamour as paginas web. Para entender melhor a
diferenca entre o HTML e o CSS, imagine que o HTML seja a estrutura de uma casa e que
o CSS é a pintura, os moveis e a decoracao que transformam essa casa em um lar
acolhedor. Com ele, ndés podemos mudar as cores, as fontes, os tamanhos e os layouts,
criando um visual unico e atraente.

Sendo assim, com o CSS, é possivel estilizar todos os elementos da pagina, desde
0s cabecalhos até os botdes. Aléem disso, o ‘cascading” em seu home remete ao efeito
cascata, ou seja, as regras estipuladas podem se acumular, permitindo um controle
refinado sobre o design da pagina. Entao, se vocé quer deixar seu site com a sua cara, o
CSS ¢é o aliado perfeito para dar um toque de estilo e personalidade aos seus
desenvolvimentos.

Vale lembrar que o CSS, assim como o HTML, nao & uma linguagem de
programacgao, mas uma linguagem de folhas de estilos que ¢ utilizada para aprimorar os

documentos escritos em uma linguagem de marcacgao.
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4.2 Conhecendo a historia do CSS e do HTML

Antigamente, no inicio da internet, trabalhava-se apenas com o HTML, que € uma

forma muito simples de se apresentar as paginas web.

ene The World Wide Web project .
e (] (2] [ # | [[@ www.w3.0rg/Histary/19921103-hypertext/ hypertext/WWW TheProject.ntm | <ol ] @l
World Wide Web

The WorldWideWeb (W3) is a wide-area_hypermedia information retrieval initiative aiming to give universal access o a
large universe of documents.

Everything there is online about W3 is linked directly or indirectly to this document, including an executive summary of
the project, Mailing lists , Policy , November's W3 news , Frequently Asked Questions .

What's out there?
Pointers to the world’s online information, subjects , W3 servers, ete.

on the browser you are using
WELE 5
A list of W3 project components and their current state. (e.g. Line Mode X11 Viola , NeXTStep , Servers , Tools
~Mail robot , Library }
Details of protocols, formats, program internals et
R

Paper documentation on W3 and references.

A list of some people involved in the project.

L8 FRTPE

Disponivel em:_https://gizmodo.uol.com.br/wp-content/blogs.dir/8/files/2012/08/web-tbljpg. Acesso em: 18 jan. 2024.

Com o passar do tempo, novas necessidades de alternativas de formatacao foram
surgindo e, com isso, novas tags e atributos foram criados no HTML para que ele pudesse
atender as demandas de layout, passando a cumprir as necessidades de estruturagao e
de apresentacao. No entanto, os desenvolvedores comecaram a esbarrar em um
problema: nao havia como definir um padrao que se aplicasse a varias paginas. Isso fazia
com que qualquer alteracao tivesse que ser aplicada pagina a pagina, algo que se tornou

inviavel quando se tratava de sites grandes.

Dessa forma, o CSS foi criado como solucao para esses problemas e passou a ser
utilizado especificamente para definir a formatacao e ajustar as caracteristicas de um
documento com cores, fontes, alinhamentos, entre outros aspectos de estilos. Alem disso,
ele permitiu a possibilidade de compartilhamento de formatos. Ou seja, tornou-se
possivel que uma mesma definicdo de layout fosse aplicada a varias paginas,
aumentando, assim, a flexibilidade e diminuindo a repeticao e a extensao dos codigos em
HTML.
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https://gizmodo.uol.com.br/wp-content/blogs.dir/8/files/2012/08/web-tbl.jpg

Disponivel em: https./www.shutterstock.com/pt/image-vector/vector-set-flat-website-templates-338747663. Acesso

em: 18 jan. 2024.

Nos anos 1970, bem antes da criacao do CSS, alguns desenvolvedores ja
trabalhavam com linguagens similares, com o proposito de formatar e estruturar

documentos. No entanto, isso so ganhou mais forga depois do lancamento do HTML.

Em 1995, os desenvolvedores Hakon Wium Lie e Bert Bos apresentaram uma
proposta de linguagem para o W3C (Word Wide Web Consortium). Ja no ano seguinte, em
1996, o CSS foi desenvolvido, visando complementar a linguagem HTML. Com a tarefa de
separar o conteudo do site da sua apresentagao visual, essa linguagem trouxe como
proposta a finalidade de alteracdes de elementos como cores de texto, fonte,

espagamento em blocos, entre outros aspectos estéticos das paginas.

O CSS3 € a sua versao mais recente, voltada para o conceito de Web 2.0,

agregando recursos de transicoes, imagens e efeitos para criacao de animacoes.
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https://www.shutterstock.com/pt/image-vector/vector-set-flat-website-templates-338747663

438. Acesso

em: 18 jan. 2024.

Funcdo do CSS

A principal funcao do CSS ¢ separar a formatacao do conteudo do HTML. Dessa
forma, o navegador solicita as informagodes ao servidor, depois a estrutura do HTML &
carregada e, automaticamente, o link da folha de estilo também é. Mas... 0 que isso quer

dizer? Vamos entender melhor juntos!

Quando vocé cria uma pagina da web usando o HTML, vocé define a estrutura e
o conteudo da pagina. No entanto, para tornar essa pagina visualmente atraente, vocé

precisa estilizar a aparéncia dela, utilizando cores, fontes e layout. E aqui entra o CSS.

Disponivel em:_h

Acesso em: 18 jan. 2024.
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Sendo assim, a principal finalidade do CSS consiste em separar a formatacao
visual do conteudo presente no HTML. Ou seja, em vez de misturar as instrucdes de
estilo diretamente no HTML, vocé cria um arquivo CSS separado, o que facilita a

organizagao e a manutencao do codigo.

Quando alguém acessa a sua pagina da web, o navegador solicita as informacdes
ao servidor em que o site esta hospedado, que, por sua vez, envia a estrutura HTML da
pagina para o navegador, mas tambéem inclui um link para o arquivo CSS. Dessa forma, o
navegador carrega nao apenas a estrutura da pagina, mas, também, as instrugées de
estilo contidas no arquivo CSS, permitindo que a pagina seja exibida conforme vocé a
projetou, com todas as formatagdes visuais aplicadas automaticamente. Isso proporciona

uma experiéncia visual consistente e agradavel aos visitantes do seu site.

Para que serve o CSS?

Criagéo de animagdes Criagdo de efeitos visuais Landings pages

Proporciona uma
experiéncia mais atrativa
em comparagao as paginas
de antigamente, também
conhecidas como estaticas.
No entanto, requer mais
atencao na execugao de
suas estruturas.

Efeitos sobrepostos
permitem layouts
diferenciados, com imagens
que possuem profundidade,
tornando a experiéncia
visual mais agradavel.
Exemplo: efeito parallax.

Possibilidades de paginas
responsivas, transigoes,
contas personalizadas e

textos ou caixas que

mudam de cor conforme a

navegagao.

Paginas para captacao de
leads ou dados de visitantes
que contam com
componentes graficos em
destaque e formularios.

Aléem dessas aplicacdes, o CSS permite diversos beneficios no desenvolvimento
web. Vamos conhecer alguns dos principais?

e Possibilidade do controle do layout de varios documentos a partir de um unico
arquivo CSS, gerando economia de tempo em desenvolvimento;

e Aplicacao de layouts responsivos de acordo com o dispositivo utilizado. Ou seja, as
paginas terao a visualizagao correta de acordo com o tamanho da tela e do
dispositivo que o usuario estiver utilizando para acessar a pagina;

e Possibilidade de manter a mesma formatagao em diferentes navegadores;

e Aplicacao de técnicas mais sofisticadas de desenvolvimento;

e Menor consumo de banda e melhor desempenho devido ao reuso do mesmo

codigo de formatacao em varias paginas, diminuindo o tamanho do codigo.
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4.3 Diferencas entre versdes CSS

De modo geral, pode-se dizer que o que diferencia uma versao CSS da outra sao
os pontos de melhoria nos recursos, que tém como finalidade melhorar a experiéncia de
design e a estilizacao na web. Vamos analisar as versdoes CSS existentes e conhecer os

recursos oferecidos em cada uma delas?

Cssl

Langada em 1996, foi
a primeira versao a ser
padronizada. Com
uma capacidade de
controle sobre o
layout e aparéncia
muito limitada, essa
versao apresenta
recursos basicos,
como formatacao de
cores, fontes, margens
e posicionamento.

css2

Lancada em 1998, foi
um grande marco nos
avancgos da linguagem
CSS. As principais
melhorias sdo:
capacidade de
posicionar elementos
de forma mais precisa,
seletores de atributos
e suporte para midia
de impressao. Essa
versao estabeleceu
uma base solida para a

Finalizada em 2004,
essa versao foi lancada

sem apresentar novos
recursos. Porém, ela
promoveu corregdes de
erros e esclarecimentos
para a especificagdo
original.

Versao mais recente do
CSS. Lancada em 2012, a
sua principal caracteristica
€ nao ser um modelo
unico, mas uma colecao de
modulos independentes,
contendo recursos
avancados para a
estilizagdo, como
gradientes, transigoes,
transformacgades 3D e
sombras.

formatacao e para o
layout de paginas web.

4.4 Métodos de aplicagdo do CSS no documento HTML

Os métodos de aplicagao, também chamados de regras de aplicacao, referem-se
as diferentes maneiras de incorporar estilos e formatacdes visuais a uma pagina web
usando a linguagem de estilo em cascata (CSS). Existem trés métodos principais para

aplicar CSS em um documento HTML. Eles sao:

Método in-line
HTML

<p =
inline.</p>

>Este & um paragrafo com estilo
Os estilos sao aplicados
diretamente dentro das tags
HTML, usando o atributo style.
como no exemplo ao lado. Este
metodo é util para aplicar

estilos especificos a elementos
individuais, mas pode tornar o
codigo HTML mais complexo e

menos facil de manter.
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HTML

Método interno

<head>

<style>

Os estilos sao definidos dentro p {
da tag <style> no cabecalho
<head> do documento HTML.
Veja um exemplo na imagem ao
lado. Este método permite
centralizar os estilos em um

unico local, facilitando a </style>
manutencao, especialmente em </head>
paginas com varios elementos.

}

<body>
<p>Este é um paréagrafo com estilo interno.</p>

</body>

Método externo HTML
<head>

. - . <link
Os estilos sao definidos em um
arquivo CSS separado e, em </head>
seguida, vinculados ao documento

HTML usando a tag <links. O CSS
arquivo ‘styles.css' conteria as
definicoes de estilo, como no
exemplo ao lado. Este método &
recomendado para projetos
maiores, pois facilita a reutilizagao
de estilos em varias paginas e
mantém uma clara separagac entre
a estrutura HTML e os estilos CSS.

Vamos conhecer melhor cada método?
In-line

Esse método é trabalhado dentro das tags do HTML, conforme a necessidade de

estilizar um determinado elemento.

Por exemplo: vamos considerar que € preciso colocar uma cor de fundo em uma
pagina. Usando esse metodo, basta realizar a declaragcao dentro da tag <body> para dar

cor a pagina como um todo.

Veja a sintaxe abaixo e repita o processo no seu Visual Code. Para isso, utilize a

pagina criada anteriormente somente com HTML.

@ Instituto
v

Telles




Atributo que define a Cor definida para o
integracao CSS fundo.

comando que
Tag HTML define a cor de

fundo.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Interno

Esse meétodo ja foi muito usado pelos desenvolvedores, mas nao € o mais
eficiente. Com este meétodo, € possivel aplicar estilo a uma unica pagina, declarando as

regras normalmente dentro do cabecalho, usando a tag <style>.

Veja a sintaxe abaixo e faca o processo no seu Visual Code. Para isso, utilize a

pagina criada anteriormente somente com o HTML.
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Tag <style></style>

Atributo type

P (referéncia a tag <p>)

Utilizada para definir a aplice

Define o tipo de arquivo a se

elen

text

Significa que sera aplicada a for

para

background-color Cor d
ontramiy [ Referente 2o tpo e
ontsze [ Tamaniho da fon

Tag <style>
fica dentro do font-family:
cabegalho font-size: 14pt}

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Resultado
v @ Inovacio x  + = O x
¢« G 127.00.1:5500/indexhtm| a % 0 O oo

Novidades da Tecnologia

Novas tendéncias tecnolégicas que prometem mudar e inovar estio chegando!

Mean Principal

- Homas
= Intelizéncia Antficial
Fals seneace

Enire am contate
Selkeions qual o tipo de Informacto decela earian:

) Suzesties [ Elozio [ Ouros
Diascrava sobre a: informactes desejadas o mais detalbads posarrel:

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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Externo

Esse € o método mais utilizado pelos desenvolvedores. Uma de suas vantagens e
a reutilizacao de uma folha de estilo usada para varias paginas. Qualquer necessidade de
alteracao é feita somente no arquivo da folha de estilo, alterando todas as paginas ligadas
aela.

Para trabalhar com esse método, € necessario criar um arquivo na pasta do
projeto. Esse arquivo de folha de estilo deve ser salvo com a extensao .css, sendo
declarado nele toda a formatacao das paginas em questao.

Por padrao, a maioria dos desenvolvedores nomeiam a folha de estilo como
style.css. Porem, nada impede de ter mais de uma folha de estilo com nomes

diferenciados, desde que se utilize a extensao padrao.

@ EXPLORADOR

v PRIMEIRAPAGINA

v img

img1.png
img2.png
img3.png
style.css

index.html

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A conexao do arquivo style.css com a pagina HTML é feita por meio da tag <link>,
sempre declarada dentro do cabecalho. Veja as imagens abaixo e siga os exemplos no

seu Visual Code.

charset="UTF-8"

name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0@"

INOVACAQ
rel= type= " href=

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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rel juntamente com o valor stylesheet href - declara 0 nome com a extensao do
especifica que se trata de uma folha de estilo. arquivo que sera feita a conexao.

type - contém o tipo do arquivo da folha de estilo.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Ja no arquivo style.css, faca as declaracdes de formatacao que desegjar. Veja o

exemplo a seguir e realize 0 mesmo processo no seu Visual Code.

stylecss X

background-color: Clrgb(e, 20, 28);

color: ._‘,

index_ html

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

v @ INOVAGAD x  + - | X
<« ¢ @ 127.00.1:3500/indexhim a o D oe

Novidades da Tecnologia

Novas tendéncias tecnolégicas gque prometem mudar e inovar estio chegando!

Menu Principal

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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Agora, a pergunta que fica é: qual é o método de

aplica¢do mais indicado para utilizar junto aos
documentos HTML?

Na maioria das vezes, essa € uma questao muito particular de cada desenvolvedor.
Porém, por via de regra, o ideal € trabalhar com o método que dara menos trabalho no
decorrer do desenvolvimento e nas atualizacdes a serem feitas ou no aproveitamento de
estilizacao. Nos devemos sempre ter em mente que o tempo em desenvolvimento e

muito precioso.

4.5 Seletores CSS e as suas aplica¢des

Agora que ja entendemos 0s possiveis métodos para realizar a conexao entre o
HTML e o CSS, podemos nos aprofundar em outras informacdes que fardao grande
diferenca ao trabalhar com a linguagem CSS. Nos vamos falar sobre dois componentes

importantes: o seletor e a declaragao.

Seletor

Seletores CSS sao como palavras-chave que ajudam a dizer ao computador
quais partes do site vocé quer estilizar. Entre esses seletores, existem dois tipos

especiais: as pseudoclasses e 0s pseudoelementos, que vamos conhecer mais adiante.
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Com os seletores, é possivel atribuir qualquer propriedade para os elementos,

representados por tags e referenciados pelos seletores.

Por exemplo, ao formatar todas as tags <p> em CSS, vocé cria o seletor 'p" e,

dentro das chaves { }, especifica quais propriedades serao aplicadas ao seletor.

p {

color: [dblueviolet;

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Nesse caso, o estilo definido para o seletor p foi a cor blueviolet.

Declaracdo

A declaracao em CSS é como a ordem que vocé da ao computador sobre como
estilizar algo especifico. Cada declaracao tem duas partes: uma propriedade e um valor.
A propriedade € o que vocé quer mudar (por exemplo, a cor do texto) e o valor € como
VOCE quer que essa propriedade seja (por exemplo, vermelho). Acompanhe no exemplo

a seguir.

O seletor diz onde aplicar as mudancgas e a declaracao diz quais mudancas fazer.
Juntos, eles permitem que vocé controle a aparéncia do seu site, tornando-o bonito e

personalizado.
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O componente seletor possui alguns tipos e ndés vamos conhecé-los agora! Vocé
podera aplicar os seus conhecimentos, pois, apods a apresentacao de cada tipo, é
importante que vocé abra o Visual Code para seguir os exemplos que serao
apresentados. Dessa forma, vamos praticar tudo o que aprendemos passo a passo.

Vocé esta pronto? Entao, vamos nessa!

Seletor class

O seletor class permite identificar e estilizar um grupo de elementos HTML que
compartilham a mesma classe. Para isso, deve-se criar uma classe junto a um
determinado elemento ou determinadas tags. No arquivo CSS, ela tera sempre um ponto

antes do nome da classe como seletor. Por exemplo: .class.

Agora, vamos para o momento de colocar a mao na massa! Veja os exemplos

abaixo e, depois, aplique no Visual Code.

que fazem

tu mai to, como aque

realidade aumentada € outra estrela do momento, formando n

super legais. E nac podemos esquecer da revolugao 5G, que val deixar a internet mais rapida do que
i taoc dand m upgrad r a \ ~ um futuro cheio de

de olho e se preparar | -tech!

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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super legais
um flash!

[INULEEISS TR rgb (231, 236, 236)H

color: Clrgb(19, 18, 18);

color: Oplueviolet;

.destaque{
color: [lblue;

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Seletor ID

Um seletor de ID € semelhante ao seletor de classe. Porem, ele identifica,
exclusivamente, um elemento HTML na pagina. No CSS, vocé usa um hash (#) seguido do
nome do ID como seletor. Por exemplo, se vocé quiser estilizar um elemento especifico

com o ID "cabecalho’, vocé usaria #cabecalho como seletor.

Veja os exemplos abaixo e, depois, aplique no Visual Code.
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#check{
color: Obrown;

Entre em contato
Selecione qual o tipo de informacio deseja enviar:
Sugestdes | Elogio [ Outros
Descreva sobre as informacdes desejadas o mais detalhado possivel:

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Diferencas entre class e ID

CLASS ID

Estilo Unico para muitos

Varios estilos para um unico X
elementos (seletor).

elemento (seletor).

Disponivel em:<http:/tinyurlL.com/yrtss3v6>. Acesso em 06 jan. 2024.

Vale ressaltar que os dois seletores (class e ID) sao trabalhados a todo momento
com a tag <div>. Essa, por sua vez, define uma divisao ou uma secao em um documento
HTML. Essa tag foi criada com a finalidade de permitir um mecanismo geneérico para

agrupar estruturas de documentos.
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<div>: na pratica

h1>Devmedia

img src="https:

ul
1i>JavaScript
1i>Python
1i>PHP< /11

li>Java</1i

Disponivel em:<http./Ztinyurl.com/ja4a43yb>. Acesso em 06 jan. 2024.

Agora, vocé se lembra que nds mencionamos que existem dois tipos especiais de
seletores, que sao as pseudoclasses € os pseudoelementos? Com eles, nés podemos
trabalhar algumas palavras-chave que agregam maior valor aos seletores. Vamos

conhecer melhor cada um deles a seguir.

Pseudoclasses

Uma pseudoclasse € como uma palavra-chave adicionada a um seletor. O seu uso
é feito sempre com a aplicacao do sinal de dois pontos () e especifica um estado especial
ao elemento. Por exemplo, imagine que vocé queira dizer para o seu site "quando alguem
passar o mouse sobre um link, mude a cor dele" Assim, quando o usuario passar 0 mouse

sobre 0 menu da pagina, ele mudara de cor. Veja no exemplo:

nav#menu a:hover{

color: MEIRENE -

text-decoration: underline;

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Alguns tipos de pseudoclasses sao:
e hover - efeito usado para quando se passa 0 mouse em cima do elemento;
e :active - efeito para ativar o elemento;
e visited - efeito que apresenta quando o link € visitado;

e :focus - efeito para quando um elemento recebe foco.
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Pseudoelementos

Os pseudoelementos sao como adicionar algo extra a uma parte especifica de
uma palavra ou de uma frase. Vamos dizer que vocé queira estilizar apenas a primeira
letra de um paragrafo de uma maneira diferente. Vocé usaria um pseudoelemento
chamado :first-letter. Assim, o computador entende que vocé esta falando sobre a

primeira letra e nao sobre o paragrafo inteiro.

HTML:
<!DOCTYPE
<html
<head>

<meta
<meta

<link

<title>Exemplo Pseudo-Elemento</title>

<head>
<body>
<p >Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
</p>
</body>
</html>

CSS:
{

; /* Tamanho da primeira letra */

blue; /* Cor da primeira letra */

bold; /* Deixa a primeira letra em negrito */

Neste exemplo, a classe .destaque ¢ aplicada ao paragrafo. O seletor ::first-letter
€ usado para estilizar a primeira letra do conteudo desse paragrafo de uma maneira
diferente do restante do texto. No CSS, definimos que a primeira letra tera um tamanho
maior, sera azul e estara em negrito. Experimente ajustar esses valores para ver como

eles afetam a aparéncia da primeira letra no Visual Code!
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Disponivel em: htips:

Acesso em: 18 jan. 2024.

== RESUMO
L=l

Estudamos que o CSS (Cascading Style Sheets) € como a maquiagem do mundo
digital, transformando as paginas HTML em verdadeiras obras de arte. Isso acontece
porque essa linguagem define o estilo e a aparéncia de uma pagina web, permitindo que
o desenvolvedor escolha as cores, as fontes, os layouts e outros elementos para dar
personalidade ao seu site.

Também abordamos que, ao longo do tempo, o CSS evoluiu com diferentes
versdes, cada uma trazendo melhorias e novos recursos. Desde o CSS1 até o CSS3, as
versdes mais recentes abriram portas para animacdes, sombras e outros detalhes visuais
incriveis.

Exploramos a importancia de interligar o CSS com o HTML, que € como ter a
combinagao perfeita de musica e danga, pois o HTML cria a estrutura da pagina,
enquanto o CSS entra em cena para estilizar e torna-la visualmente atraente. Juntos, eles
formam uma parceria imbativel para construir websites cativantes.

Vamos imaginar: se o HTML é a estrutura da casa, o CSS € a pintura, o papel de
parede e os mdveis que fazem desse espaco um lar encantador. E a interligagado dessas
linguagens que permite que seu site brilhe e deixe uma impressao duradoura Nnos

visitantes.
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ATIVIDADE DE FIXAGAO

1. Vocé esta iniciando um curso on-line e se depara com a pergunta: "Como podemos
definir CSS?". Assinale a alternativa que a responde corretamente.
a. Euma linguagem de programacao focada em funcionalidades logicas.
b. E um estilo de musica muito popular entre desenvolvedores.
c. E uma tecnologia que define a aparéncia visual de paginas HTML.

d. E um formato de arquivo para armazenar dados de planilhas.

2. Vocé esta participando de um grupo de estudo e surge a pergunta: "Qual versao
do CSS introduziu recursos avangados como transicdes e animagodes?’. Como vocé
responderia?

CSS1.

CSS2.

CSS3.

CSS4.

o 0 T o

3. Vocé esta construindo seu proprio site e precisa estiliza-lo. Qual método vocé
usaria para aplicar o CSS ao HTML?
a. Incorporando o CSS diretamente nas tags HTML.
b. Enviando o codigo CSS por e-mail.
c. Utilizando um arquivo externo CSS vinculado ao HTML.

d. Aplicando as tags de CSS em uma planilha de Excel.

4. Ao criar um menu de navegacao, vocé quer estilizar todos os itens do menu de
uma maneira unica. Como vocé aplicaria uma classe CSS aos itens do menu no
HTML?

a. <menu class="estilizado">
b. <divid="menu" class="estilizado">
c. <ul class="menu">

d. «<li style="estilizado">
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5. Vocé esta estilizando um cabecgalho especial na sua pagina e quer garantir que
apenas um elemento tenha esse estilo unico. Como vocé aplicaria um ID CSS ao
elemento no HTML?

a. <div class="cabecalho" id="especial">

b. <header id="especial" class="cabecalho">
c. <h1id="especial">Cabegalho Especial</h1>
d

<div style="cabecalho" id="especial">

6. Ao criar uma lista de links, vocé deseja que eles mudem de cor quando o mouse

passa sobre eles. Qual pseudoclasse CSS vocé usaria?

a. :hover
b. :active
c. :visited
d. :link

7. Vocé tem um formulario complexo e deseja estilizar apenas um campo especifico
de texto dentro dele. Como vocé faria isso usando class e id?
a. <input class="campo" id="texto">
b. <input id="campo" class="texto">
c. <input class="campo-texto" id="texto">
d

<input id="campo-texto” class="texto">

8. Explique o que € o CSS e como ele se relaciona com o HTML. Para isso, busque
uma explicacao abrangente sobre a definicdo do CSS e o seu papel na
apresentacao visual de paginas HTML. Apresente, de forma objetiva, como o CSS

complementa o HTML, destacando a importancia dessa combinacao.

9. Descreva um exemplo pratico de como o CSS pode ser aplicado para estilizar um
elemento HTML especifico. Aqui, o objetivo € que vocé forneca um exemplo
concreto de como aplicar estilos a um elemento HTML usando CSS. Isso ira

permitir avaliar a compreensao pratica do uso do CSS em conjunto com o HTML.

10. Como as classes e IDs sao usados no CSS em associacao com o HTML para aplicar
estilos especificos? Procure responder com uma explicacao sobre o papel das
classes e IDs na aplicagao de estilos usando CSS. Como esses seletores sao

utilizados para direcionar estilos a elementos especificos em uma pagina HTML?

Telles
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CAPITULO 05

Trabalhando com propriedades e estilizagdo final (CSS)

O que esperar deste capitulo:

e Aplicar propriedades e estilos comuns do CSS;
e Compreender o mode de camadas;

e Desenvolver as folhas de estilo em geral.

5.1 Propriedades de estilos comuns

O CSS (Cascading Style Sheet) e utilizado para estilizar elementos escritos em uma
linguagem de marcacao como o HTML. Para entender como essas duas linguagens
trabalham juntas, pense em uma pagina da web como uma casa. Nela, o HTML funciona
como a estrutura basica, como as paredes e o teto. Ja o CSS funcionaria como a pintura,

0s moveis e a decoragao que tornam a casa bonita e agradavel.

Mas, antes de explorarmos todas as praticas e possibilidades que o CSS pode

oferecer, precisamos entender o que sao as suas propriedades.

Em CSS, uma propriedade nada mais € do que uma caracteristica a ser estilizada.
Isso pode ser definir cores, alterar tamanhos ou ajustar as dimensdes dos elementos.
Dessa forma, podemos entender que existem diversos tipos de propriedades e cada

uma podera aceitar certos valores.

No mundo de desenvolvimento web, as propriedades de estilos sao o0s
ingredientes essenciais para dar vida e personalidade as paginas. Elas funcionam como
comandos magicos que moldam cores, tamanhos, espacamentos e muito mais. De
color a font-size, essas propriedades desempenham um papel vital, permitindo que os
desenvolvedores transformem codigos em designs visuais cativantes. Conhecer e
dominar essas propriedades e fundamental para criar experiéncias on-line envolventes e

visualmente atraentes.
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Para entendé-las melhor, vamos dividir as propriedades em trés pontos

importantes:

Tipos de
medidas

Definigdo de
cores e fundos

Defini¢do de
fontes

Ao conhecer as

propriedades, vamos Vamos entender como i
L - . Quais sao as formas de
entender quais sao os tipos definir as cores para texto, - P
- e atribuir fontes e quais sao
de medidas que podem ser a cor de fundo da pagina P
. . as suas caracteristicas.
aplicadas junto aelas e etc.

como diferencia-las.

Tipos de medidas

Todas as propriedades podem, de alguma forma, ser trabalhadas de forma
qualificadas e quantificadas. Trabalharemos de forma qualificada quando o valor da
propriedade se referir a uma informacao textual e de forma quantificada quando o seu
valor se referir a algo mensuravel (valores), como a espessura de uma borda ou o

tamanho de uma fonte.

O CSS permite utilizar diferentes unidades de medidas, sendo extremamente
importante conhecé-las para saber o momento adequado em utiliza-las. Essas unidades

de medida se dividem em absolutas e relativas.

As unidades absolutas sao aquelas que nao dependem de nenhum outro valor de
referéncia ou contexto da pagina. Ou seja, uma propriedade definida em unidades

absolutas tera sempre o mesmo valor, independentemente das configuragdes ou do

ambiente da pagina. Alguns exemplos sao:

in Polegadas
cm Centimetrc
mm Milimetro.

<O Instituto
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Ponto (1 pt = 1/72 polegadas), nor

pt
impressao.
As unidades relativas sao aquelas pc Pica (1 pc = 12 pt), normalmente
que utilizam um valor de referéncia , , . -
Pixel, unidade mais utilizada. Dete
definido anteriormente. Elas sao mais )
diretamente na tela. No entanto, cor
flexiveis, pois se adaptam ao ambiente da pPx

utilizam diferentes resolugdes de te
pagina, sendo uteis para criar layouts

_ pode variar de dispositivo
responsivos, em que os elementos se
ajustam proporcionalmente ao tamanho

da tela ou a outros elementos na pagina. Alguns exemplos dessas unidades sao:

o T

Utilizanc
Considerando todas essas que sere
aer em Tamanho da fonte no elemento uma let
informagdes, vamos entender algumas utilizado como base de referéncia. seja,
dessas unidades na pratica. Para isso, abra dimensa
o0 seu Visual Code e crie dois arquivos Utilizand
h q did q rem Tamanho da fonte na raiz do HTML e seri
chamados medidas, sendo um como base de referéncia. quma let)

medida.html e outro medida.css. Depois -
i i Fracao da dimensao do elemento 50% &
disso, execute os exemplos abaixo. % G e elemen
W 1% do tamanho horizontal do 50vVwW

navegador.
vh 1% do tamanho vertical do 33vh
navegador.
. 1% da menor dimensao do 50vn
vmin . ; _
navegador (horizontal ou vertical). dimens
1% da maior dimensao do 33vm
vmax . , :

navegador (horizontal ou vertical). dimens
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Arquivo medida.html

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Visualizacdo da pagina

v @ Documento ® +

€ C © 1270015500/medid.. B @ % O O 0O ©
Texto

fL oy
i )

2 )
RS

altara
nlo fonciona

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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Aplicagdo de unidades de medidas com CSS

medida.css

LR lvioleth

font-s
}
html {
font-size: 32px;
color: Orgb(126, 21, 7);
}
.ml {
width: 8%;
height:
}
.m2 {
width: 1rem;
height: 3@px;
}
.m3 {
width: 5
height: 38%;

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A & Document * + = O >
< G @ 127.0.0.1:5500/medidahtml  Bf @ ¥ 0O O o 0@ :
Texto

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Alinhamento de paragrafos

Para definir o alinhamento de paragrafos, ndés podemos usar as propriedades a
sequir:
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Text-align Text-indent Line-height

Alinhamento do texto: left (a
esquerda), right (a direita), center Recuo de primeira linha. Espagcamento entre linhas.
(centralizado) e justify (justificado).

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Veja o exemplo abaixo e, depois, execute passo a passo no Visual Code.

class="m" Lorem ipsum dolor sit

ipsumLorem Lorem ipsumLorem ipsum ipsumLorem

class="ml"

Lorem ipsum dolor ' . ipsumLorem

ipsumLorem ipsum ipsumLorem
class="m2"

Lorem ipsum dolor ' . ipsumLorem

ipsumLorem ipsum ipsumLorem

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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12p% ;
Orgb(126, 21, 7);
text-align: center;
.ml {
text-align: right;
}
.M {

text-align:
1
I

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Resultado esperado

“ @ Document * +
€ C @ 127.00.1:5500/medida.html a % 0O 0O

Lorem ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem ipsum
ipsumLorem

Lorem ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem ipsum
ipsumLorem

Lorem ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumLorem Lorem ipsumLorem ipsum
ipsumLorem

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
Defini¢cdio de cores e fundos

Abaixo, vocé pode ver uma tabela que nos da uma ideia de como aplicar
propriedades que:
e alteram as cores do texto;
e alteram a cor de fundo da pagina;

e inserem imagens de fundo.
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Propriedade Descricao

color Cor do texto.

background-color Cor de fundo.
Esta relacionada a imagem de fundo. Nesse caso, € preciso
especificar o local em que o arquivo esta armazenado.

background-image
Por exemplo: urllimg/img4.png).

Define que a imagem de fundo se repete, podendo ser:
- repeat - repetir a imagem tanto para horizontal quanto vertical;
- no-repeat - exibir a imagem apenas uma vez;
- repeat-x - repetir aimagem somente na horizontal;
- repeat-y - repetir a imagem somente na vertical.

background-repeat

Define o comportamento da imagem referente a rolagem da tela,
podendo ser:

- fixed - quando a imagem nao acompanha a rolagem da tela;

scroll - quando a imagem se movimenta de acordo com a rolagem da
tela.

background-attachment

Refere-se ao posicionamento da imagem. Ou seja, ela identifica o
posicionamento vertical (top, bottom e center) e o horizontal

background-position
(Left, right e center).

Com relagao as cores, € preciso entender que elas podem ser especificadas de

formas diferenciadas, assim como esta destacado na tabela abaixo:

Nome da cor em
inglés

RGB hexadecimal RGB decimal RGB percentual

Ele usa uma combinagdo de seis Essa abordagem é mais

L Neste método, vocé E similar ao método ) .
caracteres alfanumeéricos (0-9, . . . simples. Ela especifica a
: D especifica a cor usando os decimal, mas, aqui, os )
N A-F) precedidos por "#" para . - cor através do seu nome
Definigdo X . valores decimais da valores sdo o
representar a intensidade de ) ) em inglés. No entanto,
intensidade de vermelho, representados em .
vermelho/red (RR), verde/green nem todas as cores tém
verde e azul. porcentagem. X
nomes associados.

(GG) e azul/blue (BB).

"RGB [100%, 0%, 50%]"

Por exemplo, "#FF0O0CC" Por exemplo, "RGB [255, 0, A .
e . representa intensidade

representa uma cor com 100]" indica intensidade v
. . total de vermelho Ao escrever “red”, por
intensidade total de vermelho total de vermelho (255), L

Exemplo (100%), nenhum verde exemplo, vocé terd a cor
(#FF), nenhum verde (#00), e nenhum verde (0), e uma P ”
. . . R 0 (0%), e metade da vermelha “pura”.
metade da intensidade de azul intensidade média de azul . .
(#co) (100) intensidade de azul
. : (50%).

Utilizando o Visual Code, execute os exemplos abaixo, aplicando:
e cor de texto;
e corde fundo;

e imagem de fundo.
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Cor de texto

Lmoq
color: Orgb(126, 21,

-align: right;

ylor: [Cl#b5258a;

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Resultado esperado
v & Document x + = O >

< & @ 127.0.0.1:5500/medida.html a Y 0O 0 u | 0

Lorem ipsiwm dolor it amet. Ipsom ipsumlorem Lerem ipsoml.crem ipsom ipsinl.erem

Leorem ipsum deler sit amat. Ipsum ipsumlorem Loram ipsumlorem ipsum ipsuml oram

Lorem ipsum delor sif amet. Ipsum ipsumlorem Lorem ipsuml.orem ipsum ipsimlorem

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Cor de fundo

W 'E Document X +

L3 @ @ 127.000.1:5500/medida htmi a 0 D oo
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Imagem de fundo

Nesse caso, € fundamental que vocé tenha uma imagem salva na pasta imagens

do projeto.

Exemplo de imagem de fundo:

Disponivel emi<vector_corp-http://tinyurl.com/4svzzw4r>. Acesso em 06 jan. 2024.

Aplicagdo com CSS
Aplique os codigos abaixo:

img4.png);

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Resultado esperado

v S Dowment ® + = O X

€ 3 G @ 127.00.1:5500/medidahtml a & 0 O 009

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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Font (fontes)

Ao trabalhar com a propriedade das fontes, existem algumas definicoes

importantes. Para entender melhor, observe as propriedades e as descricdes abaixo:

Refere-se ao nome da fonte, ou seja, ao tipo da letra. Nesse caso,

font-family ao escolher o tipo de fonte, vocé vera, automaticamente, toda
familia a qual a fonte pertence.

font-style Representa o estilo italico (italic) ou obliquo (oblique).

font-weight Determina a largura da fonte (ex.: negrito ou bold).

. Especifica uma decoracao para o texto, como sublinhado
text-decoration : (ynderline), riscado (line-through), sublinhado invertido (overline).

Define se o texto sera apresentado em letras maiusculas
text-transform (uppercase), minusculas (lowercase) ou com as iniciais em
maiusculas (capitalize).

font-size Especifica o tamanho da fonte.
letter-spacing Refere-se ao espacamento entre as letras.
Font-variant Unidade utilizada para fontes maiusculas de menor altura.
word-spacing Indica o espagcamento entre palavras.

Para entender melhor a aplicacao, utilize o Visual Code, seguindo os exemplos

abaixo.

t, Haettenschweiler,

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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Resultado esperado

~ & Document o +

= c @ 127.0.0.1:5500/medida.htm a 0 D a G

Lorem ipsum dodor sit amet. Ipsum ipsumLoream Lorem ipsumbLorem |psum ipsumLorem

lorem ipsum dolor sit amet. ipsem psuml orem lorem ipseml orem ipsum psumlarem

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Pratique a aplicagao de italico e negrito seguindo os codigos abaixo:

Orgb(126, 21, 7);

L)

ct, Haettenschw

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Resultado esperado

v @ Document *® +
|
€ ¢ @ 127.00.1:5500/medida.htm a % 0 D o0
Lorem ipsum dolor it armet. lpsum ipsumlorem Lorem (psumlorem (psem ipsumlorgm

Loroim ipsoa Solar £I7 sl (S50 s amlsrem Lorem [rssmsrea [Fsoar iy omlarnm

Lorem ipsem sofer £t amel [psom ipsemierem [srem IFSemieram [FSOnT (5T ol e

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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Pratique a aplicacao de tamanho de fonte e sublinhado seguindo os codigos

abaixo:

Orgb(126, 21, 7);

; Haettenschweiler, 'Arial |

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Resultado esperado

~ @ Document * + = m} X

| € ¢ @ 127.00.1:5500/medidahtml Qa % 0 o oo

| Lorem ipsum dolor sit amet. Ipsum ipsumlorem Lorem ipsumlorem ipsum ipsumloreim

LOREM IPSUM DOLOR SIT AMEL IPSUM IPSUMLOREM LOREM
IPSUMLOREM IPSUM IPSUMLOREM

LOREM IPSUM DOLOR SIT AMET IPSUM IPSUMLOREM LOREM
IPSUMLOREM IPSUM IPSUMLOREM

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

5.2 Modelo de camadas - box model

No CSS, o box model € como uma gaveta com divisorias que define o espaco
ocupado por cada elemento na pagina. Imagine que cada elemento HTML esta envolvido
em uma caixa imaginaria, composta por conteudo, preenchimento, borda e margem. O

conteudo € como o coragao da caixa, o preenchimento € a almofada que o envolve, a
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borda € o contorno estilizado e a margem € o espago que mantém as coisas arrumadas.

padding -

s s sssSSSSsSsSSsSSSSSSSSSESESESESg

ssssssssssssssssssEEEEESEEREEEEEEEEEREEES

Disponivel em:<http:/tinyurl.com/mvxnut3p>. Acesso em 06 jan. 2024.

Quando aplicamos estilos, como width, height, padding, ou border, nos estamos
moldando essa caixa. Compreender o box model € como dominar a arte de organizar e

estilizar elementos, criando layouts visualmente harmoniosos.

Vamos conhecer cada um desses componentes e entender como eles permitem

uma melhor organizacao ao aplicarmos a estilizacao na pagina.

o

Content (contetido) Padding (preenchimento) Border (borda) Margin (margem)

Refere-se ao espago

ocupado pelo conteudo Dizrespelto aareaide

A margem € o espago em

i As bordas sao usadas para
real do elemento. Por preen«;:hl’n;entq io rdedc:jr do definir limites visuaisgo branco entre o elemento e
exemplo, no caso de um celilisiRe Il s Ei(Ele) . seus vizinhos, contribuindo
elemento de texto, o elemento. Serve para criar el EREENEED BEs para o espacamento € o
{ espaco entre o conteudo preenchimento.

conteudo seria o proprio
texto.

do elemento e a sua borda. fayout geral da pagina

Uma das maneiras de verificar as dimensdes do box model € pela propria pagina

web. Para isso, acesse a pagina da Google como modelo.
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+ O = gosghosmbe gt I8 « 00O 00

L T ] t o
= L G
A (RO IESAH DT B
Sobee  Publcidade Mepicid Com Rundiond b Peiguss
Privacidde Terrmos COnQu My

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Na sequéncia, em qualquer area da pagina clique com o botao direito do mouse

e, em seguida, escolha a opcao inspecionar.

Go

Praguins Googie

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Em seguida, sera apresentada uma pagina lateral. Utilize a rolagem para verificar

as especificacdes do box model.
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3 Google ] +

“ Z 5 google.combeThl=pt-6R

* 00 00

Gmail  Imagens E;E o ":j DevToods i now avaiable in Portuguese »
Alwarys match Chrome's language | Switch DevTools to Porbaqueese v

w [0 Llements C neole  Spurces Metwore D o1 mw @ ! X
—— g cosenie s e e S ST I
o g e - r,"-- : .

Ly

¥ coentery = Cfoenters

- HiY

£ ddws =

= L G 4 divlle g L i & cesiter
#1 Compiated i - i DOM Brakpents  Progeitsi  Atdetniblity

thew cls 4 @ FD 4

Pesquisa Google Eslou com sore TREC RN IR
h fonmt-fa ':B’lﬂl!d!!tl'
: WERdIlLs;
Brasil
Sobire Publicidace Megicos

Comad funciona a Pesquisa

Privacidade Termas Configuragbes

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Ao passar o mouse sobre cada um dos elementos do box model, as informacoes
de dimensionamento serao apresentadas na pagina principal.

IMPORTANTE!
Os valores dos componentes sao representados em pixels (px).

{ color: Orgb(91, 9, 18);

span 1{

border:

padding:

margin: 3@

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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= | Y Dowument =+

€« 3 O @ 1270015500 /medidahim a & 0 D o9
o B pary comyplieter o snpago w0 lorgo da -da e
IIIIIIIIIIII . [: DraTescly m. now anailabile in Portuguene
escomoe | bonmodsl | dfeess oo mes x
----------- : (CEE—— Crrpey——,
el Vo AR R = =
e B flements  Console  Sources  Metwork  Performance D T I
]
Seples  Computed  Lapoot  Evert Listeners  DOM Bresipoints.  Propevties  Accemibdity
thew -Eld +J $ E[l =
i ; .
Bloce
Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
A @ Document b4 + — | »

&« 5 @ © 1270045500 & ¥ £}

=
=

um texto para completar o espago 20 lonzo do de baoo

texto com mm ! bommodsl : diferents no maio

outro texto para complatar o espapo

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Vamos entender cada um dos elementos? Para isso, abra o seu Visual Code e faga

0S processos apresentados a seguir.

Aplicando o CSS Reset

Normalmente, cada navegador possui as propriedades de margin, border e
padding ja definidas. Sendo assim, uma técnica conhecida para zerar essas propriedades,
redefinindo-as de acordo com o seu desenvolvimento, € o CSS Reset. Essa € uma pratica

recomendada para que o resultado visual esteja de acordo com qualquer navegador.

Siga o exemplo abaixo:
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ito para completar

um box

outro texto para completar o espaco

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

padding: @;
margin: 8;

border: @;

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Resultado esperado

v @ Document X + = O *

< C @ 127.00.1:5500.. & ¢ 3} o 0 :

um texto para completar o espage ao longe do de baxo
texto com um bo model diferants no meaiz
outro texto para completar o espago

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Entendendo os elementos da caixa

a Bla bla blo bla bl [
Iblablablablablablablab :4:

~—height —

Disponivel emi<http:/tinyurl,.com/cza34fbx>. Acesso em: 08 jan. 2024.

Assim como ja estudamos, tudo comeca no conteudo (content), que, no Nosso
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exemplo, esta representado pelo texto em geral (bla bla bla bla..). Normalmente, toda
caixa comega apenas com o conteudo, sem as demais propriedades.

No entanto, todo conteudo tem a possibilidade de ter largura (width) e altura
(height) aplicadas, esse conjunto de propriedades sendo chamado de box-size (tamanho

da caixa).

Fique de olho!

Vale reforcar que o tamanho da caixa ndo inclui as medidas
do padding, border ou margin.

Antes de comecarmos a realizar os exemplos, entenda as caracteristicas de cada

uma dessas propriedades:

margin-top (margem superior), margin-right (margem da direita),

margin margin-bottom (margem inferior) e margin-left (margem da esquerda).

padding-top (enchimento superior), padding-right (enchimento da
padding direita), padding-bottom (enchimento inferior) e padding-left
(enchimento da esquerda).

border-top (borda superior), border-right (borda da direita),

border border-bottom (borda inferior) e border-left (borda da esquerda).

Vamos entender melhor com os exemplos abaixo. Lembre-se de executar cada
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um deles no Visual Code para facilitar seu entendimento!

e Passo 1 - Observe o estado da pagina antes de executar as aplicagoes:

w & Document b4 -+ = O =
3 C O 1ool.Bp & % O O @

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

e Passo 2 - Agora, nds vamos aplicar margem na pagina seguindo a orientagao

abaixo:

margin-top: 1@px;

margin-left:

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

e Resultado esperado:

v @ Document x + — O W
€ > C © 127001.8 Q@ % O o Q@ :
thox modet

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

e Passo 3 - Em seguida, aplique o padding (espacamento entre a borda e o texto).
o Para isso € importante, considerar os espacamentos da altura superior e

inferior, bem como dos lados direito e esquerdo. Por isso, deve-se definir

essas quatro medidas.
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font-size: 3
border:

padding: 1@px 58px 1lepx 5epx;

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

e Resultado esperado

~ @ Document x + o - .
< C O 17001 Bg @ v O O @
box model

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Border (bordas)

As bordas, assim como o proprio nome ja indica, permitem adicionar contornos
em volta dos elementos do HTML. Elas possuem caracteristicas diferentes e apropriadas
para definir o tamanho, a cor e os estilos.

Veja algumas das propriedades na tabela abaixo.

Determina a cor da borda que, por sua vez, podera ser
border-color definida pelos diferentes sistemas de cores.

Permite alterar os estilos da borda, que podem ser:

e none: sem borda;

e hidden: € semelhante ao estilo anterior, isto €, apesar
de existir uma borda no contorno do elemento, ela
Nao aparecera na pagina;

e dotted: borda pontilhada;

e dashed: borda tracejada;

e solid: borda continua.

border-style

border-radius Permite adicionar cantos arredondados a borda.
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Vamos entender melhor com os exemplos a seguir. Lembre-se de executar cada

um deles no seu Visual Code para um melhor entendimento!

font-size:
border: S5px

border-radius:

padding:

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Resultado esperado

Antes de estilizar a borda Depois de estilizar a borda
* @ a0 R R T — x o+
« c Qouanlgax O 0@ * ¢ Qum.lga s O 00

pemmmemmemseaaan, .
box model . box mode] H

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

5.3 Elaborando uma pagina com HTML e CSS3

Apos colher experiéncias valiosas com relacao ao CSS, € hora de vocé embarcar
em uma jornada criativa renovada. Assim como um artista diante de uma tela em branco,
nos temos a oportunidade de aplicar aprendizados, experimentar novas ideias e

transformar desafios passados em oportunidades para brilhar.

Com a bagagem do conhecimento adquirido, cada projeto € uma tela novinha em
folha, esperando para ser preenchida com inovacao e criatividade. Esse € o momento
em que colocaremos todo aprendizado em pratica. Para isso, daremos continuidade a
primeira pagina trabalhada somente com as tags HTML. Porém, vamos usar o CSS para
estilizar cada ponto dela.

Lembre-se que nossa primeira pagina se encontra totalmente “crua” em relagao a

sua formatacao, assim como se pode ver na imagem abaixo.
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v @ Inovagio x  + = O x

&« 5 ¢ @ 1270.0.1:5500/indexhtml Qa % O O o0

Novidades da Tecnologia

Iz

Novas t ias tecnolégicas que prometem mudar e inovar estio chegando!

Menu Principal

* Home
»  Intelizgéneia Artificial
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Entre em contato
Selecione gual o tipo de informacio dezeja enviar:

[ Sugestdes [ Elegio [ Outres
Dezcreva zobre as informacdes desejadas o mais detalhado possivel:

Copyright 2024 - by Alune Curso Téenico Instagram | Twittar

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Agora, vamos colocar a mao na massa e deixar a pagina um pouco mais atraente?
Para isso, abra o seu projeto PrimeiraPagina, crie um arquivo style.css e faca o link com

sua Primeira Pagina.

Estilizando o cabecalho

No caso do cabecgalho, nds vamos:
e gjustar a cor do texto utilizando o ID=topo;
e gjustar o menu para que ele figue no topo da pagina e que tenha um efeito ao

passar 0 mouse sobre ele.

Com essas alteragoes, o cabecgalho devera ficar assim:
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Agora, veja como foram trabalhadas as propriedades do CSS em conjunto com as

tags e os atributos do HTML.

Reproduza cada um dos exemplos abaixo no seu Visual Code para uma melhor

compreensao.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

nav#menu ul{
list-style: none
t -tran
position:
top: -1E
left: 788px ;

}

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

nav#menu 1i{

display:inline :
background-color: EZLELEGE:
padding: 18px;

margin: 2px;

transition: background-color 1s;

}

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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navé#menu 1i:hover{
background-color: []#606868;

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Estilizando o conteudo da pdgina

Para comecar a estilizar nosso conteudo, ndés vamos comecar pelo texto. Como
sabemos, em nosso conteudo nos temos o uso de tags importantes e, aléem do texto,
podemos lidar com imagens, tabelas e formularios.

Para iniciar, vamos definir o estilo da fonte, o seu tipo € o seu tamanho. Observe
abaixo:

.destaque{

font-style:
font-size: 2@px;

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Agora, vamos trabalhar com as imagens, sem haver a necessidade de sempre
manipular tabelas. Para isso, no arquivo index.html, crie uma <div> com uma classe

interna denominada "tabela’, conforme exemplificado abaixo:
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height="17¢&

height="178
height="178

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Na sequéncia, nds vamos aplicar a seguinte estilizacao nas imagens:

height:
border-radius:

border: 4px solid transparen
background:linear-gradient( B Spfd-509:, O#bbeses, (l#es1280
linear-gradient(26@deg l#bbBSGS_,D#EBuEE bord
transition: transform @ :

3

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Para finalizar a estilizacao do conteudo da pagina, vamos trabalhar com alguns

aspectos do formulario. Observe a imagem abaixo e reproduza no seu Visual Code.
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{

font-family:
font-size: 12px;
O #oe1e31;

border-radius: Spx;

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

SEBCION QUL O DR Seb 100 TR0 DBAE D BTYIR

Dol ried b20T B8 I acle) CORMagin o man eI s po e

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Estilizando o rodapé

Agora, para estilizar o rodapeé, siga o exemplo da imagem a seguir.

footer {
text-align:
padding: 5px;
background-color: ._:,

color: [l#510606;
font-size: 16px;

}

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Resultado esperado

Coppraght 2004 - by Akane Cane Tikczmicn Instagram | Tovdtier

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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Veja, na imagem abaixo, o resultado final de uma aplicacao de CSS basica.
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Novidades da Tecnologia

Novas tendéncias tecnolégicas que prometem mudar e inovar estio chegando!
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revolucdo 56, que vail deixar a intermet mals répida do que um Aashl Essas novas lecnologias estio dando um upgrade na nossa vida, trazendo um fulure
chelo de surpresas e facilitaces. E 56 ficar de olho @ 5 preparar para essa fasta high-tech!
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Copyright 2034 - by Alums Cumue Ticzico Instapram | Totmar

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

DESAFIO PRATICO

Estilizacdo de elementos HTML com CSS3
Desafio: Trabalhando com formularios.
A A E A AN EEEEEEEEEm

Descricao

Agora que adquiriu conhecimento suficiente para trabalhar com a estilizagao de
elementos, vocé recebeu a tarefa de aprimorar o formulario criado na sua ultima
demanda de trabalho. Utilize os recursos aprendidos para estilizar o formulario de

pesquisa, tornando-o mais atraente e convidativo para o usuario.
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Objetivos

e Demonstrar conhecimento com propriedades de formatacao em CSS;
e Trabalhar com a estilizacdo do maximo de elementos que conseguir, tendo
cuidado com os exageros;
e Salvar o projeto em um repositério como formulario de pesquisa estilizado.
A I I B B NN NN NN EEEEEENEN

Orientagées

e Verifique no seu repositério o formulario salvo com o nome FORMULARIO DE
PESQUISA GERAL;

e Abra o arquivo e crie um outro para trabalhar a folha de estilo separadamente do
documento HTML;

e Formate o Fieldset para que tenha cor na linha;

e Garanta que todo o texto do formulario tenha uma Unica cor;

e Deixe o textarea com os cantos arredondados;

e Nao se esqueca de adicionar um titulo apropriado e estilizado, assim como definir
o rodapé.

A I I B B NN NN NN EEEEEENEN

DESAFIO PRATICO Il

Estilizagcdo de elementos HTML com CSS3
Desafio: Estruturando um projeto.
A A B EE NN EEEEEENEEEEEEEEEENEN

Descricao

A pagina de links precisa de aprimoramentos! Portanto, vocé esta encarregado de
melhorar toda a pagina, incluindo o cabecalho e o rodapé. Considere que todo o
conteudo ja foi desenvolvido anteriormente ao trabalhar com os links para o YouTube.

Alem disso, sera necessario adicionar imagens relacionadas aos links existentes.
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Objetivos

e Demonstrar conhecimento no aperfeicoamento de paginas prée-desenvolvidas;
e Criar a estrutura de uma pagina com os recursos aprendidos;

e Trabalhar toda estilizacao do site, ou seja, cabecgalho, rodapé, conteudo e imagens.

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN
Orientagdes

e Aprimore a estilizagao da pagina com o titulo "Acesso direto’, utilizando a
formatacao apropriada para titulos;

e Melhore a apresentacao do texto explicativo sobre a finalidade dessa pagina;

e Ultilize os recursos aprendidos para apresentar as informagodes sobre os links,
incluindo as imagens correspondentes a eles, juntamente com seus respectivos
links;

e Adicione efeitos as imagens para que sejam ativados ao passar 0 mouse sobre

elas.

ATIVIDADE DE FIXAGCAO

1. Descreva o papel das propriedades margin e padding no box model do CSS,
destacando como essas propriedades influenciam o layout de um elemento na

pagina.

2. Explique como o box model é aplicado na construgao de um componente
especifico em um site. Destaque a relagao entre conteudo, padding, borda e

margem e como isso afeta a apresentacao visual.

3. Em sua visao, fale sobre a importancia de dominar o CSS ao trabalhar em projetos
web. Como as propriedades de estilo contribuem para a usabilidade e a estética?
De que forma isso impacta a experiéncia do usuario final?

4. Vocé esta estilizando um cabecalho para um site de viagens. Qual propriedade
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CSS vocé usaria para definir a cor de fundo do cabecalho?
a. background-color
text-color

color-background

o o o

bg-color

5. Ao criar uma secao de destaques em um blog, como vocé aplicaria uma margem
de 10 pixels ao redor de cada caixa usando o CSS?
a. margin: 10pX;
b. padding: 10px;
C. spacing: 10px;
d

margin-box: 10pX;

6. Em um site de comércio eletronico, vocé deseja que os botdes de "Adicionar ao
Carrinho" tenham uma borda e que o texto fique em negrito. Como vocé aplicaria
isso no CSS?

a. button-style: bold, border;

b. font-weight: bold; border: 1px solid,;
c. border-style: bold; font: bold,;

d. button: bold, border;

7. Ao criar um formulario de contato, vocé percebe que os campos estao muito
proximos uns dos outros. Como as propriedades do box model, como padding e
margin, podem ser aplicadas para melhorar o espagcamento e a organizagao dos

elementos?

8. Vocé esta projetando o estilo de um blog e precisa destacar os titulos. Como vocé
utilizaria as propriedades color e font-size do CSS para tornar os titulos

visualmente atraentes?

9. Vocé esta desenvolvendo um site e deseja estilizar o titulo principal da pagina.
Qual propriedade do CSS vocé usaria para definir a cor do texto desse titulo?
a. text-color
b. color
c. font-color
d. title-color

10. Ao criar um layout para uma secao de noticias, vocé percebe que os titulos estao

Telles
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muito proximos uns dos outros. Qual propriedade do CSS vocé usaria para
adicionar espaco entre os titulos?

a. padding

b. margin

c. spacing

d. line-height

== RESUMO
= |

Nesse tema, aprendemos sobre a importancia de dominar propriedades e a
estilizagao final usando CSS para criar paginas web visualmente atraentes e funcionais.
Inicialmente, mergulhamos nas propriedades de estilos comuns, explorando como
diferentes tipos de medidas e unidades de medidas com CSS sao aplicados para alinhar
paragrafos e definir o layout dos elementos na pagina. A partir da definicao de cores e
fundos, abordamos como personalizar a cor do texto, cor de fundo, e como utilizar
imagens de fundo para enriquecer o design visual das paginas.

Avancamos para o estudo das fontes, enfatizando a escolha e aplicagcao de fontes
para melhorar a legibilidade e estética do conteudo. Também exploramos o modelo de
camadas, ou box model, essencial para o design responsivo, incluindo a aplicagao do CSS
Reset para garantir a consisténcia entre diferentes navegadores. Discutimos os elementos
da caixa, como bordas, e como esses elementos influenciam o espacamento e a estrutura
da pagina.

Finalmente, aplicamos todo o conhecimento adquirido na elaboragao de uma
pagina com HTML e CSS3, focando em estilizar cabegalhos, conteudos e rodapés. Este
processo culminou na criacado de uma pagina web completa, em que as orientagcdes
detalhadas ajudaram a alcancar os resultados esperados, demonstrando a transformagao
de um layout basico em uma pagina sofisticada e bem estruturada. Este capitulo fornece
uma base solida para o desenvolvimento de habilidades em CSS, essenciais para

qualquer aspirante a desenvolvedor web.
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e Tipos de medidas

Propriedades e Definicao de cores e fundos
e Definicao de fontes
Content (conteudo)
Box model

Padding (preenchimento)
Border (borda)
Margin (margem)

(modelo de camadas)

Estilizagao de
cabecalho

Elaboracédo de uma

pagina com HTML - Estilizagao de contetido
e CSS3

Estilizagao de rodapé
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CAPITULO 06

Explorando técnicas de layout e posicionamento com CSS3

O que esperar deste capitulo:

e Posicionar elementos com position: relative e position: absolute;
e Fazer layouts flexiveis com display: flex;

e Criar designs responsivos com @media queries.

6.1 A importancia do uso dos posicionamentos

O posicionamento em CSS desempenha papel crucial na criacado de layouts
responsivos e visualmente agradaveis. Ele permite controlar a disposicao e o
empilhamento de elementos na pagina, garantindo que o design seja flexivel e se ajuste

a diferentes tamanhos de tela e dispositivos.

Para comecar, vamos explorar alguns pontos-chave. Eles sao:

e controle preciso - 0 posicionamento em CSS oferece um controle preciso sobre a
localizacao de elementos na pagina. Isso € essencial para garantir que os
elementos sejam colocados exatamente onde sao necessarios, evitando
sobreposicoes indesejadas;

e Responsividade - ao utilizar técnicas de posicionamento, os desenvolvedores
podem criar layouts responsivos e que se adaptam a diferentes dispositivos,
tamanhos de tela e orientagbes. Isso € essencial para proporcionar uma
experiéncia consistente e amigavel em uma variedade de contextos, como

desktops, tablets e smartphones, assim como podemos ver na imagem abaixo.

Disponivel em: <http://tinyurl.com/muszkafz>. Acesso em 30 jan. 2024.
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6.1.2 Modelo de posicionamento em CSS

O modelo de posicionamento em CSS define como os elementos HTML sao
exibidos na pagina, determinando como eles se relacionam uns com os outros e com o
fluxo normal do documento. Existem dois principais tipos de posicionamento: o
posicionamento padrao e o posicionamento especifico. Vamos conhecer melhor cada

um?

Posicionamento padrdo

No posicionamento padrao, os elementos sao exibidos conforme o fluxo normal do
documento. Eles sao empilhados de acordo com a ordem em que aparecem no codigo.
O posicionamento e influenciado pelo tipo de elemento e pelas propriedades de estilo
aplicadas. Elementos em posicionamento padrao respeitam o layout normal da pagina,

ocupando espaco conforme o seu conteudo e as suas propriedades de estilo.

Sed eget velit id ante tempus porta pulvinar et ex.

Disponivel em: <http:/tinyurl.com/mr3spnsf>. Acesso em 30 jan. 2024.

Posicionamento especifico

No posicionamento especifico, as pessoas desenvolvedoras tém mais controle
sobre a localizacao e o empilhamento dos elementos. Propriedades como position, top,
right, bottom e left sao utilizadas para ajustar a posicao dos elementos em relacao ao
seu contexto, que pode ser o documento, o elemento pai ou outro elemento especifico.
O posicionamento especifico inclui téecnicas como position: relative, position: absolute,

position: fixed, entre outras.
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POSITIONED ELEMEMTS”

A
RELATIVE ABSOLUTE FIX ED
BROWSER BROWSER BROWSER

Disponivel em: <http://tinyurl.com/rxzctayj>. Acesso em 30 jan. 2024,

6.1.3 Posicionamento de elementos com position: relative, position:
absolute

No mundo do desenvolvimento web, saber posicionar elementos de forma precisa €
essencial para criar layouts bonitos e interativos. Duas ferramentas importantes para isso
sao as propriedades CSS position: relative e position: absolute. Essas propriedades dao
aos desenvolvedores o poder de organizar a aparéncia dos elementos em uma pagina,

indo além do layout basico.

Imagine essas propriedades como ferramentas para organizar os moveis em um
quarto. Nesse contexto, a propriedade position: relative seria o equivalente a movimentar
um sofa dentro do cdmodo, ajustando a sua posicao em relacao aos demais moveis. Por
outro lado, position: absolute seria comparavel a pegar uma cadeira e posiciona-la em
um local especifico, independentemente da disposicao dos outros moveis no quarto,
podendo, por exemplo, coloca-la sobre a cama.

Vejamos, agora, outro exemplo mais pratico. Se vocé quiser criar uma caixa de
texto que fique dentro de outra caixa colorida na sua pagina, € possivel usar position:
relative na caixa maior, ajustando a posicao da caixa de texto dentro dela. Por outro lado,
para posicionar a caixa de texto em um canto especifico, mesmo que haja outros

elementos, vocé usa position: absolute. Veja, na imagem a seguir, como isso seria feito.
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Caixa Relaniva

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Essas propriedades ajudam os desenvolvedores a criarem layouts web

personalizados e visualmente atraentes.

6.1.4 Position: absolute

Em CSS, € como se a propriedade position: absolute fornecesse superpoderes a
um elemento na pagina. Imagine que esse elemento pode sair do lugar comum em que
todos os outros estao e ser posicionado em qualquer lugar, como se estivesse "flutuando”

sobre o restante da pagina.

A magia acontece quando vocé diz para esse elemento posicionar-se em relacao ao
seu ‘pai’ mais proximo que esta usando position: relative. Assim sendo, € como se
houvesse um ponto de referéncia especial no elemento e vocé utilizasse os comandos
top, right, bottom e left para dizer exatamente onde esse ponto de referéncia esta em

relagao ao elemento pai.

Por exemplo, se vocé tem um bloco de texto em uma pagina e quer que uma
imagem fique ao lado desse bloco, mas um pouco mais para cima, vocé pode usar
position: absolute. E como dizer & imagem: “posicione-se em relagdo ao bloco de texto,

mas fiqgue um pouco mais para cima’.

Essa propriedade € uma maneira poderosa de personalizar a posicao dos
elementos em uma pagina. Para que vocé compreenda melhor, considere o seguinte

exemplo:
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e HTML

="mae">
s="filha">

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

e CSS:

ound-color: H#A1

top:
left:
width:
height: 1

background-color: B #64

Fonte: elaborado pelo autor (2023).

A partir desse codigo, teremos o seguinte resultado:

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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6.1.5 Position: relative

Ao utilizar position: relative, temos a capacidade de ajustar o posicionamento de
um elemento em relacdao a sua posicao original. Esse método € valioso quando
desejamos fazer pequenos ajustes ao mover um elemento dentro do seu proprio espaco

na pagina. Vamos considerar o exemplo pratico a seguir:

e HTML:

Fonte: elaborado pelo autor (2023).

e CSS:

Fonte: elaborado pelo autor (2023).
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5 Vamos entender melhor esse codigo?

e width: 300px define a largura do elemento com a classe
Seletor de container como 300 pixels;

Container (] height: 200px: define a altura do elemento com a classe
container como 200 pixels;

e  border: 2px solid #ccc: adiciona uma borda de dois pixels,
solida e de cor cinza (#ccc) ao elemento com a classe
.container.

. position: relative: embora isso seja redundante, ja que

texto € um elemento filho de .container que ja tem
Texto seletor position: relative, essa propriedade pode ser incluida para
maior clareza;

. left: 2o0px: move o elemento .texto 20 pixels para a direita
em relagdo a sua posicao original dentro do elemento
.container, Resultado do codigo na pagina

¢ top:10px: move o elemento texto dez pixels para baixo
em relagao a sua posicao original dentro do elemento
.container;

s background-color: #fofofo: define a cor de fundo do
elemento .texto como um tom de cinza claro (#fofofo);

s  padding: 10px: adiciona um preenchimento interno de dez
pixels ao redor do conteudo do elemento “.texto”

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

6.1.6 Elaborando um case

Agora que voce ja se familiarizou com as propriedades de posicionamento, vamos
criar um caso pratico para trabalhar o que aprendemos. O objetivo & criar um
componente HTML, mas utilizando as propriedades position: absolute e position:
relative. No exemplo, usaremos a criagao de um cartao de perfil de usuario que pode
ser posicionado em uma pagina, conforme for necessario. Para isso, siga 0os seguintes
passos:

e crie a estrutura HTML;

e implemente o posicionamento, utilizando position: absolute e position: relative.

A ideia € construir um card de um perfil que se pareca com o seguinte modelo:
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Mome do Usuidrio

Diescricho briva do umisien

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

6.2 Layouts flexiveis com display: flex

Atualmente, uma variedade de dispositivos, como smartphones, tablets e laptops,
sao amplamente utilizados para acessar a internet. Por conta dessa diversidade, a
adaptacao eficiente dos conteuidos para cada tela torna-se crucial. E aqui que entram os
layouts flexiveis, pois sao uma abordagem essencial para garantir uma experiéncia
consistente em diferentes dispositivos e tamanhos de tela, variando de smartphones até
monitores de alta resolucao. Esses layouts dinamicos se ajustam de maneira inteligente,
assegurando que o conteudo seja apresentado de forma harmoniosa,
independentemente do dispositivo utilizado, e proporcionando aos usuarios uma

navegacao fluida e acessivel em qualquer dispositivo.

Nesta aula, vamos mergulhar nos conceitos basicos que formam a espinha dorsal

dos layouts flexiveis, com foco na propriedade CSS display: flex.

Ve
Website Design

Disponivel em: <freepik-http./tinyurl.com/k3a8tzds>. Acesso em: 30 jan. 2024.
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http://tinyurl.com/k3a8tzd5

A principal vantagem dos layouts com display: flex € a facilidade com que se
adaptam a diferentes tamanhos de tela. Agora, vocé deve estar se perguntando como

podemos colocar tudo isso em pratica. A resposta € simples: com o Flexbox.

O Flexbox, ou Flexible Box, € uma técnica de desenvolvimento web que facilita o
design de layouts mais flexiveis e responsivos. Ele permite alinhar, distribuir e espacar os
elementos de forma mais eficiente, garantindo que eles se ajustem automaticamente a
diferentes tamanhos de tela e dispositivos. Dessa forma, € possivel criar uma maneira

eficaz de distribuir o espaco disponivel entre os itens flexiveis.

Imagine que vocé esta organizando elementos em uma linha ou coluna, como
itens em uma prateleira. No desenvolvimento web, o Flexbox proporciona essa
organizacao, possibilitando criar layouts em que os elementos ocupam proporcdes

especificas do espaco, promovendo uma distribuicao equitativa e proporcional.

display: block;

Disponivel em: <http:/tinyurl.com/2ww22csm>. Acesso em 30 jan. 2024.

A seguir, vejamos exemplos de aplicacao de display: flex.
e HTML:

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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http://tinyurl.com/2ww22csm

e CSS:

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Nos exemplos, esta sendo criada uma regra para a classe .container, que ¢
aplicada onde ha quatro div filhas. A propriedade display: flex € usada para definir que
os elementos filhos diretos do container fiquem com os itens flexiveis, permitindo que os
filhos se organizem de acordo com as propriedades do modelo de layout flexivel. Dessa

forma, o resultado da nossa pagina € o seguinte:

b2

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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m 7 #CodingChallenge

Coloque em pratica o que aprendemos até aquil Acesse o CodePen para
experimentar e testar os codigos que exploramos. Modifique o tamanho das caixas, teste
mudar as cores de cada box e brinque com o codigo para personalizar a pagina do seu
jeito. Essa € a oportunidade perfeita para consolidar o conhecimento e aprimorar as suas

habilidades de codificagao.

6.2.1 Propriedades do display: flex

A discussao sobre as propriedades que afetam o display: flex € fundamental para
entender como o Flexbox opera e como podemos controlar o layout de forma eficaz.
Vamos analisar trés propriedades principais - flex-direction, justify-content e

align-items - para, entao, explorar como elas impactam o container flexivel.
Flex-direction

A propriedade flex-direction determina a direcao principal dos itens flexiveis
dentro de um container. Em outras palavras, ela determina se os itens devem ser
dispostos horizontalmente (da esquerda para a direita) ou verticalmente (de cima para
baixo) dentro do container. As suas opgoes incluem:

e row - itens sao posicionados na mesma linha (da esquerda para a direita);

e column - itens sao posicionados em uma coluna (de cima para baixo);

e row-reverse - funciona da mesma forma que a opgao row, mas na ordem inversa,
ou seja, dispondo os itens na mesma linha, porém da direita para esquerda;

e column-reverse - funciona da mesma forma que a opgao column, mas na ordem

inversa, isto €, dispondo os itens de baixo para cima.

Veja s6 o exemplo abaixo. Nele, esta sendo aplicada a funcao row:

flex-direction: row;

.-

Disponivel em: <http:/tinyurl.com/2ww22csm>. Acesso em 30 jan. 2024.
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Para que vocé entenda melhor a propriedade flex-direction e as suas opgoes,
imagine uma prateleira de livros. Se vocé organizasse os livros da esquerda para a
direita, isso seria um exemplo de flex-direction: row (direcao horizontal). Se, no entanto,
sua escolha fosse organizar os titulos de cima para baixo, isso seria um exemplo de

flex-direction: column (direcao vertical).

Disponivel em: <freepik-http:/tinyurl.com/566¢caxjz>. Acesso em 30 jan. 2024.
Viu como e simples? Agora, vamos conhecer a proxima propriedade!
Justify-content

A propriedade justify-content controla o alinhamento dos itens flexiveis ao longo
do eixo principal (o eixo definido por flex-direction). As suas opcdes incluem:
e flex-start - os itens sao alinhados no inicio do container;
e flex-end - os itens sao alinhados no final do container;
e center - 0s itens sdo centralizados no container,
e space-between - distribui os itens uniformemente, com espacamento entre eles;
e space-around - distribui os itens uniformemente, com espacamento ao redor

deles.
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Veja, na imagem abaixo, um exemplo que ilustra como a propriedade

Jjustify-content funciona.

justify-content: flex-start;

Disponivel em: <http:/tinyurlL.com/2ww22csm>. Acesso em 30 jan. 2024.

Align-items

A propriedade align-items controla o alinhamento dos itens flexiveis ao longo do
eixo transversal (o eixo perpendicular ao eixo principal). As suas opgoes incluem:
e flex-start - os itens sao alinhados no inicio do container;
e flex-end - os itens sao alinhados no final do container;
e center - 0s itens sao centralizados no container;
e baseline - os itens sao alinhados pela linha de base. Essa opcao é muito util
quando ha diferentes tamanhos de texto;

e stretch - os itens sao esticados para preencher o container.

Veja o exemplo abaixo:

align-items: flex-start;

Disponivel em: <http:/tinyurlL.com/2ww22csm>. Acesso em 30 jan. 2024.

Agora, analise os codigos CSS abaixo e tente identificar onde as propriedades que
acabamos de estudar estao localizadas no codigo. Para aumentar o nivel de desafio,

acesse o CodePen e escreva os codigos para ver o que aparece ha pagina.
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margin:

padding:

{

width:

margin:
display:
justify-content:

align-items: cen

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

ntent</

ntainer"”

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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Fonte: elaborado pelo autor (2024).

6.2.2 Elaborando um case

Layout flexivel: construindo uma galeria de fotos responsiva

Objetivo: criar um layout flexivel para uma galeria de fotos responsiva, usando as
propriedades display: flex, flex-direction, justify-content e align-items. A galeria deve
se ajustar de maneira harmoniosa em diferentes tamanhos de tela, proporcionando uma

experiéncia visualmente agradavel.

Requisitos:
1. Utilizar HTML e CSS para construir a estrutura e o estilo da galeria;
2. A galeria deve conter, pelo menos, seis fotos ficticias;
3. Implementar um layout flexivel que se adapte a diferentes dispositivos;
4. Experimentar diferentes valores para as propriedades flex-direction,

justify-content e align-items, visando alcancar um design visualmente

equilibrado.

6.3 Design responsivo com @media queries

Conceitos basicos de design responsivo

O design responsivo € uma abordagem de design que busca proporcionar uma
experiéncia consistente e agradavel para o usuario em uma variedade de dispositivos e
tamanhos de tela. Em vez de criar layouts fixos para diferentes tipos de dispositivos, o
design responsivo utiliza técnicas flexiveis para adaptar o conteudo e o layout, garantindo

uma visualizacao otimizada em qualquer tela.

Telles
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Fluidez: elementos do layout sao dimensionados em unidades flexiveis, como porcentagens, em vez de
unidades fixas, como pixels. Isso permite que o conteudo se ajuste dinamicamente ao tamanho da tela.

Grade fluida: o uso de uma grade flexivel facilita a organizacao dos elementos na pagina. Essa grade se adapta
as diferentes larguras de tela, proporcionando uma estrutura consistente.

Imagens responsivas: as imagens sao ajustadas automaticamente para evitar distorgées. O atributo max-width:
100% ¢ frequentemente utilizado para garantir que as imagens nao ultrapassem o tamanho do contéiner.

Midia flexivel: videos, mapas e outros elementos de midia também sao incorporados de maneira
responsiva, ajustando-se automaticamente ao tamanho da tela.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Entender os conceitos basicos de design responsivo fara com que vocé esteja
melhor preparado para criar sites e aplicacdes web que atendam as demandas de
acessibilidade e usabilidade, facilitando a construcao de projetos mais dinamicos e

eficientes.

Breakpoints e o papel das @medias queries em responsividade

As @media queries sao parte essencial do design responsivo. Elas permitem
aplicar estilos especificos com base nas caracteristicas da midia, como largura da tela,
orientacao do dispositivo, resolucao, entre outros. Isso significa que podemos

personalizar o design com base nas necessidades de diferentes dispositivos.

Para entender mais desse assunto, vamos conhecer algumas das funcdes das

@media queries.

Consulta de midia Sintaxe bdsica I c!uebra
(breakpoints)

: . . E uma @media query de Os pontos de quebra sao
E uma @media query que € . : .
L sintaxe simples. Por exemplo, valores especificos de largura
uma regra condicional. Ela - oot
) : @media (min-width: 768px) de tela em que o layout ou os
verifica se determinadas o . . .
o o aplicara estilos apenas estilos podem ser ajustados
condicoes de midia sao .
) quando a largura da tela for para melhor atender as
atendidas. : g . L -
igual ou superior a 768 pixels. caracteristicas da midia.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

O Instituto
7

Telles




Veja um exemplo da aplicagao dos breakpoints no design responsivo:

Com breakpoints Sem breakpoints

Disponivel em: <pttp:./tinyurlcom/37wdpztb>. Acesso em 30 jan. 2024.

Agora, para testar os nossos conhecimentos, vamos realizar a criagao de um layout
basico responsivo, aplicando esses conceitos na pratica. Acesse o CodePen e vamos

comecar com um exemplo de codigo HTML e CSS.

e HTML:

Meu Site Responsive

Bem-vindo ao meu site!

; 2824 Meu Site Responsivo

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

e CSS:
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Fonte: elaborado pelo autor (2024).

2 Entendendo melhor

Ao analisar o codigo, percebemos que o @media (min-width: 768px) esta sendo
aplicado apenas quando a largura da tela € igual ou superior a 768 pixels. Também
podemos ver a seguinte linha: header, main, footer { text-align: left; L, o que quer dizer
que, dentro dessa consulta de midia, o texto dentro dos elementos <header>, <main> e
<footer> ¢ alinhado a esquerda, substituindo a configuracao de text-align: center;
anterior. Isso é feito para telas maiores, nas quais um alinhamento a esquerda pode ser

mais apropriado.

E ai, 0 que vocé esta achando da nossa jornada dev até aqui? Se estiver com o
cerebro fervilhando depois de ler tantas linhas de codigo, faca uma pausa e volte ja. Mas,
se o seu cerebro estiver fervilhando de empolgacao, vamos continuar com a nossa

aventura no mundo do desenvolvimento web!

Trabalhando com unidades relativas

Agora, vamos explorar um conceito fundamental que influencia diretamente o
layout e a adaptacao de paginas on-line: as unidades relativas. Elas sao essenciais para
criar designs flexiveis e responsivos, permitindo que os elementos se ajustem
dinamicamente com base em fatores como o tamanho da tela do dispositivo. Esse topico

€ crucial para a construcao de layouts web modernos e adaptaveis.

A tela pode ser um desktop, um dispositivo movel ou qualquer coisa intermediaria.
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Com a diversidade de tamanhos de tela, a densidade de pixels pode variar, entao,
torna-se necessario que as unidades sejam flexiveis e funcionem em qualquer lugar. E ai

que entram as unidades relativas, como a porcentagem, por exemplo.

Imagine que um cliente pediu para vocé fazer um box na pagina do site dele com
50% de largura. Isso significa que esse box sempre ocupara metade do tamanho da tela.

Acompanhe como essa situacao aconteceria na pratica, vendo o exemplo abaixo.

400px

Unidades relativas Unidades estaticas

Disponivel em: <http:/tinyurl.com/37wdpztb>. Acesso em 30 jan. 2024.

6.3.1 Elaborando um case

Agora, vamos ao desafio. Depois de aprender tudo sobre design responsivo, vocé
deve criar um layout simples e responsivo para um site pessoal, usando @media queries
e unidades relativas. Aqui, o foco é praticar a adaptacao do design a diferentes tamanhos

de tela, garantindo uma experiéncia consistente em dispositivos variados.

Requisitos
e Utilizar HTML e CSS para construir a estrutura e o estilo do site;
e Implementar, pelo menos, trés @media queries para ajustar o layout em diferentes
breakpoints,

e Utilizar unidades relativas, como porcentagens, para tornar o design flexivel.

Desafios adicionais
e Implementar. pelo menos. trés @media queries para ajustar o layout em diferentes
breakpoints (movel, tablet, desktop);
e Utilizar unidades relativas, como porcentagens, para definir larguras, alturas e

margens, tornando o layout flexivel.
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6.3.2 @media queries para componentes responsivos: altera¢do de
estilos com base na orientacdo do dispositivo

Ao criar layouts responsivos, € crucial considerar nao apenas a largura da tela, mas,
também, a orientacao do dispositivo (paisagem ou retrato). As @media queries podem
ser usadas para ajustar estilos com base nesse fator. Seguindo com a nossa aula sobre
técnicas de layout e posicionamento, vamos comecar analisando um exemplo de

consulta de midia para dispositivos em modo paisagem.

(orientation:

round-color: H#

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Quando a orientacao da tela € considerada em modo paisagem, significa que a
largura da tela € maior que a altura. Isso ocorre, geralmente, quando o dispositivo esta
sendo mantido de lado, como acontece com muitos tablets e laptops, pois,
frequentemente, o usuario utiliza o dispositivo posicionado na horizontal. Esse recurso

serve muito para a apresentacao de imagens panoramicas, em que a exibicao horizontal
precisa ser mais eficiente.

Disponivel em: <freepik-http:/tinvurl.com/2kcnusxj>. Acesso em: 30 jan. 2024.
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A orientacao de tela em modo retrato significa que a altura da tela € maior que a

largura. Isso ocorre quando o dispositivo € mantido em pe, como os celulares.

Disponivel em: <freepik-http:/tinyurlcom/yucyzwyf>. Acesso em: 30 jan. 2024.

Nessas condicdes de uso do dispositivo, € importante que o desenvolvedor trabalhe
com o design vertical e imagens verticais. Alem disso, nesse contexto sao priorizados os
conteudos de visualizacao em telas altas.

Vamos ver como isso deve ser escrito no codigo. Na imagem abaixo, o codigo

mostra uma consulta de midia para dispositivos em modo retrato:

Fonte: elaborado pelo autor (2024)

Observagao: em algumas situagoes, € possivel combinar orientacdes em uma unica
consulta de midia para estilos mais especificos em casos particulares. Nesse caso, 0s
estilos especificos para dispositivos em modo retrato possuem a estilizagao de largura

menor que 6O0PX.
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(orientation: portra

Fonte: elaborado pelo autor (2024)

A importéncia da acessibilidade em designs responsivos

A criacao de layouts flexiveis e responsivos nao apenas se adapta a diferentes
dispositivos, mas, também, desempenha papel fundamental na garantia de uma
experiéncia inclusiva para todos os usuarios, independentemente de suas necessidades
especificas. Vamos entender melhor como o design responsivo pode ser uma ferramenta

poderosa para tornar a web acessivel a todos.

Disponivel em: <freepik-http:/tinyurl.com/4r8v3g3e>. Acesso em: 30 jan. 2024.

Antes de iniciarmos essa parte da aula, € importante entender as vantagens e a
importancia da existéncia de projetos que apliguem a acessibilidade em designs

responsivos:
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Equidade e inclusao: a acessibilidade promove a equidade ao garantir que todas as pessoas,
incluindo aquelas com deficiéncias, tenham acesso igual as informagoes e funcionalidades on-line.

Ampla variedade de dispositivos: designs responsivos sao essenciais, consicderando a diversidade de
dispositivos usados para acessar a web. A acessibilidade garante que os usuarios com deficiéncia
possam interagir de forma eficiente em qualquer dispositivo.

Leis e normas: muitas regides e organizagdes tém leis e normas que exigem a conformidade com
padrdes de acessibilidade na web e o design responsivo deve ser inclusivo para atender a todos
esses requisitos.

Ampliagao do publico-alvo: ao tornar um site acessivel, expande-se o seu publico-alvo, incluindo
pessoas com deficiéncias visuais, auditivas, motoras ou cognitivas.

Melhoria na experiéncia do usuario: recursos acessiveis, como descrigdes de texto em imagens ou
navegagao por teclado, melhoram a experiéncia nao apenas para os usuarios com algum tipo de
deficiéncia, mas para todos.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Um bom exemplo de aplicacao de recurso de acessibilidade muito presente nas
paginas web ¢ a alteragao de cores do site. Usando um contraste adequado, utilizamos
0 @media queries para ajustar as cores em elementos de texto e fundo para garantir a
legibilidade para usuarios com deficiéncia visual. Veja um exemplo de codigo com

definicoes de acessibilidade:

Fonte: elaborado pelo autor (2024)

¥ Analisando o codigo
e @media (prefers-contrast: high): € a declaracao da consulta de midia. Ela
especifica que as regras de estilo dentro das chaves {l serao aplicadas apenas se a
preferéncia de contraste do usuario estiver configurada como ‘high" (alto
contraste);
e body: refere-se ao elemento <body> do HTML, que ¢ a parte principal da pagina;
e background-color: #fff: define a cor de fundo do elemento <body>, como branco

(#fff) quando a preferéncia de contraste do usuario for configurada como "high”;
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e color: #000: define a cor do texto do elemento <body> como preto (#000)

quando a preferéncia de contraste do usuario for configurada como "high".

Esse codigo € um exemplo de como € possivel ajustar o esquema de cores de um
site para garantir um alto contraste quando o usuario tiver essa preferéncia configurada
em seu dispositivo. Isso € uma pratica de design inclusivo, proporcionando uma
experiéncia mais acessivel para usuarios que precisam ou preferem um maior contraste

entre as cores em uma pagina.

ATIVIDADE DE FIXAGAO

Qual e a diferenca entre position: relative e position: absolute em CSS?

2. Como o posicionamento relativo (position: relative) afeta o elemento em relacao

ao seu proprio fluxo no documento?

3. Como vocé pode centralizar um elemento usando position: absolute?

4. Quais sao as principais propriedades do modelo de layout flexivel (display: flex)?

5. Como vocé alinha itens horizontalmente usando display: flex?

6. Descreva como é possivel alinhar os itens verticalmente com o display: flex.

7. Expligue como ocorre a aplicacao do eixo principal e do eixo transversal em um

layout flexivel.

8. Como é possivel inverter a ordem dos itens, usando flex-direction?

9. O que sao @media queries e qual € 0 seu papel no design responsivo?

10. Como vocé pode aplicar estilos diferentes com base na largura da tela usando

@media queries?

1. Expliqgue o motivo de ser importante considerar o design responsivo ao

desenvolver um site.
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é DESAFIO PRATICO

Design responsivo com @media queries

Desafio: modernizando a pagina inicial.
A A B BN NN NN NN NN EEEEEN

Descrigcao

A empresa ABC optou por atualizar a sua pagina inicial para torna-la mais atraente e
responsiva. A partir disso, foi decidido que seria mais adequado incorporar elementos
visuais modernos, tais como navegacao flexivel, secdes dinamicas e um rodapée
informativo. O departamento de marketing reconhece que, para alcangar esse objetivo,
sera necessario utilizar técnicas como position: absolute e relative, display: flex e

@media queries, visando garantir um design responsivo.

Objetivos

e Implementar um menu de navegagao horizontal, explorando as técnicas de
display: flex;
e Adicionar uma secao de destaque na pagina inicial, utilizando position: absolute e
position: relative para um posicionamento preciso;
e Incorporar um rodapée responsivo com informagdes uteis e ajustes, utilizando
@media queries.
A A I B E NN NN NN EEEEEEEENENm

Orientacdes

e Inicie o projeto criando um arquivo base e seguindo o padrao de desenvolvimento
estabelecido;

e Certifique-se de que a pagina criada pelo grupo seja responsiva, adaptando-se a
diferentes tamanhos de tela e empregando @media queries para ajustes
especificos.

A A B BN NN NN NN NN EEEEEN
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Nesta aula, aprendemos sobre trés elementos fundamentais ho CSS3 para criar
layouts flexiveis e responsivos. Primeiro, exploramos diferentes técnicas de
posicionamento, discutindo as propriedades relative e absolute. Com isso, conseguimos

entender que isso e crucial para dispor 0s elementos na pagina de maneira precisa.

Ao transformar containers em ambientes flexiveis, podemos organizar dinamicamente
.. elementos, garantindo uma adaptacao eficiente a diferentes dispositivos. A flexibilidade
Layouts flexiveis desses layouts € vital para o design responsivo, permitindo que as paginas se ajustem de
forma harmoniosa a variados tamanhos de tela.

Integradas para criar designs responsivos, ajustando automaticamente o layout com base
@medi . nas caracteristicas do dispositivo. Essas técnicas combinadas capacitam os

UL s Ll desenvolvedores a criar paginas web coesas e otimizadas para diversas experiéncias de
usuario.
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CAPITULO 07

Arquitetura web moderna com CSS3

O que esperar deste capitulo:

e Criando menus de navegacao horizontal e vertical;

e Criacao de um layout responsivo simples.

Layout e posicionamento com CSS3

Vamos turbinar as nossas habilidades de design web?

Chegou o momento de desbravar o mundo de layout e posicionamento com
CSS3. Nessa aventura, vamos transformar os seus sites com um toque de estilo que vai
fazer todo mundo ficar surpreso.

Primeiro, vamos dominar a arte de criar menus, tanto na horizontal quanto na
vertical. Afinal, quem nao quer um menu que seja hao so funcional, mas, tambem, um
espetaculo visual? E ndo € so isso: vamos aprender a fazer layouts que se ajustem como
magica a qualquer tamanho de tela.

Durante essa jornada, vamos explorar alguns conceitos, como grids, Flexbox e
media queries, mas Nao se preocupe, porque Nao € nada complicado. Sao so ferramentas
poderosas que vao transformar o seu site. Entao, se prepare, pois estamos prestes a

mergulhar fundo no universo do web design com o incrivel CSS3! «”

Desvendando o mundo do layout web: grid e Flexbox em agdo

Flexbox e o grid layout sao duas tecnologias fundamentais para o design de
layout em paginas da web, oferecendo abordagens distintas para organizar elementos
de maneira eficiente e responsiva. Para compreender a diferenca entre eles, observe o

esquema abaixo:
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Comparando o Flexbox e o grid layout

e Eum modelo de layout
unidimensional, projetado para
distribuir espacos ao longo de um
eixo, seja ele horizontal ou vertical;

e  Permite organizar elementos em
uma unica linha ou coluna,
ajustando automaticamente o
tamanho e a posicao dos itens com
base no espaco disponivel;

e Adequado para quem busca
estruturas mais adaptaveis.

e E uma tecnologia que possibilita a
criacao de layouts bidimensionais;

e  Permite que os elementos sejam
organizados em linhas e colunas,
proporcionando uma estrutura clara
e flexivel;

e Adequado para estruturas de pagina
mais complexas.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Assim, cada uma dessas tecnologias apresenta um design proprio, como €

possivel ver nas imagens a segulr.

CSS Grids

Disponivel em: <http:/tinyurl.com/yztyeama>. Acesso em: 31 jan. 2024.

Flexbox Grid

O il it il STl iy

Bl N
]

Disponivel em: <pttp./tinyurlcom/y3z2aj59>. Acesso em: 31 jan. 2024.
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Muitas vezes, eles sao usados em conjunto para aproveitar o melhor dos dois

mundos, dependendo das hecessidades de layout de uma pagina da web.

Na pratica, como isso funciona?

Grids e Flexbox sao muito uteis para criar barras de navegacao horizontais,
verticais e, até mesmo, estruturar paginas mais complexas com um cabecalho, uma

secao principal e um rodapé.

Menus navegacionais e efeitos de transi¢do em CSS3

A navegacgao horizontal € a preferida para quem quer criar uma apresentacao mais
ampla e fluida. Ela se destaca em layouts widescreen, proporcionando uma sensacao de
continuidade e facilitando a leitura.

Vocé sabe o que é o widescreen?

Ele nada mais € do que um design de pagina que € mais largo do que o padrao
comum. E como ter uma tela panoramica. o que pode ser 6timo para mostrar mais

conteudo lado a lado, especialmente em monitores mais largos.

Padrao (4:3)

- Widescreen (16:9)

Disponivel em: <http:/tinyurlcom/2ubkvvz4>. Acesso em 31 jan. 2024.

Assim, entendendo como criar menus horizontais, vocé pode oferecer aos usuarios
uma experiéncia de navegacao intuitiva, melhorando a acessibilidade e a compreensao

do conteudo.
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Pense na seguinte situagdo...

Quando nosso guarda-roupa esta baguncado é bem mais
dificil achar a roupa que queremos, nao €?

Da mesma forma, se a disposigao visual de um site &
desorganizada, dificilmente o usuario vai conseguir acessa-lo de
maneira fluida e intuitiva.

Por isso, a diagramagao eficaz dos elementos na interface de
usuario desempenha um papel crucial na experiéncia do usuario.

Uma disposigao organizada e atraente facilita a navegacao,
reduz a carga cognitiva e torna a interacao mais agradavel.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Entao, nossa missao € explorar como a utilizagao de grids e do Flexbox pode ser
empregada para criar layouts flexiveis, garantindo que a navegacao horizontal nao apenas
sirva a um proposito funcional, mas, tambéem, contribua para uma experiéncia

visualmente agradavel.

DESAFIO PRATICO

Criagdo de um layout responsivo simples

Desafio: criacao de um layout responsivo para um blog de viagens.
A A B BN NN NN NN NN EEEEEN

Descricao

Vocé foi contratado para desenvolver o layout responsivo de um blog de viagens.
O cliente busca proporcionar uma experiéncia agradavel aos usuarios em dispositivos
moveis, tablets e computadores.

O blog de viagens contem diversas secdes, como postagens recentes, categorias
de destinos € uma area para fotos destacadas. O objetivo € assegurar que o conteudo

seja apresentado de maneira legivel e atrativa em diferentes tamanhos de tela.
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Objetivos

e Criar um design responsivo que se adapte a dispositivos moveis, tablets e desktops;

e Implementar uma navegacao intuitiva para facilitar o acesso as diferentes secdes
do blog;

e Garantir que as imagens sejam carregadas de forma eficiente, considerando o
desempenho em dispositivos moveis;

e Ultilizar técnicas de CSS para garantir uma experiéncia de usuario consistente em

diferentes resolugoes.

Orientacgdes

e Empregue media queries para ajustar o estilo de acordo com o tamanho da tela;
e Considere a usabilidade, dando prioridade ao conteudo mais relevante para
dispositivos moveis;

e Realize testes de compatibilidade em diversos navegadores e dispositivos.

Criando um menu de navegagdo horizontal

Para compreender melhor, reproduza, depois da leitura, o exemplo abaixo:

ce-width, initial-scales=1.8">

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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CSS explicativo

M|

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Seguindo as orientagdes presentes nas imagens, o resultado sera:

Home Sobre Servigos Contato

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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Criando um menu de navegagdo vertical

Para compreender melhor, reproduza, apos a leitura, o exemplo abaixo:

;s="vertical -menu">

"#thome" >Home< fa></11>
“#about" >About</a»</1i>

services</a></li>
f="#contact">Contact</a></11>

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

CSS explicativo

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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Seguindo as orientagdes presentes nas imagens, o resultado sera:

Home

About

Services

Contact

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Conceito de layout responsivo

O layout responsivo € uma abordagem essencial no web design moderno que visa
criar interfaces que se ajustem, de maneira eficiente, a diferentes dispositivos e tamanhos
de tela.

Vocé ja passou pela situacao de abrir um site no celular e ele parecer estar
cortado ou apresentar icones em formatacao esquisita? Para que isso nao ocorra, &
importante saber utilizar um layout responsivo, pois a sua ideia fundamental €
proporcionar uma boa experiéncia ao usuario em dispositivos variados, adaptando o
site aos diferentes tamanhos de tela. Isso € alcangado atraves de técnicas flexiveis de
design e programacao que respondem dinamicamente as caracteristicas especificas de
cada tela.

Para implementar um layout responsivo, utiliza-se uma combinacao de praticas,
tais quais:

e design fluido;
e media queries, uma ferramenta de ajuste de tela;

e adaptacao de imagens e fontes.

Unidades flexiveis, como as porcentagens, garantem que os elementos se
ajustem proporcionalmente ao tamanho da tela, enquanto as media queries permitem
utilizar estilos especificos com base em caracteristicas da tela, como largura e altura.
Imagens flexiveis e fontes adaptaveis asseguram que o conteudo visual e textual seja

exibido de maneira adequada.
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Abaixo, observe alguns comandos praticos que podemos utilizar com media queries:

(max-width

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Testes e impacto positivo

Testar o design responsivo em diversos dispositivos € crucial para garantir uma
experiéncia consistente. Alem de proporcionar uma havegacao mais amigavel em
dispositivos moveis, o design responsivo contribui para melhores classificacdes em
mecanismos de busca, aprimorando a visibilidade on-line. Ao priorizar a adaptacao a
diferentes contextos, o layout responsivo nao apenas reflete 0 compromisso com uma
experiéncia do usuario acessivel e eficaz, mas, também, contribui para uma melhor
classificacao nos motores de busca, ja que o Google favorece sites otimizados para
dispositivos moveis em seus resultados de pesquisa.

Algumas formas de testar o design responsivo sao:

Permite testar seu site em dispositivos reais, como smarlphones ou
Utilizar dispositivos fisicos tablets. Assim, vocé sabera exatamente como sera a experiéncia do
usuario ac acessa-lo.

Ferramentas como BrowserStack ou CrossBrowserTesting permitem
Ferramentas on-line testar seu site em varios dispositivos e navegadores, sem precisar
possuir todos esses dispositivos fisicos.

Para testar manualmente, vocé pode, simplesmente, redimensionar a
Testes manuais Jjanela do navegador durante o desenvolvimento do site. Isso ajuda a
identificar problemas de layout em diferentes tamanhos de tela.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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é DESAFIO PRATICO

Layouts flexiveis com display: flex

Desafio: a revolugcao da experiéncia do usuario.
A A B E NN NN EEEENEEEEEEDEEEENENm

Descricao

Suponha que vocé faca parte da equipe de desenvolvimento da Techlinnovate,
uma empresa pioneira em tecnologia que esta prestes a lancar uma aplicacao
revolucionaria de gerenciamento de tarefas. A sua missao € apresentar duas opgoes de
layouts de menus para um novo cliente interessado nesta aplicacao inovadora. Nos
estamos falando especificamente de menus direcionados ao mercado imobiliario com

funcionalidades de gerenciamento de tarefas.

Objetivos

e Criar dois modelos de menus, um vertical e um horizontal, para que o cliente faca
a sua escolha;
e Definir os elementos que estarao presentes nos dois menus. Lembre-se de

trabalhar com as mesmas informacgoes.
A A B E NN NN EEEENEEEEEEDEEEENENm
Orientac¢des

e Em grupo, entrem em consenso sobre os elementos dos menus;

e Criem os modelos de menu;

e Expliguem o motivo das escolhas e avaliem se elas correspondem ao mercado
imobiliario.
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DESAFIO PRATICO I

Criagdo de um layout responsivo simples

Desafio: desenvolvimento de um layout responsivo para uma loja virtual.
A A B E NN NN EEEENEEEEEEDEEEENENm

Descricao

Uma loja virtual necessita de um layout que garanta uma experiéncia de compra
fluida em dispositivos diversos, abrangendo desde smartphones até desktops. O principal
objetivo € garantir acessibilidade e usabilidade em todas as etapas do processo de
compra.

A loja possui categorias de produtos, paginas detalhadas dos produtos, carrinho
de compras e paginas de finalizagcao de compra. O cliente deseja que os usuarios

possam navegar e efetuar compras de forma eficiente em qualquer dispositivo.

Objetivos

e Desenvolver um layout responsivo que se adapte a diferentes tamanhos de telg;

e Garantir uma experiéncia de usuario suave durante a navegacao pelos produtos e
processo de compra;

e Testar a eficacia do layout em dispositivos com diferentes resolucdes e propor

solucodes para melhorar a usabilidade.
A A B E NN NN EEEENEEEEEEDEEEENENm
Orientac¢des

e Ultilize frameworks responsivos, se necessario, para agilizar o desenvolvimento;

e Certifique-se de que os elementos da pagina, como botdes de compra e
formularios, sao acessiveis e faceis de usar em dispositivos moveis;

e Realize testes de desempenho para garantir uma experiéncia de carregamento

rapido em conexdes mais lentas.
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ATIVIDADE DE FIXAGAO

1. Menu horizontal: crie um menu de navegacao horizontal, utilizando HTML e CSS3.

Aplique estilos para destacar os itens do menu.

2. Menu vertical estilizado: desenvolva um menu de navegacao vertical com
elementos estilizados. Utilize cores e fontes para tornar a apresentacao mais

atraente.

3. Layout responsivo simples: construa um layout responsivo basico. Certifique-se

de que os elementos se ajustem a diferentes tamanhos de tela.

4. Botoes de transicao: adicione efeitos de transicao aos botdes do seu menu. Ao
passar 0 mouse sobre eles, experimente transicoes suaves de cor ou tamanho, por

exemplo.

5. Media queries: aplique media queries para otimizar a exibicao do layout em

dispositivos moveis. Teste a adaptacao em diferentes larguras de tela.

6. Teste de layout responsivo: utilize algumas das ferramentas estudadas para

testar o layout criado por vocé.

7. Explique, de forma simples, o conceito de um menu vertical em web design. Quais
sao as vantagens de usar um menu vertical em um site? Dé um exemplo de uma
situacdao em que um menu vertical seria mais adequado do que um menu

horizontal.

8. O que e um layout responsivo em web design e por que ele € importante para a
experiéncia do usuario? Explique, brevemente, como um layout responsivo se

adapta a diferentes dispositivos.

9. Quais sao os principais desafios que os designers e desenvolvedores enfrentam ao
desenvolver um site com um layout responsivo? Discuta como eles podem
equilibrar a estética do site com a otimizagao para diferentes tamanhos de tela e

como a velocidade de carregamento pode ser mantida em dispositivos moveis.
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10. Quais sao os principais fatores que os designers devem considerar para garantir
uma navegacao eficiente e esteticamente agradavel ao criar um menu horizontal
para um site? Descreva como a organizacao da informacao e a legibilidade
podem ser otimizadas em um menu horizontal para melhorar a experiéncia do

usuario.

=20 RESUMO
=]

Estudamos que o CSS3 € uma ferramenta poderosa para aprimorar o web design,
especialmente no layout e posicionamento de elementos. Durante nossa jornada,
aprendemos a criar menus horizontais e verticais usando tecnologias, como grid e

Flexbox, ferramentas que ajudam a organizar elementos de forma eficiente e responsiva.

Flexbox ou box
flexivel
Layout web Menu de navegacéao s Horizontal
e Vertical
Grid layout
e Design fluido
Caracteristicas e Ajuste detela
e Adaptacao de imagens e
Layouf responsivo fontes
TR dE e Dispositivos fisicos

e Ferramentas on-line

responsividade .
e Testes manuais

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Abordamos que, ao criar menus horizontais, melhoramos a experiéncia de
navegacao do usuario, tornando-a intuitiva e acessivel. Nesse contexto, criar um layout
responsivo e crucial, pois, assim, a sua pagina podera se adaptar a diferentes dispositivos
e tamanhos de tela. Para isso, € importante se atentar a algumas caracteristicas, como
design fluido, @media queries e adaptacao de imagens, garantindo uma experiéncia

consistente.
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Vimos, também, que testar o design responsivo em diversos dispositivos €
essencial nao apenas para uma navegacao amigavel, mas, também, para obter melhores
classificacdes nos motores de busca, refletindo o compromisso com uma experiéncia do

usuario eficaz.
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CAPITULO 08

Explorando técnicas de layout e posicionamento com CSS3
O que esperar deste capitulo:

e Elementos HTML5 avangados, como <video>, <audio> e <canvas>,

e Transicoes e animacdes CSS3.

CodePen: o playground moderno dos desenvolvedores

CEDEPEN

Disponivel em: <http:/tinyurl.com/2xeznyr>. Acesso em 31 jan. 2024.

Para consolidar e experimentar as técnicas do HTML5 e do CSS3 que
conhecemos anteriormente, o CodePen é o seu aliado. Essa € uma plataforma on-line
que permite que os desenvolvedores e entusiastas da programagao criem,
experimentem e compartilhem codigos, especialmente em HTML, CSS e JavaScript. Ele
oferece um ambiente de desenvolvimento simplificado e interativo, no qual os usuarios
podem criar pequenos projetos, prototipos ou trabalhar em projetos mais complexos,
visualizando o resultado no navegador instantaneamente.

Para quem esta comecando a aprender programacao, o CodePen pode ser uma
ferramenta valiosa. A seguir, estao algumas formas de usufruir dos recursos dessa

plataforma:

Ao testar e experimentar codigos de HTML, CSS e JavaScript de forma interativa,
vendo imediatamente o resultade na mesma pagina, vocé entende como as diferentes
linguagens de marcagao e programacao interagem para criar paginas web dinamicas.

Experimentagdo
Interativa

Ao aplicar os conceitos aprendidos, vocé pode criar paginas web simples, galerias de

Projetos pequenos . - e - . L
fotos ou animacoes basicas, que sao exemplos de projetos iniciais.

A comunidade do CodePen ¢ ativa e compartilha uma variedade de projeto. Assim, &
possivel explorar codigos criados por outros usuarios para aprender novas técnicas e
boas praticas.

Visualizacdo de
codigos
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http://tinyurl.com/2xeznyr

. Vocé pode compartilhar seus proprios projetos e receber feedback de outros membros
Compartilhamento : . : T -
feedback da comunidade. Isso ajuda no desenvolvimento de habilidades e na construgao de
& feedbac uma rede de aprendizado.

Muitos educadores compartilham recursos educacionais no CodePen, incluindo
tutoriais interativos e exemplos de codigo. Entao, e possivel explorar esses recursos
para aprofundar o seu entendimento sobre determinados topicos.

Recursos

educacionais

Desenvolvimento de Voceé pode usar o CodePen para criar um portfolio on-line, exibindo seus projetos e as
portfélio suas habilidades.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Como vimos anteriormente, o CodePen € uma ferramenta pratica e pode ser
usado de maneira flexivel, dependendo dos objetivos do usuario. Ele oferece uma forma
amigavel e divertida de explorar a programacao, encorajando a criatividade e o

aprendizado pratico dos conceitos de desenvolvimento web.

Dica: busque por templates relacionados a animagdes CSS3 e layouts
responsivos no CodePen com inspiracoes prontas para usar em seus projetos.

Explorando o poder do HTMLS e do CSS3

Se vocé chegou até aqui nos seus estudos, esta na hora de ir além com o nosso
aprendizado. Por isso, vamos explorar o HTML5 e o CSS3, versdes mais recentes dessas
linguagens, para desenvolver habilidades interessantes. Porem, antes de comecarmos a

nos aventurar nesse assunto, vamos relembrar alguns pontos sobre HTML e CSS.

CSS
HTML (HyperText Markup Language) vs CSS (Cascading Style Sheets)
Define a estrutura e conteudo de uma pagina web. Controla o layout e estilo visual de uma pagina web.
Utiliza tags para envolver e estruturar o conteudo. Seleciona elementos HTML para aplicar estilos.

Foca em elementos como texto, imagens, links e

» Define caracteristicas como cor, fonte, margens etc.
formularios.

Nao lida com a aparéncia visual.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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HTMLS

Nessa primeira parte, vamos nos aprofundar nos elementos avancados do
HTML5, como <video>, <audio> e <canvas>. Juntos, vamos aprender a dar um upgrade
na experiéncia multimidia dos sites, utilizando todos os recursos e possibilidades que a

versao HTML5 tem para oferecer.

Vamos comecar com os videos e musicas, ja que, afinal, todos gostamos de

conteudo multimidia.
Tag <video>

Para incorporar um video em uma pagina web, utilizamos a tag <video>. Alem
disso, para tornar a experiéncia do usuario mais interativa e envolvente, € possivel
adicionar controles de reproducao, como play, pause e barra de progresso. Para isso,
usamos o atributo controls. Existe, tambéem, o elemento <source> dentro da tag
<video>, que especifica a fonte do video e o tipo de formato suportado. Alem desses
recursos, ainda €& possivel ajustar as dimensées do video incorporado, usando 0s
atributos width e height. Vamos ver um exemplo para que seja possivel entender como

tudo isso é feito.

Entrada:

rideo width="320" height="240" controls>

<source src="seu video.mp4” type="video/mp4a”>
</video>

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Saida (resultado na pagina):

0:00

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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Tag <audio>

A tag <audio> permite incorporar arquivos de audio diretamente na pagina que
esta sendo desenvolvida. Aqui, também podemos adicionar controles de audio, o que é
feito com o atributo controls. Assim como no caso da tag <video>, o elemento <source>
€ usado para especificar a fonte do audio e o tipo de formato suportado. Vamos ver um

exemplo.

Entrada;

<audio controls>

<source src="@ ¢ B.mp3" type="audio/mp3">
<faudio>

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Saida (resultado na pagina):

0:00/0:00 :

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Tag <canvas=

Além de audio e video, também ¢ interessante haver uma parte artistica na nossa
pagina. Para isso, temos a tag <canvas> um elemento poderoso que nos permite
desenhar graficos, criar animagodes, renderizar visualizagdes interativas e, tambeéem,
disponibilizar jogos direto na pagina.

Usando JavaScript com o contexto 2D (getContext("2d")), € possivel desenhar
formas, imagens e aplicar estilos. No exemplo abaixo, criamos um retangulo vermelho no

canvas, mas as possibilidades sao infinitas.
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Entrada;

Ld="meuCanvas” width="208" height=" " style="border:1px solid [

canvas ment . g yId({ "meuCanvas™);
ctx canvas.getCont

ctx.fillstyle = “HFF

ctx.fillR |

<fscripty

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Saida (resultado na pagina):

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Hora do desafiol

Utilizando o CodePen, desenvolva uma pagina web que contenha um
player de audio e video. Lembre-se de adicionar um menu de controles
para o usuario.

Antes de partirmos para o CSS3, observe um mapa mental contendo o que

aprendemos até aqui sobre os recursos do HTMLS:
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Mapa Mental

Especifica o Adiciona
arquivo do controles de Obtém o
video e o tipo reprodugéo Define as Definem as contexto Deienha um
de formato (play, pause dimensdes dimensées 2D para retangulo no
suportado etc.) do video do canvas desenho canvas
<source> controls \r":::ignte T]:tg?f getContext("2d") fillRect()

Incorpora

Incorpora videos elementos visuais

Tag <video> ————— —— Tag <canva>

Tag <audio>

Incorpora audio

controls <source>
Adiciona Especifica o
controles de arquivo do video e
reprodugéo (play, o tipo de formato
pause etc.) suportado

Cores e movimentos: conhecendo os recursos do CSS3

Agora, vamos mergulhar nas transicdes e animagdes do CSS3. Juntos, vamos
descobrir como deixar as mudancas de estado dos elementos suaves e como criar

animacgoes incriveis com keyframes.

Com o dominio desses recursos, vocé conseguira deixar o seu site com um visual

moderno e interativo.
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Transicdes e animagdes CSS3: elevando a experiéncia visual %’

Em um mundo cada vez mais digital, a estética e a interatividade das paginas web
desempenham papel crucial na atracao e engajamento do usuario. Nesse contexto, as
transicbes e animacdes CSS3 se destacam como ferramentas poderosas para
transformar uma interface estatica em algo dinamico e visualmente atraente. Vamos
explorar a magia por tras desses recursos e descobrir como eles podem ser
incorporados para elevar a experiéncia do usuario.

As transicdes sao como pinceladas suaves que guiam o olhar do usuario atraves
da pagina. Elas permitem a mudanca gradual de propriedades, como cor, tamanho e
posicao, criando uma experiéncia mais fluida. Utilizando a propriedade transition,
podemos definir o tempo e o tipo de efeito desejado. Por exemplo, ao passar o mouse
sobre um botao, podemos alterar suavemente a sua cor, proporcionando um toque de
elegancia sutil.

Exemplo:

button {

background-color: B #3498db;
transition: background-color 8.5:
\
J

background-color: M #e74c3c;
}

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

As animagdes CSS3, por sua vez, sa0 COMO pequenos espetaculos que
transformam a pagina em um palco dinamico. Com a propriedade @keyframes,
podemos criar sequéncias de frames que definem como um elemento evolui ao longo
do tempo, seja um banner deslizante, um icone saltitante ou qualquer outra ideia criativa,

como animagoes que proporcionam um toque personalizado ao site.
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Exemplo:

A%

transform: transl

60%

sform: transl

animation: bounce 2s infinite;

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Ao explorar transicdes e animacdes CSS3, embarcamos em uma jornada de
modernidade e inovagao. Esses recursos nao apenas tornam as paginas visualmente
impressionantes, mas, também, proporcionam uma experiéncia envolvente. Este capitulo
desvendara os mistérios por tras dessas técnicas, te capacitando a transformar designs

estaticos em experiéncias dinamicas.

DESAFIO PRATICO

Elementos HTMLS avang¢ados, como <video>, <audio>, e

<canvdas=

Desafio: explorando a criatividade digital.

Descricao

Como aspirante a desenvolvedor web, vocé foi contratado para aprimorar a
presenca on-line de uma empresa de entretenimento que busca se destacar na internet.
A empresa deseja uma pagina interativa que destaque os seus eventos, oferecendo uma
experiéncia envolvente aos visitantes. A sua missao € incorporar elementos HTML5
avancados ao site, como videos e animagdes, para proporcionar uma experiéncia unica e

memoravel.
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Objetivos

e Utilizar as tags <video> e <audio> para integrar conteudo multimidia relacionado
aos eventos da empresa;
e Implementar transicdes e animacdes CSS3 para destacar elementos visuais e

proporcionar uma experiéncia mais dinamica.

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER
Orientagdes

e Elementos multimidia: utilize a tag <video> para exibir um trailer dos eventos e
<audio> para ambientar a pagina com uma trilha sonora tematica;

e Animagoes CSS3: integre transicdes e animacdes CSS3 para tornar os elementos
visuais mais atrativos. Considere aplicar efeitos ao passar o mouse sobre
elementos-chave.

DESAFIO PRATICO I

Transicdes e animagdes CSS3

Desafio: desenvolvimento de um site pessoal com layout responsivo.
A A B E NN NN EEEENEEEEEEDEEEENENm

Descricao

Imagine que vocé deseja criar um site pessoal para compartilhar informagdes
sobre vocé, seus interesses e 0s seus projetos. O objetivo € desenvolver um layout
responsivo que se adapte a diferentes tamanhos de tela, proporcionando uma
experiéncia de qualidade tanto em computadores quanto em dispositivos moveis.

O site pessoal deve conter algumas secdes, como "Sobre Mim', "Projetos’,
"Habilidades" e "Contato” O layout precisa ser amigavel e de facil navegacao,
ajustando-se automaticamente para garantir uma apresentacao atrativa em smartphones,

tablets e computadores.
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Objetivos

e Utilizar estrutura semantica HTML5 para organizar o conteudo;

e Implementar um design responsivo usando media queries em CSS3;

e Adicionar uma barra de navegacao que se ajuste conforme a largura da tela;

e Incluir imagens, icones ou outros elementos graficos para tornar o site
visualmente atraente;

e Testar o layout em diferentes dispositivos para garantir a adaptabilidade.
A BN NN NN EEEENEENEDEEEEENEN
Orientacdes

e Utilize tags HTML5 apropriadas para estruturar o conteudo da pagina;

e Utilize media queries em CSS para ajustar estilos, de acordo a largura da tela;

e Crie uma barra de navegagao simples que seja intuitiva para o usuario;

e |Incorpore imagens ou icones para ilustrar suas habilidades e projetos;

e Teste o site em dispositivos moveis, tablets e computadores para garantir uma
experiéncia consistente.

L0 RESUMO
L=

Juntos, aprendemos que o HTML5, a quinta versao da linguagem de marcacao
HTML, trouxe melhorias significativas para o desenvolvimento web. Uma das suas
inovagdes mais notaveis € a incorporagao nativa de audio e video. A tag <audio> permite
a facil inclusao de conteudo de audio, enquanto a tag <video> possibilita a incorporacao
de videos, proporcionando uma experiéncia multimidia mais rica. Vimos que as duas tags

suportam atributos, como controls, para oferecer opcdes de reproducao ao usuario.

Além disso, estudamos que o HTML5 introduziu a tag <canvas>, oferecendo uma

area de desenho no navegador, permitindo a criagao de graficos, animacdes e imagens
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interativas atraves de JavaScript. Essa funcionalidade expandiu as possibilidades de
design e interatividade na web.

Também abordamos que o CSS3, a terceira versao das Folhas de Estilo em
Cascata, representa um avango substancial na estilizacao web, proporcionando maior
flexibilidade, controle e expressividade as paginas. Vimos que, com recursos como o
design responsivo, as transicdes, as animacdes e os estilos mais avancados, o CSS3
desempenha papel crucial na criagao de interfaces web modernas e visualmente
atraentes, resultando em layouts mais flexiveis que se ajustam a diferentes tamanhos de
tela, melhorando a experiéncia do usuario em dispositivos variados.

Exploramos que uma outra inovacao significativa do CSS3 € a capacidade de
aplicar efeitos de transicao e animagodes diretamente no navegador, sem a necessidade
de scripts adicionais. Isso proporciona uma experiéncia visual mais dinamica e interativa,

com transicoes suaves entre estados de estilo.

Finalmente, vimos que, ao abracar os elementos avancados e técnicas modernas,
VOCé nao estara apenas construindo paginas web, mas, tambem, moldando experiéncias
digitais. Avance, experimente e encante os seus usuarios! Apos essa viagem pelo mundo
do HTML5 e CSS3, vocé esta pronto para criar paginas que vao além do basico. Agora, €

hora de botar a mao na massa e fazer seus sites brilharem na web.

ATIVIDADE DE FIXAGAO

1. Criando pagina simples: crie uma pagina simples em HTML, na qual serao

utilizadas aplicagdes com videos, audio e canvas.

2. Botoes de transigcao: crie um menu (horizontal ou vertical) e adicione efeitos de
transicao aos botdes do seu menu. Ao passar 0 mouse sobre eles, experimente

utilizar transicdes suaves de cor ou tamanho.

3. Inserindo video: insira um video em sua pagina. O ideal € que seja um video curto
e que tenha relacao com o conteudo de desenvolvimento web.
4. Inserindo audio: insira um audio em sua pagina. O ideal € que seja um audio que

tenha relagcao com o conteudo de desenvolvimento web.
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5. Inserindo canvas: insira um canvas em sua pagina. O ideal € que vocé elabore um

canvas que tenha relacao com o conteudo de desenvolvimento web.

6. Vocé estad desenvolvendo um site de treinamento on-line e deseja incorporar um
video instrucional. Qual tag HTML5 e apropriada para incorporar um video no seu
site?

a. <media>

b. <video>
c. <multimedia>
d

<playback>

7. Ao criar uma pagina para um podcast, qual tag HTML5 vocé deve utilizar para
incorporar arquivos de audio?

<sound>

<audio>

<music>

a o T 9o

<playback>

8. Vocé deseja criar uma aplicagao web interativa que envolve desenhos e graficos
dindmicos. Qual elemento HTML5 € mais adequado para essa finalidade?
a. <draw>
<graphics>

<canvas>

o o0 T

<paint>

9. Para adicionar um efeito de transicao suave entre diferentes estados de estilo em
um elemento HTML, qual propriedade do CSS3 vocé deve usar?
a. transition-effect
b. animate
c. style-transition
d

transition

10. Vocé esta criando uma landing page e deseja adicionar uma animacao sutil para

chamar a atencao para um elemento especifico. Qual propriedade do CSS3 é
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utilizada para criar animagoes?
animate
transition

keyframes

o o0 T o

transform
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CAPITULO 09

Pré-processadores e frameworks CSS: desbravando o
mundo do estilo!

O que esperar deste capitulo:

e Aprender a usar pré-processadores CSS, como SASS ou LESS;

e Introduzir o Bootstrap como um framework CSS.

Se vocé ja se aventurou pelo universo do desenvolvimento web, deve ter se
deparado com termos como SASS, LESS e Bootstrap, mas o que essas palavras
significam?  Agora, vamos explora-las juntos, entendendo, também, os

pré-processadores CSS e os frameworks. Vamos la?

Pré-processadores e frameworks

Os pre-processadores CSS e os frameworks sao ferramentas que facilitam o
desenvolvimento e a manutencao de estilos em folhas de estilo para paginas web. Eles,

no entanto, desempenham funcdes distintas.

Pré-processadores Frameworks

e  Os pré-processadores ajudam a
criar estilos para paginas web de
forma simples, flexivel.

e  Os pré-processadores permitem que
voce crie blocos reutilizaveis, em vez
de repetir as mesmas linhas de
codigo, por exemplo.

e  Osframeworks CSS sao conjuntos
predefinidos de estilos e padroes de
layout que podem ser utilizados para
agilizar o desenvolvimento web.

O Bootstrap € um exemplo de framework e,
com ele, vocé nao precisa comecar do zero,
pois ele oferece um conjunto de estilos
pré-definidos, facilitando a criacao de
paginas bonitas e consistentes.

Exemplos de pre-processadores sao
0 SASS e o LESS.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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Como isso pode nos ajudar? =

Agora, vocé deve estar se perguntando: por que eu deveria usar isso?

Pense na seguinte situagdo...

Imagine que vocé esta construindo uma casa!

Os pre-processadores sao como uma caixa de ferramentas
avancada, repleta de instrumentos que facilitam seu trabalho.
Os frameworks sao como um plano de construcao solido, dando
a vocé uma estrutura robusta para comecgar.

Em resumo, essas ferramentas nao so tornam o desenvolvimento
mais rapido e eficiente, mas tambeém mais divertido!

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Ao mergulhar nos pré-processadores e nos frameworks, vocé estara preparando
seu arsenal para enfrentar os desafios do desenvolvimento web moderno. Prepare-se

para explorar um novo mundo de estilo e produtividade! «”

O uso de pre-processadores CSS, como SASS (Syntactically Awesome
Stylesheets) ou LESS (Leaner Style Sheets), representa um salto qualitativo no
desenvolvimento web moderno. Essas ferramentas poderosas oferecem uma
abordagem mais avancada e eficiente para lidar com estilos, superando as limitacdes
do CSS tradicional. Assim, € importante conhecer os beneficios e as funcionalidades

desses pré-processadores.

Veja sé um aperitivol &

Recursos dos pré-processadores

As variaveis permitem definir valores reutilizaveis. Alem disso, o aninhamento de
seletores, ou seja, a pratica de incluir um seletor dentro de outro, simplifica a
estrutura do codigo, tornando-o mais legivel e facil de manter.

Variaveis e

Aninhamento
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A capacidade de criar mixins (fragmentos de codigo reutilizaveis) e fungdes
Mixins e Fun¢des oferece uma modularidade significativa, permitindo que vocé consiga reutilizar
estilos e codigo ja definidos, simplificando a atualizagao global do design.

Os pre-processadores suportam heranga de estilos, um recurso fundamental para
Heranca de Estilos garantir consisténcia visual em varias partes do projeto, reduzindo redundancias e
aumentando a coesao.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Essas sao apenas algumas funcionalidades desses pre-processadores.
Exploraremos outras conforme avangarmos no estudo de cada um deles.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Ao compreender os beneficios e a aplicagao pratica dos pre-processadores CSS,
os desenvolvedores estarao aptos a aprimorar seus fluxos de trabalho, acelerar o
desenvolvimento e manter folhas de estilo mais flexiveis e faceis de manter. Este
capitulo representa uma etapa essencial ha jornada de qualquer desenvolvedor web em

busca de eficiéncia e profissionalismo.

Vamos comecar conhecendo melhor o SASS!

SASS (Syntactically Awesome Stylesheets)

Disponivel em:i<http:/tinyurl.com/3xngmw7c>. Acesso em: 31 jan. 2024.

O SASS é um pre-processador CSS que fornece recursos poderosos e uma
abordagem mais programatica para o desenvolvimento de estilos. Alguns dos principais
recursos do SASS incluem:

e Variaveis, pois a capacidade de declarar variaveis permite armazenar valores
reutilizaveis, facilitando a manutencao e a consisténcia no design. No exemplo
abaixo, as variaveis $primary-color e $font-size sdo declaradas para armazenar

esses valores.
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http://tinyurl.com/3xn9mw7c

underline;

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

e Nesting (aninhamento), uma vez que a sintaxe de aninhamento de seletores no
SASS reflete a estrutura hierarquica do HTML, tornando o coédigo mais claro e

conciso. Veja o exemplo abaixo:

: inline-block;

: underline;

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

e Mixins, que sao blocos de codigo reutilizaveis, facilitando a aplicagao de estilos
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complexos de maneira eficiente. Neste exemplo, o mixin border-radius € criado

para fornecer uma maneira eficiente de aplicar estilos de borda arredondada. Ele

€, entao, utilizado nos seletores .box e .button;

border-radius(

-webkit-

-moz-

border-radius( );

Fl

border-radius( );

: white;

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Herancga, pois o SASS suporta heranca de estilos, permitindo que seletores

compartilhnem estilos comuns. No exemplo, a heranca € usada para compartilhar

estilos comuns entre os botdes primarios e secundarios, evitando a repeticao de

codigo.

%base-button {

{
¥%base-button;

: white;

I
L

¥base-button;

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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Saiba mais no video abaixo:

Fonte: Video #ScriptFE: CSS Sass - Aprenda em 15 minutos, do canal do YouTube Nasser Youssef Ali. Disponivel em:

<https://youtu.be/KnsNYOPHyTc>. Acesso em 31 de jan. de 2024.

ApOs ver o video, responda:
a. Qual é a sua percepcao em relacao ao uso do SASS e do CSS3?

b. Qual é a dificuldade que vocé encontra para aplicar o SASS?

LESS (Leaner Style Sheets)

fless}

Disponivel em: <http:/tinyurlL.com/2h84dse7>. Acesso em 31 jan. 2024.

O LESS oferece funcionalidades semelhantes ao SASS, proporcionando uma
maneira mais dinamica e flexivel de escrever estilos. Abaixo, veja alguns recursos-chave
do LESS.

o Variaveis: da mesma forma que o SASS, o LESS permite a definicao de variaveis

para facilitar a manutencao e a consisténcia;
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e Mixins: no LESS, os mixins sao semelhantes aos SASS, oferecendo uma maneira
de reutilizar blocos de codigo;

e Aninhamento: 0 aninhamento de seletores no LESS simplifica a estrutura do
codigo, melhorando a legibilidade;

e Fungdes. o LESS introduz funcdes que podem ser aplicadas para realizar
operagcdes em valores. Na imagem abaixo, a funcao .calculate-line-height &
criada para calcular a altura da linha com base no tamanho da fonte. Isso ilustra o

uso de fungdes no LESS para realizar operacdes em valores.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

SASSvsLESS @

Disponivel em: <http:/tinyurlL.com/mtbas4tb>. Acesso em: 31 jan. 2024.
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As variaveis no SASS sao declaradas com o Utiliza o prefixo ‘@ para variaveis, como em
prefixo "$’ (por exemplo, ‘$primary-color). ‘@primary-color’.
Variaveis
Exemplo: $primary-color: #3498db Exemplo: @primary-color: #3498db
Permite aninhar seletores, facilitando a leitura Também suporta aninhamento de seletores,
e a organizacao do codigo. proporcionando uma estrutura mais clara e legivel.
Aninhamento
Exemplo: nav { ul { margin: 0; 1} Exemplo: "nav { & ul [ margin: 0; 1}
Os mixins sdo definidos usando ‘@mixin’ e Declara mixins com "mixin()" e os utiliza com
aplicados com ‘@include’. mixin()".
Mixins
Exemplo: ‘@mixin border-radius($radius) { .. | Exemplo: "border-radius(@radius) { .}
Permite gue um seletor herde estilos de outro Alcanca heranca de estilos por meio da reutilizacao
usando ‘@extend’. de mixins, como "success [ . message(); I
Heranga
Exemplo: error | @extend .message; | Exemplo: "success [ message(); I

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Tanto o SASS quanto o LESS oferecem funcionalidades poderosas, mas as
diferencas sutis podem influenciar a escolha entre eles, dependendo das preferéncias da
equipe e das necessidades especificas do projeto. Ambos sao otimas opgdes para

aprimorar a eficiéncia e a manutencao de estilos em projetos web modernos.

Introdugdo ao Bootstrap: a revolugdo do desenvolvimento front-end

Se vocé esta ansioso para aprimorar suas habilidades em desenvolvimento web, o

Bootstrap € a chave para abrir portas incriveis!

Vocé sabia?

Em 2010, o Twitter, enfrentando desafios de consisténcia e
velocidade no desenvolvimento web, lancou internamente
um conjunto de ferramentas para acelerar o processo.
Essas ferramentas se tornaram a espinha dorsal do que
seria conhecido como Bootstrap.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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Impulsionados pelo espirito do codigo aberto, a equipe do X (antigo Twitter)
decidiu compartilhar o Bootstrap com a comunidade. A simplicidade, a consisténcia
visual e a facilidade de uso conquistaram os coracdes e as mentes dos desenvolvedores,
resultando em uma adocao global. Empresas, pequenas equipes e desenvolvedores
individuais encontraram no Bootstrap uma ferramenta essencial.

O Bootstrap nao se acomodou com o sucesso. A equipe de desenvolvimento
continuou aprimorando o framework, langando novas versoes e incorporando as ultimas
tendéncias de design e tecnologia. Hoje, ele € mais do que um framework: € um icone na
historia do desenvolvimento web. Sua influéncia € evidente em incontaveis sites e
projetos, deixando um legado duradouro na forma como concebemos e construimos
experiéncias on-line.

Imagine se vocé pudesse criar paginas web incriveis sem passar horas e horas
codificando cada detalhe. O Bootstrap € exatamente isso: um conjunto magico de estilos
CSS, scripts JavaScript e componentes prontos para o uso, transformando a criacao de

websites em uma jornada empolgante e sem complicagoes.

Saiba mais no video abaixo:

Fonte: Video Bootstrap |-/ (Guia para Iniciantes) |- 2024 - Hostinger Brasil, do canal Hostinger Brasil. Disponivel em:

https://youtu.be/jsTJL6Daswc. Acesso em: 31 jan. 2024.
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ApOs ver o video, responda:

a. Vocé acredita que so trabalhar com o Bootstrap € suficiente para
desenvolvimento web? Explique.

b. Quais sao as vantagens e as desvantagens do Boostrap?

Razdes para amar o Bootstrap @

Rapido e descolado: Com o Bootstrap, vocé acelera seu processo de desenvolvimento.
Componentes prontos, layouts responsivos e estilos modernos estao ao seu alcance com
apenas alguns cliques.

Adaptagao automatica: Sabe aqueles sites que se ajustam perfeitamente ao seu celular
ou tablet? Isso & gracas a magica da adaptacao responsiva do Bootstrap. Seu site ficara
incrivel em qualquer dispositivo!

Bootstrap € como uma loja de roupas chiques - vocé escolhe os estilos que deseja e
personaliza tudo de acordo com o seu gosto.

Aprendizado facilitado: Com uma documentacgao facil de entender, o Bootstrap € como ter
um guia que mostra todos os truques e dicas. Mesmo que vocé esteja comegando, vai se
sentir um verdadeiro mago da web!

e Personalizacao descolada: Nao quer parecer igual a todo mundo? Sem problema! O

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Principais caracteristicas e vantagens

e Grade responsiva: o Bootstrap incorpora uma grade flexivel e responsiva que se
gjusta automaticamente a diferentes tamanhos de tela, proporcionando uma
experiéncia consistente em dispositivos variados;

e Componentes prontos para uso. com uma variedade de componentes
pré-estilizados, o Bootstrap permite que o0s desenvolvedores construam
rapidamente paginas web atraentes, sem a necessidade de comecar do zero;

e Facilidade de personalizagao: embora forneca estilos padrao atraentes, o
Bootstrap é altamente personalizavel. Os desenvolvedores podem ajustar o tema,
as cores e os estilos para atender as necessidades especificas do projeto;

e Compatibilidade com navegadores: o Bootstrap € compativel com todos os
principais navegadores, garantindo uma experiéncia consistente para os usuarios,

independentemente do navegador que estao usando.
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Exemplos de utilizagao:

Bem-vindo ao Meu Projeto Bootstrap

Cligue Agui

File Edit Sclection View Go Run Terminal  Help

b hitml X

cotstrap.min.css” rel="

a0 Meu Projeto B
class="btn btn-primar

dn. jsdelivr.net/n strapds.3.e/dist/ rap.bundle,min, js"»</f

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Como o Bootstrap torna as coisas mais produtivas

e Rapido desenvolvimento. com componentes prontos para uso, o Bootstrap
acelera  significativamente o  desenvolvimento, permitindo que o©s
desenvolvedores se concentrem em aspectos mais complexos;

e Consisténcia visual: ao adotar a estética visual do Bootstrap, os projetos ganham
uma consisténcia que agrada aos olhos dos usuarios;

e Adaptacao responsiva: a grade responsiva facilita a criacao de layouts que se
ajustam perfeitamente a dispositivos de todos os tamanhos, economizando
tempo em ajustes manuais;

e Documentacao abundante: o Bootstrap oferece uma documentacao extensa e
clara, fornecendo informacgodes detalhadas sobre como usar cada componente;

e Funcionalidade: com sua abordagem pragmatica e eficiente, o Bootstrap torna-se
uma escolha valiosa para desenvolvedores que buscam criar interfaces web

atraentes e altamente funcionais.
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Site responsivo com Bootstrap: navegagdo, conteudo e rodapé

t="utf-8">

viewport™ ¢

"width=device-width, initial-scale=1"»

“https://cdn.jsdelivr.net/npa/bootstrap@5.3.8/dist/css/bootstrap.min.css® rel="stylesheet*>
»Meu Site Responsivo</

tles

“"navbar navbar-expand-lg navbar-light bg-light"s
=container-fluid™s
“navbar-brand™ href="8"3Meu Site</ay
5="navbar-togeler™ “button”
"navbar-teggler-icon"</span>
"collapse navbar-collapse™
c="navbar-nav*>

id="navbartav">
"nav-item">

#navbarNov™
“nav-link®

"navbarav® aria-e. “Toggle navigatien™>

href="#">Inicio</a>

“nav-item">
*nav-1ink" #7>50bred/a>

"nav-itea™>
“nav-link® href="#">Contato/a>

"container mt-5">
<hi>Bem-vindo ao Meu Site</n1>

<p>Explore nosso conteddo incrivel e descubra as maravilhas que temos para oferecer.</p>

"footer mt-auto py-3 bg-light™>
~container=>
“text-muted”»>© 2024 Meu Site.

Todos os direitos reservados.</s

“https://cdn.jsdelivr.net/npa/bootstrap@s. 3. 8/dist/js/bootstrap.bundle .min.js">¢/

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Barra de navegagdo (<nav>)

"navbar navbar-expand-lg navbar-light bg-light™>
"container-fluid">
s="navbar-brand™ hr

=

f="8">Meu Site</a>
“navbar-toggler™ type |

e="button® “collapse®™ o
"navbar-toggler-icon"»</ >

“#navbarNav"”
"collapse navbar-collapse® id="navbarNav">
s="navbar-nav">
"nav-item">

“nav-link"

rid

f="#">Inicio¢/a>
“nav-item™>»
“nav-1link" f="#">Sobre</a>
“nav-item™>

“nav-1link" f

"#">Contato</a>

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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e A barra de navegacao e criada usando a classe .navbar do Bootstrap;
e O botao de alternancia (<button class="navbar-toggler">) ¢ usado para telas

menores,

e Os itens de navegacao (<ul class="navbar-nav">) sao organizados em uma lista.

Conteudo principal (<div class="container">)

ss="container mt-5->
¢hl>Bem-w

{p*Explore nosso conteddo incrivel & descubra as maravilhas gue temos para oferecer.</p»

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

e Todo o conteudo principal € envolvido em um container para centralizacao e
ajustes em telas diferentes;

e Inclui um titulo (<h1>) e um paragrafo descritivo (<p>).

Rodapé (<footer=>)

"footer mt-auto py-3 bg-light®»

“conta

text-muted®»® 2024 Meu Site. Todos os direitos reservados.</

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

O rodape ¢ estilizado usando a classe .footer do Bootstrap;

e  Contém um texto simples indicando os direitos autorais.

Links para Bootstrap (<link> e <script>):

e Os links para os arquivos CSS e JS do Bootstrap sao fornecidos diretamente do
CDN.

Esse codigo € a base para criar um site responsivo e esteticamente agradavel
usando Bootstrap. Os comentarios fornecem uma explicacao detalhada de cada parte do

codigo.
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Meu Site  Inicioc Sobre Contato

Bem-vindo ao Meu Site

Explore nosso conteddo incrivel e descubira as maravilhas que temos para oferecer.

D 2024 Meu Site, Todos os direitos reservados

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

é DESAFIO PRATICO

Introdugdio ao Bootstrap como um framework CSS

Desafio: melhoria do layout de uma pagina de receitas, utilizando o Bootstrap.
A BN NN NN EEEENEENEDEEEEENEN

Descricao

A proposta € aprimorar a pagina de receitas de um site, tornando-a mais atrativa e
funcional em dispositivos variados. O Bootstrap sera utilizado para simplificar o processo
de criacao de um layout responsivo.

A pagina atual apresenta uma lista de receitas, porém carece de melhorias visuais
e de usabilidade. O objetivo € desenvolver um design mais moderno, organizando as
receitas de maneira clara e assegurando que a pagina seja amigavel em dispositivos

moveis.
B B R B BB BB EBE BB EBEBEBEEBEBEBEEBEHEEEE

Objetivos

e Implementar um menu de navegacao simples utilizando o Bootstrap;

e Organizar as receitas em cards ou colunas para facilitar a visualizacao;

e Utilizar classes de responsividade do Bootstrap para adaptar o layout em
diferentes tamanhos de tela;

e Adicionar botoes de "Detalhes" em cada receita para futuras expansoes;

e Garantir que as imagens e o texto estejam bem distribuidos e se ajustem a
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diferentes dispositivos.

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN
Orientacdes

e Utilize a documentagao do Bootstrap para inserir um menu de navegagao;

e Explore classes, como container, row e col, para organizar o conteudo;

e Adicione classes de responsividade, como d-flex e flex-wrap, para otimizar o
layout,

e Experimente utilizar componentes Bootstrap, como modais, para os detalhes das

receitas, mesmo que nao estejam implementados inicialmente.

DESAFIO PRATICO I

Introdugdo ao Bootstrap como um framework CSS

Desafio: modernizando a pagina inicial.
A A B E NN NN EEEENEEEEEEDEEEENENm

Descricao

A empresa ABC decidiu atualizar a sua pagina inicial para torna-la mais atraente e
responsiva. Eles contam com a sua ajuda para incorporar elementos visuais modernos,

tais como navegacao flexivel, secdes dinamicas e um rodapé informativo.

Objetivos

e Implementar um menu de navegacao horizontal utilizando Bootstrap;

e Adicionar uma secao de destaque na pagina inicial usando componentes visuais
modernos oferecidos pelo Bootstrap;

e Incorporar um rodapée responsivo com informacodes uteis.
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Orientacodes

e Ultilize o Bootstrap para criar uma estrutura soélida e visualmente atraente;

e Explore diferentes componentes e classes do Bootstrap para melhorar a
aparéncia da pagina;

e Certifique-se de que a pagina seja responsiva, adaptando-se a diferentes

tamanhos de tela.

ATIVIDADE DE FIXAGAO

1. Mixins magicos:. utilize um preé-processador CSS (SASS ou LESS) para criar um

mixin que aplique um gradiente de cores em diferentes elementos da pagina.

N

Estilo personalizado: escolha uma pagina existente e implemente estilos
personalizados, usando SASS ou LESS. Destaque a facilidade de manutencao e a

clareza no codigo.

3. Grid com Bootstrap: crie um layout responsivo usando a grade do Bootstrap e

explore diferentes classes para colunas em dispositivos de diferentes tamanhos.

4. Componentes do Bootstrap: utilize componentes do Bootstrap, como navbars e
carrosseis, em um projeto, visando demonstrar como eles podem agilizar o

desenvolvimento.

o

Adapte estilos com Bootstrap: modifique o estilo padrao de um componente do

Bootstrap, usando classes adicionais ou personalizando variaveis de tema.

6. Transformagdes com SASS: implemente transicoes suaves em um elemento
HTML, usando SASS para tanto. Mostre como a linguagem simplifica a criagcao de

efeitos visuais.

N

Refatoracao LESS: pegue um arquivo CSS existente e converta-o para LESS,

destacando as melhorias na organizacao e legibilidade do codigo.
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8. Personalizacao avancada com Bootstrap: explore recursos avancados do
Bootstrap, como criacdo de temas personalizados, para adaptar o visual do

framework de acordo com as necessidades do projeto.

9. Animagdes com LESS. usando LESS, crie uma animacao envolvente em um
elemento e ressalte como a sintaxe simplificada facilita o desenvolvimento de

animacgoes CSS.

10. Integragdo SASS e Bootstrap: construa uma pagina web integrando SASS para
estilos personalizados e Bootstrap para layout responsivo, evidenciando a sinergia

dessas tecnologias.

L0 RESUMO
L=

Nos mergulhamos nas aguas dos pré-processadores CSS, explorando
ferramentas como SASS e LESS, e aprendemos que, com variaveis, mixins e
aninhamento, essas tecnologias nos proporcionam mais controle, reusabilidade e

organizagao em nossos estilos, tornando a escrita de codigo CSS mais eficiente.
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Desenvolvimento de front-end eficiente

SASS

Recursos
Pré-processadores e \Variaveis
Css e  Aninhamento
e  Mixins
LESS e Heranca
Vantagens
Bootstrap Framework CSS ————————— e Desenvolvimento rapido

Paginas responsivas
e  Grade flexivel e classes

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Em seguida, adentramos o universo do Bootstrap, um poderoso framework CSS
que simplifica e acelera o desenvolvimento web. Com seus estilos predefinidos,
componentes e utilitarios, o Bootstrap oferece uma abordagem eficaz para criar paginas
responsivas. Sua grade flexivel e classes facilitam a obtencao de designs modernos e

consistentes.

Em resumo, exploramos ferramentas que impulsionam nosso desenvolvimento

front-end, tornando-o mais eficiente, organizado e alinhado com as melhores praticas.

Agora, estamos mais preparados para criar experiéncias incriveis na web!

<O Instituto
[

Telles




Referéncias

DIAZ, Léo. Curso de CS53 unidade 1 - introducdo ao CSS. SlideShare, 25 maio 2016.

Disponivel em:

https:./pt.slideshare.net/wilbornz/curso-de-css3-unidade-1-introduo-ao-css. Acesso
em: 5 fev. 2024.

FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Ldgica de Programacéo:
A Construcao de Algoritmos e Estruturas de Dados. 4. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice

Hall, 2019.
FLATSCHART, Fabio. HTML 5. embarque imediato. 1. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2011.
GOLDBERG, Josh. Aprendendo TypeScript. Sao Paulo: Novatec, 2022.

MANZANO, José Augusto N. G,; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Algoritmos: Logica para

Desenvolvimento de Programacgao de Computadores. 28. ed. S0 Paulo: Erica, 2018.

MARTINS, Elaine. O que € World Wide Web?. TechMundo, 17 out. 2008. Disponivel em:

https:/www.tecmundo.com.br/web/759-0-que-e-world-wide-web-.nhtm. Acesso em: 5

fev. 2024.
PAZ, Monica. Webdesign. Curitiba: Intersaberes, 2021.

RAMALHO, Luciano. Python Fluente: Programacao Clara, Concisa e Eficaz. Sdo Paulo:

Novatec, 2016.
BORGES, Luiz Eduardo. Python para Desenvolvedores. 2. ed. Rio de Janeiro: Novatec, 2010.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos com Implementacdes em Pascal e C. 4. ed. Sao Paulo:

Cengage Learning, 2015.

<O Instituto
[

Telles



https://pt.slideshare.net/wilborn7/curso-de-css3-unidade-1-introduo-ao-css
https://pt.slideshare.net/wilborn7/curso-de-css3-unidade-1-introduo-ao-css
https://www.tecmundo.com.br/web/759-o-que-e-world-wide-web-.htm.
https://www.tecmundo.com.br/web/759-o-que-e-world-wide-web-.htm.

