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Front-end: principios

INTRODUCAO

O desenvolvimento front-end desempenha um papel crucial na experiéncia do
usuario, ja que é atraves dele que é feita a ponte entre a interface grafica e o usuario,
facilitando a interacao com websites e aplicacdes web. Junto a isso, 0s principios
JavaScript sao fundamentais, ja que, geralmente, essa € a linguagem de programacao
utilizada no desenvolvimento front-end, permitindo a criagao de interfaces interativas e

dindmicas.

No contexto do front-end, os principios JavaScript abrangem uma variedade de
conceitos e técnicas que visam otimizar o desempenho, a legibilidade e a
manutenibilidade do codigo. Desde a manipulacao do DOM (Document Object Model ou,

em portugués, Modelo de Objeto de Documento) até o gerenciamento de eventos.

Além disso, a modularidade e a organizagcao do codigo sao aspectos-chave para
garantir um desenvolvimento front-end sustentavel. A utilizacao de padrdes de projeto,
como o MVC (Model-View-Controller) e o MVVM (Model-View-ViewModel), contribui para a
estruturacao eficiente das aplicacoes, facilitando a escalabilidade e a colaboragao entre

desenvolvedores.

Neste contexto, explorar os principios JavaScript nao apenas fortalece a base
técnica dos desenvolvedores front-end, mas tambéem estimula a criacao de experiéncias
de usuario mais fluidas e atrativas. Este material abordara esses principios, ressaltando a
sua importancia e proporcionando perspectivas sobre como implementa-los para

aprimorar a qualidade e a eficiéncia do desenvolvimento front-end.
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CAPITULO 01

EXPLORANDO O JAVASCRIPT

O que esperar deste capitulo:

e Compreender os conceitos fundamentais da linguagem JavaScript;

e Entender o conceito de assincronia e como lidar com operacdes assincronas em

JavaScript;

e Ultilizar as principais bibliotecas e frameworks JavaScript no desenvolvimento

front-end.

1.1 O que e JavaScript?

Fonte: https://encurtadorcom.br/dfhAl. Acesso em: 05 fev. 2024.

JavaScript € uma linguagem de programacao de alto nivel, interpretada e orientada a
objetos, amplamente utilizada no desenvolvimento web para tornar as paginas mais interativas
e dinamicas. Um exemplo comum da aplicagcao dessa linguagem no desenvolvimento
front-end € a validacao de formularios em paginas web. Suponha que vocé tem um
formulario de registro em um site. Vocé pode usar JavaScript para validar se os campos foram
preenchidos corretamente pelo usuario antes de enviar os dados para o servidor. Por exemplo,

caso algum campo esteja vazio, uma mensagem de erro podera ser exibida.

Apesar desse ter sido apenas um exemplo basico de como a linguagem JavaScript

pode ser aplicada durante o desenvolvimento web, nos ja conseguimos perceber seu papel
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crucial na evolucao da web, mostrando que essa linguagem transformou a experiéncia do
usuario, permitindo a criagao de aplicacdes mais ricas e responsivas. Aqui, N0s vamos explorar
em detalhes as caracteristicas e aplicagdes do JavaScript e porque essa linguagem

desempenha um papel vital na construcao de sites modernos.

JavaScript € uma linguagem de script, isso significa dizer que ela foi projetada para a
automacao de tarefas e a interagdo com outros softwares, sendo originalmente
desenvolvida para ser executada no navegador. Essa linguagem permite que o0s
desenvolvedores adicionem funcionalidades dinamicas as paginas web, interagindo com o
usuario, manipulando o conteudo da pagina e muito mais. Diferentemente de linguagens
como HTML e CSS, JavaScript € uma linguagem de programacao completa, proporcionando

controle logico e estruturas de dados.

1.1.1 Sintaxe bdsica: fundamentos para iniciantes

O primeiro passo para entender a linguagem JavaScript € familiarizar-se com sua
sintaxe, que sao as regras que definem como as instrucdes em uma linguagem de
programacao especifica devem ser formatadas e organizadas para que sejam compreendidas
e executadas pelo computador de forma correta. Vamos comecgar conhecendo trés conceitos

fundamentais: as variaveis, os tipos de dados e as estruturas de controle de fluxo.

Estruturas de controle de fluxo

(1idade >=

Sao ferramentas que permitem que vocé direcione o fluxo de execucao
do seu programa com base em condicoes e iteragdes. Elas ajudam a
controlar como as instrugdes sdo executadas, permitindo que vocé
tome decisdes e execute diferentes blocos de cédigo com base em

certas condicoes. Algumas dessas estruturas sao: if, else e switch.

@ Instituto
v

Telles




Variaveis

Uma variavel em JavaScript € um contéiner para armazenar valores.
Vocé pode pensar em uma variavel como uma caixa com um rotulo no
qual vocé pode armazenar e recuperar informacées. Para criar uma
variavel em JavaScript, vocé utiliza a palavra-chave var, let, ou const,
seguida pelo nome da variavel.

Tipos de dados

JavaScript € uma linguagem de tipagem dinamica, isso significa que
vocé nao precisa especificar explicitamente o tipo de dado que uma
variavel ira armazenar. Existem tipos de dados como strings (texto),
numeros e booleanos (verdadeiro ou falso).

1.1.2 Manipula¢éo do DOM: interatividade em agdo

Em JavaScript, o DOM (Document Object Model) € a representacao hierarquica dos
elementos HTML de uma pagina. Ele € como uma representacao organizada e estruturada de
todos os elementos na pagina web que vocé esta criando. Nessa linguagem, a manipulagao
do DOM refere-se a capacidade de interagir e modificar os elementos HTML de uma pagina
web dinamicamente. Ao usar JavaScript para interagir com o DOM, vocé esta, basicamente,
dando instrucdes para modificar ou manipular elementos na sua pagina web. Por exemplo,
vocé pode dizer ao JavaScript para mudar a cor de um botao quando ele € clicado ou para
adicionar um novo paragrafo ao seu documento quando uma condicao € atendida. Tudo isso

te permite mexer na estrutura para criar paginas interativas e dinamicas.
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A seguir, vamos conhecer alguns metodos e propriedades que a linguagem JavaScript

fornece para manipular essa estrutura.

Sele¢do de elementos

O JavaScript pode ser usado para selecionar e manipular elementos HTML Isso
pode ser feito usando metodos como getElementByld.

Manipula¢do de eventos

Com esse metodo e possivel tornar a pagina reativa a agdes do usuario, como
cliques ou teclas pressionadas. Vocé pode usar metodos como
addEventListener para associar funcées a eventos.

elemento.

Fazer a manipulacao do DOM ¢, com certeza, uma habilidade muito importante para
vocé que esta comecgando a estudar programacao. Selecionar e modificar diferentes partes do

documento, como alterar textos, estilos e, até mesmo, responder a acdes do usuario, abre
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portas para a criagcao de paginas web mais interativas e personalizadas e ter esse

conhecimento ira capacita-lo a construir experiéncias on-line mais envolventes e funcionais.

1.1.3 Assincronia e requisicées AJAX: dinamismo em tempo real

Em JavaScript, a assincronia refere-se a capacidade de executar operagoes
independentes sem bloquear a execugao do restante do codigo. Em outras palavras,
enquanto uma operagao esta em andamento, o programa pode continuar executando outras
tarefas em segundo plano. Isso € especialmente util em situacdes em que algumas operacdes

podem levar tempo, como carregar dados de uma fonte externa.

Ao trabalhar com assincronia, utilizamos o async/await, sintaxe que simplifica o trabalho
com codigo assincrono. Essa sintaxe € baseada em promises € permite escrever codigo

assincrono de forma mais sincrona, tornando-o mais legivel e facil de entender.

Promises sao objetos que representam o resultado eventual de uma operagao
assincrona, como a conclusao ou a falha de uma operagcao. Esses objetos permitem o

encadeamento de acdes a serem realizadas quando a operacao for concluida.

2 =<

Disponivel em: https://encurtadorcom.br/ekm24. Acesso em: 06 fev. 2024.

Ja as requisigoes AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) sao uma maneira de realizar
operagdes assincronas em JavaScript, permitindo que vocé atualize partes especificas de
uma pagina web sem precisar recarregar a pagina inteira. Atualmente, apesar do nome "XML'

na sigla, o formato mais comum para transmitir dados € o JSON.
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As promises e a sintaxe async/await estao relacionadas as requisicoes AJAX por meio

da manipulacao assincrona de operagdes e isso se deve as caracteristicas e aplicacdes

desses dois conceitos, ja que as promises sao objetos que representam o resultado de uma

operagcao assincrona, enquanto o async/await € uma sintaxe mais amigavel para se trabalhar

com elas.

0O {

r

((resolve, reject) => {

(sucesso) {
(dados);

Exemplo da aplicacao de promises e async/await em um codigo, utilizados para lidar

com operacdes assincronas de forma mais eficiente.

xhx
xhr. ( . '
xhr.onreadystatechange = )y £
(xhr.readyState = 4 && xhr.status ==
dados = . (xhr.responselext);

{ , dados);

Exemplo da aplicacao de requisicoes AJAX, usada para atualizar partes especificas da

pagina sem recarrega-la.

<
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Ao trabalhar com as requisicbes AJAX, vocé pode usar promises para lidar com o
assincronismo e o async/await para simplificar ainda mais o codigo. A combinacao de
assincronia e requisicoes AJAX € fundamental para o desenvolvimento de aplicacdes web
modernas, em que a interacao com o servidor pode ocorrer de forma eficiente e sem

interromper a interatividade do usuario.

Agora, fique com um mapa mental que sintetiza o que estudamos ateé aqui.

sintaxe; simplifica o trabalho

Executar operagdes Async/Await com codigo assincrono
. . independentes sem
Assincronia bloquear a execucao do
restante do cédigo objetos; representam o
Promises resultado eventual de uma
operacao assincrona
Realizar operagoes FREG =
P pulacao
RequisicSes assincronas em assincrona de
AJAX JavaScript operacoes

1.1.4 Frameworks e bibliotecas: potencializando o desenvolvimento

Além dos conceitos basicos, os frameworks e as bibliotecas JavaScript modernos, como
React, Angular e Vuejs, tém revolucionado o desenvolvimento web. Essas ferramentas
facilitam a criacao de interfaces de usuario complexas, mantendo a escalabilidade do codigo.
Veja mais sobre eles a seguir.
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® React
O Componentizagao e Virtual DOM:
= facilita a criacao de interfaces modulares e reutilizaveis;

= utiliza um DOM virtual para otimizar a atualizacao da interface.

(props) {

<div>{props.mensagem}</div>;

e Angular
o Orientacao a objetos:
m € um framework completo para desenvolvimento front-end,
m Segue uma arquitetura similar ao MVC (Model-View-Controller) e e
fundamentado em orientagao a objetos;
m utiliza o Shadow DOM para encapsular componentes e oferecer
reusabilidade e manutencao simplificada.
e Vuejs
o Meio-termo:
m € um framework progressivo, 0 que significa que vocé pode usa-lo
gradualmente em partes do seu projeto;
m oferece uma sintaxe simples e intuitiva, tornando-o facil de aprender e
usar;
m também utiliza o Virtual DOM, proporcionando eficiéncia em

atualizagcdes e um bom desempenho geral.

Frameworks e bibliotecas sao essenciais no desenvolvimento web moderno, pois
fornecem ferramentas poderosas para simplificar tarefas comuns e melhorar a eficiéncia do
desenvolvimento. Muitas vezes, a escolha entre um framework e uma biblioteca depende dos

requisitos especificos do projeto e das preferéncias da equipe de desenvolvimento.
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1.2 Sintaxe bdsica em JavaScript: varidveis, tipos de dados e
operadores

Quando falamos sobre sintaxe basica em JavaScript, estamos nos referindo as regras e
estruturas fundamentais que precisamos seguir ao escrever codigo nesta linguagem de
programacao. E como as regras de gramatica que seguimos ao escrever uma redagao ou uma
carta. Ou seja, seguir essas regras permite que vocé escreva um codigo funcional e

compreensivel, que podera ser entendido por toda a comunidade de desenvolvedores.

Para que vocé consiga seguir corretamente essas regras, € necessario conhecer alguns

conceitos importantes, como variaveis, tipos de dados e operadores. Vamos &7

12.1 Varidveis e o uso de palavras-chave: armazenando
informacgdes

As variaveis sao essenciais para qualquer linguagem de programacao. Neste universo,
elas sao usadas para armazenar e manipular dados e funcionam como caixas em que
podemos guardar informagdes importantes. Imagine que vocé esta criando um jogo e precisa

lembrar a pontuacao do jogador. Aqui € onde as variaveis entram em cenal!
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Quando escrevemos um programa em JavaScript, nos utilizamos as variaveis para
armazenar dados. Para que seja facil de entender o que essas “caixas’ estao guardando, essas
variaveis sao nomeadas, como “pontuacaoJogador’. Se o jogador marcou dez pontos no jogo,
€ possivel atualizar essa variavel para dez. Depois, se ele marcar mais cinco pontos, & so

aumentar esse numero! Viu como € simples?

Disponivel em: https://encurtadorcom.br/bZ249. Acesso em: 08 fev. 2024.

Em JavaScript, vocé pode declarar as variaveis usando palavras-chave, que
desempenham um papel importante na criacao, declaracao e manipulacao de variaveis, ja que
cada uma tem um significado especifico associado a ela. Algumas das principais

palavras-chave utilizadas em JavaScript sao:

® var: declara variaveis globalmente ou localmente. Poréem, o seu escopo pode ser

alterado inesperadamente, como a pontuacao do nosso jogador, lembra?

Exemplo:

var pontuacaoJogador = 10;

® let: introduz a variavel localmente em um bloco de codigo e permite reatribuicao.

Por exemplo, vocé poderia utilizar esta variavel para definir o nome do jogador do

seu game. Exemplo:

let nomeJogador = "Alice”;

= "'Bob"; // Reatribuicao permitida
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® const: declara uma constante cujo valor nao pode ser reatribuido. Ou seja, variaveis

declaradas com var e let podem ser reatribuidas, enquanto as que foram declaradas
com const sao imutaveis. Isso significa que o seu valor nao pode ser alterado apos a
atribuicao inicial.

Exemplo:

const Pl = 3.14;

// Tentativa de reatribuigcao (gerara um erro)

// Pl = 3.14159;

console.log(*O valor de Pl e, PI);

resultado: O valor de Pl €:3.14

As palavras-chave desempenham um papel crucial na estruturacdao e execucao do
codigo. Elas sao utilizadas para definir a sintaxe, a estrutura e o comportamento do codigo. O
uso correto das variaveis e das palavras-chave € essencial para garantir que o codigo seja
claro, semantico e que seja executado conforme o esperado. Por isso, conhecer esses
conceitos e fundamental para o seu aprendizado e desenvolvimento das suas habilidades ao

utilizar a linguagem JavaScript.

1.2.2 Tipos de dados: compreendendo a variedade

Ao falar sobre tipos de dados em JavaScript, estamos nos referindo aos diferentes tipos
de informagdes que podemos manipular em nossos programas. Assim como na nossa vida
cotidiana, na qual encontramos diferentes tipos de coisas ao nosso redor (como numeros e
palavras), o0 mesmo acontece quando se trata da linguagem JavaScript. Por isso, temos tipos

de dados especificos para cada tipo de informagao. Acompanhe o esquema a seguir.
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Booleanos

Representam valores Sequéncia de caracteres, Representam valores
numeéricos. como palavras ou frases. verdadeiros ou falsos.

nome = maiorDeldade =

saudacao =

usuariologado =

Apesar desses serem o0s tipos de dados mais basicos em JavaScript, também existem
outros tipos mais complexos, como arrays e objetos, que permitem organizar e manipular

informagdes de maneira mais estruturada.

Objetos

Armazenam colegoes Armazenam colecdes de
ordenadas de dados. pares chave-valor.

pessoa = {

Entender esses tipos de dados € fundamental para comecgar a programar em
JavaScript, pois nos permite trabalhar com diferentes tipos de informacgdes e realizar diversas

tarefas em nossos programas.
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1.2.3 Operadores: manipulando dados

Em JavaScript, os operadores sao como ferramentas que nos ajudam a fazer diferentes
tipos de acdes ou calculos em nossos programas. Assim como usamos operadores na
matematica para somar, subtrair, multiplicar ou dividir numeros, em JavaScript, usamos

operadores para realizar acdes similares e muito mais.

Disponivel em: https://encurtadorcom.br/BHOZ2. Acesso em: 05 fev. 2024.

Veja no esquema a seguir alguns dos principais operadores usados em JavaScript.

Operadores bdsicos em JavaScript

Operadores aritmeéticos

Sao usados para realizar operacoes Sao usados para atribuir valores a
matematicas. variaveis.

Operadores de comparagdo \ Operadores légicos

Sao usados para comparar valores e - - af
. Realizam operacoes légicas entre
retornar um resultado verdadeiro ou
valores booleanos.

falso (booleano).

Agora, para vocé colocar em pratica seus conhecimentos sobre os operadores em
JavaScript, temos um desafio! No quadro a seguir estao exemplos de aplicacao dos
operadores. Tente responder corretamente qual € o operador que esta sendo utilizado no

codigo.
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Operadores bdsicos em JavaScript

idade = : soma = 5 +

*

maiorDeIdade = idade >= H multiplicacao =

temCarteiraDeMotorista =
temCarro =

podeDiTigir = temCarteiraDeMotorista &R temCarro;

Gabarito: 1) Operadores de comparagao; 2) Operadores aritmeéticos; 3) Operadores logicos; 4) Operadores de atribuigao.

Entender a sintaxe basica de JavaScript € fundamental para qualquer desenvolvedor
web. Agora, vocé sabe que as variaveis armazenam dados, os tipos de dados definem a
natureza desses dados e os operadores permitem a manipulacao e a interacao. Com esses
conceitos fundamentais em mente, os desenvolvedores podem construir uma base solida
para explorar aspectos mais avancados da linguagem, se tornando capazes de criar
aplicacdes web dinamicas e interativas. Munido desses conhecimentos, o proximo passo €
aplica-los em projetos reais, aprofundando-se na linguagem e expandindo as habilidades de

programacao.

1.3 Escrevendo scripts JavaScript no HTML

Integrar scripts JavaScript em documentos HTML € uma pratica fundamental para
adicionar interatividade e dinamismo as paginas web. Para facilitar o seu entendimento sobre
este assunto, produzimos um passo a passo que certamente ira ajuda-lo nos estudos. Nele,
vamos explorar como incorporar e executar scripts JavaScript em documentos HTML. Para
isso, abra uma plataforma de teste de coédigo de sua preferéncia, como o CodePen

(https.//codepen.io/) ou o Visual Studio Code (https://code.visualstudio.com/) e maos a obra!
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Inclusao de scripts no HTML. incluir a tag <script> no arquivo HTML.
Essa tag € usada para incorporar scripts diretamente no documento.

<html
<head>

<meta = >

<title>Meu Documento HTML</title>

<script>

</script>

</body>
</html>

O codigo acima incorpora um script diretamente no corpo da pagina
HTML. No entanto, € comum incluir scripts na sec@o <head> ou no final do
corpo (</body>) para garantir que a pagina seja carregada antes da
execucao do script.

Localizacao do script:
e dentro do <head>
e antes do </body>

<head> <body>

<script> <script>

</script>
</head>

</script>

</body>

. . Antes do </body>: colocar o script no final do
Dentro do <head>: colocar o script no cabecalho & Util ) . y L :
. o i ; ] corpo da pagina € uma pratica comum para

quando o script precisa ser carregado antes da . P

i o ‘ L garantir que o conteudo da pagina seja carregado
renderizacao da pagina. No entanto, isso pode afetar o ) P

) i o antes do script. Isso pode melhorar o desempenho
tempo de carregamento da pagina ) i
percebido da pagina.
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Scripts externos: para manter o codigo mais organizado e facilitar a sua reutilizacao,
& possivel criar scripts externos em arquivos separados.

<html

<head>
<meta =

<title>Meu Documento HTML</title>

<script ></script>
</head>

<body>

ifbody?
</html=>

No exemplo acima, o script € armazenado em um arquivo chamado script.js. Isso facilita a
manutencao do cédigo e permite a reutilizacdo em varias paginas

Manipulagao do DOM: para manipular o DOM de forma segura, aguarde o
carregamento completo da pagina usando o evento DOMContentLoaded

<script>

elemento =

elemento.innerHTML =

</script>

Ao esperar pelo evento DOMContentLoaded, vocé garante que o DOM esteja totalmente
carregado antes de manipula-lo. Faca o teste!

Boas praticas: para otimizar o desempenho, use os atributos async ou defer quando incluir scripts externos.

<script »<fscript> <script »</script>

Async: esse atributo indica que o script € assincrono e nao Defer: esse atributo adia a execucéo do script ate que o
bloqueara o carregamento da pagina enguanto e baixado. HTML seja totalmente analisado
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Vamos refletir?

E ai, vocé conseguiu colocar em pratica todos os passos? O que achou da experiéncia?
Escrever scripts JavaScript no HTML € uma habilidade fundamental para desenvolvedores
web. Entender a localizacao e o momento da execucao do script € crucial para garantir uma
experiéncia do usuario otimizada. Ao seguir boas praticas e compreender as nuances da

integracao de scripts, vocé podera criar paginas web mais dinamicas e interativas.

DESAFIO PRATICO

Desenvolver e implementar scripts JavaScript simples em uma

pagina HTML

Descricao

A empresa Web Interact possui um site institucional que fornece informacdes sobre 0s
seus produtos e servicos. No entanto, a firma percebeu que a pagina inicial estava estatica e
desejava torna-la mais dinamica, com a capacidade de exibir mensagens personalizadas e

interagir com os visitantes de forma mais amigavel.

Objetivos

e Adicionar uma mensagem de boas-vindas personalizada na pagina inicial;
e Implementar um formulario de contato simples;

e Incluir um botao que altera dinamicamente o tema da pagina.

Orientagdes

e Estrutura HTML e CSS:
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o comece criando a estrutura basica da pagina usando HTML;
o defina a aparéncia visual do painel com CSS. Pense em cores, fontes e em um

layout.

e Mensagem de boas-vindas:
o crie um elemento na pagina (por exemplo, um <p>) para exibir a mensagem de
boas-vindas;
o use alinguagem JavaScript para personalizar essa mensagem com o nome do

administrador (ficticio).

e Formulario de contato:
o crie um formulario HTML com campos para nome, e-mail e mensagem;
o implemente a logica para exibir uma mensagem de confirmacao apos o envio

do formulario.

e Alteracao de tema:
o adicione um botao (um <button>, por exemplo) que, quando clicado, altera as
cores de fundo e texto da pagina;

o use alinguagem JavaScript para aplicar essas mudancas de forma dinamica.

e JavaScript:
o utilize eventos (como click) para interagir com os elementos da pagina;

o use variaveis (var, let ou const) para armazenar informacgoes relevantes.

e Teste e ajuste:
o teste o painel em diferentes navegadores e dispositivos;
o verifique se todas as funcionalidades estao funcionando conforme o

esperado.
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é DESAFIO PRATICO I

Otimizando o desempenho de um site de e-commerce

Descricao

Vocé foi contratado para melhorar o desempenho de um site de e-commerce que esta
enfrentando problemas de lentidao e uma alta taxa de rejeicao. O seu objetivo € otimizar a
velocidade de carregamento das paginas, melhorar a experiéncia do usuario e aumentar as
conversoes.

Objetivos

e Realizar a analise de desempenho do site;

e Otimizar as imagens, utilizando formatos mais eficientes e reduzindo o tamanho sem

comprometer a qualidade visual,
e Minimizar o tempo de carregamento da pagina;
e Configurar o cache do navegador para armazenar recursos estaticos;

e Realizar testes e monitoramento do site.

Orientacdes

e Anadlise de desempenho:
o realize uma analise detalhada do site para identificar gargalos de
desempenho;
o verifique o tempo de carregamento das paginas, o tamanho dos arquivos, a

quantidade de requisicoes e outros fatores relevantes.

e Otimizacao de imagens:
o reduza o tamanho das imagens sem comprometer a qualidade visual,

o utilize formatos de imagem mais eficientes, como WebP.
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e Minificagao de arquivos CSS e JavaScript:
o minimize os arquivos CSS e JavaScript para reduzir o tempo de
carregamento;

o remova codigos desnecessarios e organize o codigo de forma eficiente.

e Cache e compactagao:
o configure o cache do navegador para armazenar recursos estaticos.

o ative a compactacao Gzip para reduzir o tamanho dos arquivos transferidos.

e Testes e monitoramento:
o realize testes de desempenho antes e depois das otimizacoes;

o monitore o site reqularmente para garantir que as melhorias sejam mantidas.
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=4 RESUMO
=TT

Nesse capitulo, nos aprendemos que JavaScript € uma linguagem de programagao
essencial nho desenvolvimento web, permitindo a criagao de paginas interativas e dinamicas.
Entendemos que a sintaxe basica do JavaScript inclui conceitos como variaveis, tipos de
dados e operadores, fornecendo os fundamentos necessarios para a manipulagao eficiente
de informagdes. Alem disso, estudamos que a integragao de scripts JavaScript no HTML
desempenha um papel crucial na adicao de funcionalidades as paginas web, seja

incorporando codigo diretamente no documento ou utilizando scripts externos.

Tambeém vimos que, ao compreender a localizagao apropriada para os scripts e aplicar
boas praticas, os desenvolvedores podem criar experiéncias de usuario mais eficientes e
responsivas, explorando também conceitos avancados, como manipulacao do DOM e
operagdes assincronas. Assim como aprendemos, a habilidade de escrever scripts JavaScript

de forma eficaz € fundamental para construir aplicacdes web modernas e envolventes.
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ATIVIDADE DE FIXAGAO

—

O que € JavaScript? Qual € o seu papel fundamental no desenvolvimento web?

2. Explique a diferenca entre as palavras-chave var, let e const na declaracao de

variaveis em JavaScript.

3. A manipulagcao do DOM em JavaScript contribui para a criacado de paginas web

interativas? Explique.

4. Qual é a importancia de incluir scripts JavaScript no final do corpo (</body>) em vez
de no cabecalho (<head>) do HTML?

5. Como vocé declara e utiliza uma fungao em JavaScript? Dé um exemplo simples.

6. Descreva o conceito de tipos de dados em JavaScript, fornecendo exemplos de pelo

menos trés tipos diferentes.

7. O que sao operadores em JavaScript e como eles sao utilizados para manipular

dados?

8. Explique a diferenca entre os atributos async e defer ao incluir scripts externos em
HTML.

9. Como vocé espera o carregamento completo da pagina antes de executar scripts

JavaScript que manipulam o DOM? Dé um exemplo.

10. Qual € a finalidade dos eventos DOMContentLoaded e como eles sao relevantes no

contexto da manipulagao do DOM em JavaScript?
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CAPITULO 02

EXPLORANDO AS FUNCOES E INTERACAO EM JAVASCRIPT

O que esperar deste capitulo:

e Compreender os conceitos fundamentais relacionados a criacao, a chamada e ao
retorno de funcdes em JavaScript;

e Desenvolver habilidades para interagir dinamicamente com o DOM usando fungcdes
JavaScript;

e Aplicar fungdes JavaScript na resolucao de problemas praticos, promovendo a

resolucao eficiente e organizada de desafios.

2.1 Criando um script JavaScript simples para interagdo

JavaScript € uma linguagem de programacao essencial no desenvolvimento web,
permitindo a criagao de scripts que interagem dinamicamente com o conteudo das paginas.
Neste material, vamos explorar, por meio de um passo a passo, a criagcao de um script
JavaScript simples, focado em interacao, desde a incorporacao no HTML até a manipulacao
basica do DOM. Para isso, abra uma plataforma de teste de codigo de sua preferéncia, como
0 CodePen (https:.//codepen.io/) ou Visual Studio Code (https:.//codevisualstudiocom/), e

maos a obral

Incorporando o script no HTML: comece
incorporando o script diretamente no documento
HTML. Abra o seu editor de texto favorito e crie
um arquivo HTML com a estrutura ao lado;

<html
<head>

<meta =

<title>Script de Interagdo</title>

</head>
<body>

<script>

</script>

</body>
</html>

@ Instituto
v

Telles




Selecionando elementos no DOM: para interagir
com a pagina, voce precisa selecionar elementos
no DOM. Para isso, crie uma funcao simples para
alterar o conteudo de um elemento. Adicione o elemento =

seguinte codigo dentro da tag <script>: elemento.innerHTML =

Adicionando um botdo para interagir: crie

um botao no corpo da pagina que, quando botao = . );
clicado, aciona a funcao criamos no passo 2. botao.textContent
Abaixo da funcao alterarConteudo(), adicione botao. , alterarConteudo);

0 seguinte codigo: .body. (botao);

Estilizando o botéo (opcional): para uma
experiéncia mais visual, vocé pode adicionar botao.style.padding =
um pouco de estilo ao botdo. Abaixo da botao.style.fontSize

criacao do botéao, adicione o seguinte codigo
¢ 9 g botao.style.cursor =

Vamos refletir?

Vocé conseguiu colocar em pratica todos os passos?
O que achou da experiéncia?
A partir desse exercicio, e possivel perceber como a linguagem
JavaScript pode ser utilizada para responder a eventos do usuario,
manipular o DOM (Modelo de Objeto de Documento) e proporcionar

uma experiéncia mais fluida e agradavel aos visitantes de um site.

2.2 Fun¢des JavaScript e as suas utilidades

As funcbes em JavaScript desempenham um papel crucial, proporcionando
modularidade, reutilizacao de codigo e organizagao estruturada em projetos web. Vamos
explorar o conceito de funcbes e como elas podem ser utilizadas para aprimorar o

desenvolvimento em JavaScript.
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2.2.1 Entendendo o conceito de funcdes

Na linguagem JavaScript, uma funcao € um bloco de cédigo que pode ser chamado e
executado para realizar uma tarefa especifica. Ela pode aceitar parametros, processa-los e
retornar um resultado. Para criar uma funcao, utiliza-se a palavra-chave function. Veja um

exemplo basico a seguir.

mensagem =

(mensagem) ;

Neste exemplo, € possivel observar o seguinte:

e afuncao saudacao ¢ declarada usando a palavra-chave function. Depois disso, ela

recebe um parametro nome;

e 0O corpo da funcao contém uma instrucao return, que concatena a string "Ol4, * com

o valor do parametro nome e adiciona "I" ao final;

e em seguida, a funcao saudacao € chamada com o argumento "Joao". Isso significa
que o codigo dentro da funcao sera executado com o home recebendo o valor

"Joao",
e O resultado retornado pela funcao € atribuido a variavel mensagem;

e por fim, a variavel mensagem contém o resultado da fungao. Ou seja, a saudacao

personalizada com o nome "Joao": Saida: “0Ola, Joao!”.

e O console.log € usado para imprimir o valor da variavel mensagem no console.

E ai, conseguiu acompanhar a leitura desse codigo?

A sua jornada no universo da programacao esta apenas comecando e,
nesse caminho, vocé deve analisar os codigos como um detetive digital para

descobrir o que cada linha esta fazendo.
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2.2.2 Par@metros e retorno de funcdes

As funcdes podem aceitar parametros para torna-las mais flexiveis e reutilizaveis. Em
programagao, um parametro € uma variavel ou um valor que € passado para uma funcao
durante a sua chamada. Ele serve como uma espécie de entrada para a funcao, permitindo que

ela receba dados especificos necessarios para realizar uma tarefa ou calculo.

Esses parametros sao definidos quando a funcao é declarada e sao utilizados para
transmitir informagdes a fungao quando ela é requisitada. Além disso, os parametros podem
retornar valores para serem utilizados em outras partes do codigo. Vamos dar uma olhada em

um exemplo simples para ilustrar o conceito de parametros:

(numerol, numero2) {

media = (numerol + numero2) / 7;

media;

resultadoMedia =

(resultadoMedia);

Vamos analisar este exemplo passo a passo:

e a funcao calcularMedia ¢ declarada, aceitando dois parametros. numeroi e

numeroz;

e dentro da funcao, a media € calculada somando os dois numeros e dividindo ele por

2,

e 0 resultado deste calculo € armazenado na variavel media e, depois, € retornado

pela instrucao return;

e oObserve que a funcao calcularMedia € chamada com os argumentos 10 e 20. Isso

significa que numero1 recebe 10 e humero2 recebe 20;

e 0 resultado da funcao, que € a meédia desses dois numeros, € armazenado na

variavel resultadoMedia;

e na ultima linha do codigo, € possivel ver que o valor armazenado na variavel
resultadoMedia € impresso no console usando console.log e, quando executado,

retorna a saida esperada, que é "15".
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E ai, 0 que vocé achou da analise desse codigo? Nos vamos explorar a leitura e a
interpretacao dos codigos em JavaScript gradualmente para que vocé domine essa

linguagem e se aventure cada vez mais no mundo da programagao!

Disponivel em: . Acesso em: 08 fev. 2024.

2.2.3 Fun¢des andnimas e expressdes de funcdes

Além da forma tradicional de declarar fungdes, a linguagem JavaScript permite a

criacao de fungdes anénimas e a expressoes de fungoes.

Uma expressao de funcao € uma maneira de criar funcdes de forma mais concisa e

pode ser usada em lugares em que as expressoes sao permitidas, como as funcdes anénimas.

As fungdes andénimas sao funcées que nao tém um nome associado a elas. Muitas
vezes, elas sao criadas no momento em que sao necessarias e podem ser passadas como
argumentos para outras funcdes ou atribuidas a variaveis. Frequentemente, elas sao usadas

em situagcdes em que a funcao € usada apenas uma vez. Observe o codigo a seguir:

saudacacAnonima =

+ nome +
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Vamos entender passo a passo o que esta contido neste codigo:

e primeiro, uma funcao anénima € definida e atribuida a variavel saudacaoAnonima;

e a funcao aceita um parametro nome, que pode ser observado na segunda linha, e
retorna uma string de saudagao personalizada “Ola, " + nome +“!";

e a funcao anénima € chamada com o argumento "Maria" durante a impressao no
console usando console.log;

e 0 resultado da funcao, que é a saudacao personalizada com o nome fornecido, e

exibido no console. Logo, temos “Ola, Maria” como resultado dessa funcao anénima.

As funcdes andnimas sao frequentemente usadas como callbacks em operacoes
assincronas, em expressdes de funcao e em situacdées em que uma funcao € usada apenas
localmente, sem a necessidade de um nome global. Essas formas de funcao oferecem

flexibilidade na definicao de funcdes em contextos especificos.

2.2.4 Escopo de varidveis em fun¢des

O escopo em JavaScript refere-se a visibilidade e acessibilidade de variaveis em
diferentes partes do cédigo. E a regido do codigo onde uma determinada variavel é
declarada e pode ser acessada. As funcdes possuem escopo proprio, o que significa que as
variaveis declaradas dentro delas nao sao acessiveis fora. Isso € crucial para evitar conflitos de

nomes e manter a integridade do codigo.

0 {

variavellocal =

(variavellocal);

(variavellocal);

Vamos a analise deste exemplo:

e a funcao exemploEscopo ¢ definida e, dentro dela, uma variavel local chamada
variavellLocal ¢ declarada e inicializada com o valor "Eu sou local”;

e afuncao imprime o valor dessa variavel local no console;
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e Qa0 tentar acessar a variavel local variavelLocal fora da fungao, ocorre um erro
(variavelLocal is not defined). Isso ocorre porque a variavel foi declarada dentro da

funcao e, portanto, tem um escopo local, tornando-se inacessivel fora da funcao.

2.2.5 Callbacks e assincronia

Callbacks e assincronia sao conceitos fundamentais em JavaScript, especialmente
quando se trabalha com operacdes que envolvem tempo, como requisicoes de rede, leitura

de arquivos e eventos do usuario. Vamos entender cada um desses conceitos.

Em JavaScript, callback ¢ uma fungao que é passada como argumento para outra
funcao e é executada apds a conclusao de uma operagao assincrona ou de uma tarefa
especifica. Para entender melhor esse conceito, imagine que vocé esta organizando uma festa

de aniversario.

Vocé contrata um magico (fungao) para fazer um truque (operagao assincrona). Antes
do magico comecar a se apresentar, vocé diz a ele: "Quando terminar, acenda uma luzinha
para me avisar'. Entdao, enquanto faz o truque, o magico lembra da sua instrucao e, ao terminar,
acende a luzinha. Isso € um callback, uma espécie de luzinha que avisa que a tarefa

assincrona foi concluida.

Disponivel em: https:/encurtadorcom.br/mvwx7. Acesso em: 06 fev. 2024.

Normalmente, o callback é utilizado para lidar com operacdes que nao sao imediatas,
como a execugao de codigo apos uma requisicao HTTP ou a leitura de um arquivo.
As funcdes em JavaScript desempenham um papel vital em operacdes assincronas e

callbacks. Elas podem ser utilizadas para controlar o fluxo de execucao em operacdes que
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levam tempo, como a leitura de arquivos ou requisicdes HTTP. Veja um exemplo de callback

no codigo a seguir.

(caminho, callback) {

conteudo =

(conteudo);

(resultado) {

., resultado);

Aqui, podemos observar o seguinte:

e a funcao lerArquivo ¢ definida para simular a leitura de um arquivo. Ela aceita dois
parametros. caminho (0 caminho do arquivo) e callback (uma funcao a ser chamada
apos a leitura);

e a logica simulada para ler o arquivo atribui um conteudo ficticio a variavel conteudo
e chama a funcao callback com ele;

e a funcao lerArquivo € chamada com o caminho do arquivo ("arquivo.txt") e uma
funcgao callback anébnima;

e a funcao callback recebe o resultado (qQue € o conteudo ficticio do arquivo) e o

imprime no console.

Parabéns! Vocé desbloqueou um novo nivel em sua jornada de
programacgao!

Depois de explorar as funcoes e interacao em JavaScript e desvendar os segredos da
leitura de linhas de codigo, agora vocé possui uma habilidade valiosa no universo da
programacao. Continue firme na sua jornada de aprendizado!
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% DESAFIO PRATICO
—

Criando um script JavaScript simples para interagdo

Descricao

Vocé esta desenvolvendo uma pagina web e deseja criar um contador simples para exibir

quantas vezes um botao foi clicado.

Objetivos

e Criar um botao na pagina HTML com um identificador unico (por exemplo,
id="botaoContador");

e Selecionar o botao usando document.querySelector no seu arquivo JavaScript;

e Criar uma variavel chamada contador e inicializa-la com o valor 0;

e Adicionar um ouvinte de eventos ao botao para detectar cliques;

e |Incrementar o valor do contador em 1 dentro do ouvinte de eventos;

e Atualizar o texto exibido na pagina com o valor atual do contador.

Orientagdes

e Implemente medidas de seguranca rigorosas para garantir que as funcoes
JavaScript possam ser executadas de forma segura e sem riscos de seguranga;

e Ofereca a capacidade de integrar APIs externas diretamente nas funcdes JavaScript,
proporcionando acesso a dados externos aos usuarios;

e Crie um ambiente de desenvolvimento interativo que forneca recursos como
sugestdes de codigo, depuracao e perfis de desempenho;

e Adicione funcionalidades de controle de versao para as funcdes JavaScript,

permitindo aos usuarios rastrear alteracdes ao longo do tempo.

<O Instituto
[

Telles




=4 RESUMO
=TT

Aprendemos que as funcées em JavaScript representam um componente fundamental
na construcao de aplicagcdes web, proporcionando modularidade e reusabilidade ao codigo.
Neste material, nds conhecemos os conceitos essenciais de funcdes, destacando a sua
declaragao, os seus parametros e o retorno. Alem disso, exploramos a versatilidade das

funcdes em JavaScript, incluindo formas andnimas e expressoées de fungoes.

Também discutimos o escopo de variaveis dentro de fungdes, destacando a
importancia da modularidade e prevencao de conflitos de nomes. Por fim, abordamos o papel
crucial das funcdes em operacdes assincronas, usando callbacks para controlar fluxos de
execucao em situacdes que envolvem tempo de espera, como a leitura de arquivos ou
requisicdes HTTP. Dominar as fungdes em JavaScript € essencial para desenvolvedores que

buscam criar um codigo claro, organizado e eficiente em projetos web.

« Utilizacao do JavaScript para criar

Explorando as Criando um script scripts que interagem de forma

fungaes - dinamica com o conteudo das paginas.

interagcao em
JavaScript

» Modularidade, reutilizacdo de codigo e

Funcbes JavaScript organizagao estruturada em projetos web.
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ATIVIDADE DE FIXAGAO

-

O que €& uma funcao em JavaScript e qual € a sua utilidade fundamental no

desenvolvimento web?
2. Como se declara uma funcao em JavaScript? Dé um exemplo simples.
3. Expligue a diferenca entre parametros e argumentos em uma funcao JavaScript.

4. Qual é a importancia do retorno de valores em funcdes e como isso contribui para a

modularidade do codigo?

5. O que sao fungdes andnimas em JavaScript e como elas diferem das funcdes nomeadas?

Dé um exemplo pratico.

6. Descreva a utilidade do escopo de variaveis em fungdes e o motivo dele ser crucial para

evitar conflitos de nomes.

7. Como as fungbes podem ser utilizadas para lidar com operagdes assincronas em

JavaScript? Dé um exemplo de callback em uma situacao pratica.

8. Quais sao as vantagens de utilizar expressdes de funcdes em comparagcaoc com a

declaracao tradicional de fungdes?

9. Explique como o escopo de variaveis em fungdes contribui para a seguranca e integridade

do coédigo em JavaScript.

10. Em que contexto as fungdes em JavaScript se destacam na criacao de codigo mais

modular, reutilizavel e eficiente em projetos web?

Telles
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CAPITULO 03

TOMADA DE DECISAO EM JAVASCRIPT: EXPLORANDO AS
ESTRUTURAS IF, ELSE, SWITCH E OS OPERADORES
LOGICOS

O que esperar deste capitulo:

e Aplicar corretamente as estruturas de decisao if, else if, else e switch em JavaScript;

e Usar operadores logicos (&&, |, V) para a avaliagcao de condicdes em estruturas de

decisao;

e Ultilizar estruturas condicionais para resolver problemas praticos em JavaScript.

3.1 Estruturas de decisdo: if, else e switch

As estruturas de decisao em JavaScript sao recursos fundamentais que permitem ao
programador controlar o fluxo de execucao do cédigo baseado em condicoes especificas.
Elas ajudam a criar logicas de tomada de decisao dentro de um programa, permitindo que
diferentes blocos de codigo sejam executados caso uma determinada condicao seja

verdadeira ou falsa.

Para ilustrar de forma mais clara, considere que o codigo em JavaScript se assemelha a
um mapa de um jogo de videogame, em que as estruturas de decisao sao como os portais que
se abrem ou fecham conforme as escolhas do jogador, que, neste caso, € o programador.
Assim como no jogo, se o jogador (condi¢cao) possuir a chave magica (verdadeira), ele optara

por uma porta; caso contrario (falsa), ele tentara outra.

Existem duas principais estruturas de decisao em JavaScript: if-else e switch. Vamos
conhecer as caracteristicas e as aplicacdes das duas neste material, para que vocé entenda

como utiliza-las corretamente.
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If-else

A estrutura if & usada para avaliar uma condi¢ao. Se ela for . . :
K L . Essa estrutura € usada quando ha a necessidade de
verdadeira. o bloco de cédigo dentro do if € executado. . . i
. : . avaliar diferentes valores de uma variavel e executar
Caso contrario, ou seja, se a condicao for falsa, o bloco de .
L . blocos de codigo com base nesses valores.
codigo dentro do else (se presente) € executado.

3.1.1 Estrutura if-else

Para comecar, vamos acompanhar um exemplo do uso da estrutura if-else em um codigo:

1idade =

(idade ==

Neste exemplo, o codigo dentro do bloco if sera executado apenas se a condicao

(idade »= 18) for verdadeira.

Agora, observe esse outro exemplo:

idade =

(idade ==

Aqui, o codigo dentro do bloco else sera executado se a condicao (idade >= 18) for

falsa.

Telles
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Viu como € facil? Agora que vocé ja esta craque no uso do if-else, vamos conhecer
uma derivacao dessa estrutura, o else if. Ela permite avaliar condigoes adicionais caso a

condicao do if seja falsa. Veja um exemplo:

Neste caso, multiplas condigdes sao avaliadas sequencialmente, que sao “Aprovado
com distingao!”, "Aprovado” e "Reprovado’. Vamos entender melhor analisando cada parte do
codigo:

e primeiro, declara-se uma variavel chamada nota e atribui-se a ela o valor 75;

e em seguida, ha uma estrutura condicional que verifica trés cenarios com base no

valor da variavel nota:
o se nota for maior ou igual a 90, o programa imprime “Aprovado com
distingao!”;
o se nota for menor que 90 mas maior ou igual a 60, o programa imprime

“Aprovado.”;

o Jja se nota for menor que 60, o programa imprime “Reprovado.”.

3.1.2 Estrutura switch

O switch € uma estrutura de controle de fluxo em programacao que permite que vocé
tome decisoes baseadas no valor de uma expressao. Ela € especialmente util quando se
deseja comparar uma expressao com varios valores diferentes. Vamos compreender melhor

essa estrutura vendo um exemplo de sua aplicacdo em um codigo.

@ Instituto
v

Telles




diaDaSemana =

(diaDaSemana) {

(

Neste exemplo, diaDaSemana tem o valor 3. Sendo assim, a estrutura switch avalia a
expressao e procura um caso correspondente. Se encontrar um caso correspondente, ela
executa o bloco de codigo associado a esse caso. No nosso exemplo, o console imprimira

"Quarta-feira", pois 3 corresponde ao caso 3.

E importante notar que cada bloco de cédigo de caso é seguido por uma instrugao
break. Isso é crucial para evitar a execucao de outros casos apds encontrar o caso
correspondente. O bloco default € executado se nenhum dos casos corresponder ao valor da

expressao.

Depois da analise do nosso exemplo, ficou facil entender a estrutura switch, ndo €? Ela

oferece uma maneira concisa e eficiente de lidar com varias condigoes.

3.2 Operadores logicos para avaliagdo de condi¢ées

Depois de entender como as estruturas de decisao funcionam, agora vamos explorar
os operadores logicos, ferramentas essenciais em JavaScript para avaliagao de condigcoes
que permitem que os desenvolvedores criem uma légica de controle de fluxo mais

sofisticada. Esses operadores permitem uma tomada de decisdes com base em miuiltiplas
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situagées. E muito importante entender como esses operadores funcionam para construir
uma logica eficiente em seus programas.

Os operadores mais comuns de serem utilizados sao o && (E logico), || (OU légico) e !

(NAO Logico). Vamos entender como cada um deles deve ser usado para avaliar condicées.

Conhecido como E légico, esse operador e usado para avaliar duas expressoes
booleanas. Ele retorna true se ambas as expressoes forem verdadeiras e false se, pelo
menos, uma delas for falsa. Sua sintaxe basica € a seguinte: expressao1 && expressdoz.

idade =

possuiCarteira =

(1dade >= &R possuiCarteira) {

( );

Neste exemplo, a mensagem sera exibida apenas se a idade for maior ou igual a 18 e a variavel
possuiCarteira for verdadeira.

Conhecido como "0U legico’, esse operador € caracterizado pelo uso de duas barras
verticais. Ele & usado para avaliar duas expressoes booleanas e retorna true se, pelo
menos, uma das expressoes for verdadeira e false apenas se ambas forem falsas. Sua
sintaxe basica € a seguinte: expressao1 || expressaoz.

temExperiencia =

possuiGraduacao =

(temExperiencia || possuiGraduacao) {

Neste caso, a mensagem sera exibida se o candidato tiver experiéncia ou possuir uma graduacao.
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Conhecido como "NAO légico® ou "negagéo’, esse operador logico é usado para inverter
o valor de uma expressao booleana. Ou seja, se a expressao for verdadeira, o uso da !
tornara a expressao falsa. Se a expressao for falsa, a ! tornara a expressao verdadeira.
Sua sintaxe basica e: lexpressao.

possuiPermissao =

(!'possuiPermissao) {

(

Neste exemplo. a condicdo !possuiPermissao verifica se a variavel possuiPermissao ¢ falsa. com
isso, a mensagem "Acesso negado” € exibida. Se a variavel fosse true. a mensagem "Acesso
permitido” seria exibida.

Os operadores logicos sao ferramentas essenciais na programacao, ja que eles nos
permitem realizar avaliagcdes complexas e tomar decisdes com base em condicdes. Ao
dominar o uso desses operadores, vocé podera criar logicas condicionais poderosas e
eficientes, proporcionando maior controle sobre o fluxo de seus programas. Este

conhecimento &€ fundamental para construir aplicacdes robustas e eficazes.

DESAFIO PRATICO

Tomada de decisdo em sistema de controle de estoque

Descricao

Vocé faz parte da equipe de desenvolvimento de software de uma empresa de varegjo
que lida com um grande inventario de produtos. Recentemente, a firma enfrentou desafios na
gestao de estoque e a implementacao de estruturas de decisao se tornou crucial para otimizar

OS Processos.
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A empresa possui um sistema de controle de estoque em que € necessario avaliar
diferentes condicdes para tomar decisdes adequadas. Por exemplo, € necessario verificar se
um produto esta em estoque antes de processar uma venda ou se um item esta com baixo

estoque para acionar um pedido de reposicao.

Objetivos

e Implementar estruturas de decisao if e else para verificar se um produto esta em

estoque antes de permitir uma venda;

e Utilizar estruturas de decisao para avaliar se um item esta com baixo estoque e

acionar automaticamente um pedido de reposicao;

e Utilizar a estrutura switch para lidar com diferentes cenarios, como diferentes

estados de um produto (disponivel, em espera, fora de estoque).

Orientacoes

Ao utilizar as estruturas de decisao, certifique-se de que as mensagens de feedback

para os usuarios sejam claras e informativas;

e Realize testes abrangentes para garantir que as estruturas de decisao estejam

funcionando corretamente em diferentes cenarios;

e Estruture o codigo de maneira que seja facil adicionar ou modificar condicdes de

decisao no futuro;

e Forneca documentacao clara sobre como as estruturas de decisao foram

implementadas para facilitar a manutencgao futura.
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== RESUMO
L=l

Exploramos as estruturas fundamentais de controle de fluxo, como as instrucoes if e
else, que permitem que o programa execute diferentes blocos de coédigo com base em

condicdes especificas.

Além disso, discutimos a estrutura switch, que é util para casos em que existem
multiplas condicoes a serem avaliadas. Também estudamos os operadores logicos em
JavaScript, como && (E Légico), || (OU Légico) e ! (NAO logico ou negagao), que desempenham
um papel crucial na avaliacdo de condicdes e na criacao de logica de controle de fluxo
eficiente. Ao utilizar esses operadores de maneira inteligente, vocé podera criar decisdes
complexas e adaptaveis nos seus codigos, proporcionando maior flexibilidade e sofisticacao a
logica de programacao. Tanto as estruturas if, else e switch como os operadores logicos sao
ferramentas fundamentais para a construcao de aplicacdes web que respondam
dinamicamente a diferentes cenarios, tornando-se essenciais para um desenvolvimento

moderno no mundo da programacao.
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ATIVIDADE DE FIXAGAO

1. O que o operador && faz em JavaScript? Em quais situacoes ele € mais util?

2.  Explique o funcionamento do operador || e forneca um exemplo pratico da sua aplicacao

em condigoes.

3. Como o operador ! pode ser utilizado para inverter o valor de uma expressao? Qual € sua

utilidade em condicdes logicas?

4. Diferencie as situacdes em que o operador && e || seriam mais apropriados para a

avaliacao de multiplas condicoes.

5.  Em quais cenarios o operador ! seria particularmente util na escrita de condicdes

logicas? Dé um exemplo pratico.

6. Crie uma expressao logica complexa que envolva tanto && quanto || para simular uma

condicao realista em uma aplicacao web.

7.  Se tivermos duas variaveis booleanas, teminternet e temEnergia, como podemos usar

0s operadores logicos para decidir se podemos realizar uma tarefa on-line?

8. Qual é a diferenca entre utilizar os operadores && e || em uma declaragao condicional?

Como essa escolha impacta o comportamento do codigo?

9. Explique como os operadores logicos sao Uteis na construcao de decisdes mais

complexas, como aquelas envolvendo mais de duas condicdes.

10. Qual € a diferengca entre usar uma declaragao condicional com if e else e switch?

Forneca um exemplo de como o switch pode ser util em uma situacao especifica.
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CAPITULO 04

EXPLORANDO A EFICIENCIA EM JAVASCRIPT:
ESTRUTURAS DE REPETICAO, ARRAYS E ESTRUTURAS DE
CONTROLE

O que esperar deste capitulo:

e Integrar conhecimentos adquiridos em estruturas de repeticao e arrays em um
projeto pratico;

e Aplicar estruturas de controle, incluindo loops, para resolver problemas simples em
JavaScript;

e Ultilizar as estruturas de repeticao for, while e do..while em JavaScript.

4.1 Estruturas de repeticdo: for, while, do...while

As estruturas de repeticao, também conhecidas como loops, sao ferramentas
poderosas em JavaScript, pois sao utilizadas para realizar tarefas repetitivas, como executar
um bloco de codigo varias vezes, com base em uma condigao especifica. Imagine que vocé
tem que fazer a mesma coisa varias vezes, como cumprimentar cada amigo que chega na sua
festa de aniversario. Usar as estruturas de repeticao (loops) € como ter um robd que fara isso
por vocé, percorrendo toda a lista de convidados e cumprimentando cada amigo
automaticamente. Isso economiza tempo e esforco, permitindo que vocé curta a sua festa e,

no mundo da programacao, os loops tornam o seu programa muito mais eficiente.

Existem trés principais estruturas de repeticao: for, while e do..while. Vamos
explora-las, compreendendo como cada uma opera e as suas aplicacdes praticas na area da

programacao. Mas, antes, nos precisamos conhecer o conceito de iteragao.

Disponivel em: https:/encurtadorcom.br/bCDKN. Acesso em: 16 fev. 2024.
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A iteracao permite que um programa execute operacoes em cada item de uma colegao,
como percorrer todos os elementos de um array para realizar uma determinada tarefa. Isso e

fundamental para lidar de forma eficiente com conjuntos de dados, automatizando a

execucgao de agdées em cada elemento sem a necessidade de repetir manualmente o codigo.

Veja a seguir um exemplo de como a iteracao funciona em um codigo:

var numeros = [1, 2, 3, 4, 5];

(var i = @; i < numeros.length; i++) {

console.log("Elemento " + i + ": " + numeros[i]);

var numeros = [1, 2, 3, 4, 5];: Cria um array chamado numeros contendo os numeros
de 1 a 5.

(var i = @; i < numeros.length; i++) {: Inicia um loop for que inicializa uma
variavel i com @, continua enquanto i for menor que o comprimento array numeros,
e incrementa i a cada iteracao.

console.log("Elemento " + i + ": " + numeros[i]);: Dentro loop, imprime no
console o indice da iteragdo (i) e o valor elemento correspondente no array
(numeros[i]).

O loop percorre o array, e a cada itera¢ao, imprime no console o indice da iteracao

e o valor elemento correspondente no array.

Agora que vocé ja esta por dentro do que e iteracao, vamos conhecer melhor as

estruturas de repeticao, comecando pela estrutura for. Se liga no quadro a seguir!
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Essa estrutura e ideal para iteracdes onde o numero de repeticdes é conhecido. Ela
’ possui trés partes essenciais: inicializagao, condigdo de continuagio e
incremento/decremento. Vejamos um exemplo:

Neste exemplo, o loop for imprimira cinco vezes a mensagem, indicando a iterac&o atual.

Para entender melhor a aplicacdao dessa estrutura de repeticao, vamos analisar linha

por linha o codigo mostrado no exemplo anterior.

e De inicio, nos vemos um codigo JavaScript em que existe um loop for que itera
cinco vezes;

e Na primeira linha, percebe-se a inicializacao de uma variavel chamada i com o valor
0. O loop continuara enquanto i for menor que 5. A cada iteracao, o valor de i €
incrementado em 1,

e Dentro do loop, na segunda linha, estamos usando console.log para imprimir uma
mensagem no console. Essa mensagem inclui o texto “lteragao numero” seguido

do valor atual de i + 1. Portanto, o cédigo imprimira “lteragdo numero 1', “lteracao

numero 2', .., até “lteracao numero 5"

Basicamente, esse codigo esta contando de 1 a 5 no console. E uma maneira simples

de demonstrar como um loop for funciona em JavaScript.

Essa estrutura e util quando o humero de repetigcdes ndo é conhecido
antecipadamente, dependendo de uma condicao. A condicao e verificada antes da
execucao do bloco de codigo. Exemplo:

contador =

(contador < ) {

( + contador);

contador++;

O loop while imprimira a mensagem enquanto a condicdo contador < 3 for verdadeira.
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Novamente, vamos entender o exemplo anterior analisando o codigo linha por linha:

esse codigo itera até que a variavel contador atinja o valor de 3;

e let contador = 0;: aqui, € inicializada uma variavel chamada contador com o valor 0;
e while (contador < 3) {: 0 loop while continuara sendo executado enquanto o valor de
contador for menor que 3;

e console.log("lteracdo numero * + contador); dentro do loop, esta sendo usado
console.log para imprimir uma mensagem no console. Essa mensagem inclui o
texto “lteragao numero” seguido do valor atual de contador. Portanto, o codigo

imprimira “lIteracao numero 0", “Iteragao numero 1’ e “lteragao numero 2";

e contador++;: apos cada iteracao, o valor de contador € incrementado em 1.

ApOs essa analise, € possivel perceber que esse codigo esta contando de 0 a 2 no console.

’ Essa estrutura € semelhante ao while, mas ela garante que o bloco de cédigo seja
executado pelo menos uma vez, pois a condicao € verificada apds a execugao. Exemplo:

Do..while

tentativas

( + tentativas);

tentativast+t;

(tentativas < o);

Neste caso, a mensagem sera impressa pelo menos uma vez, mesmo se a condicao for falsa desde o inicic.

Vamos entender cada passo da aplicacao da estrutura de repeticao do..while com base no

exemplo mostrado anteriormente:

° let tentativas = 0;: aqui, estamos inicializando uma variavel chamada tentativas
com o valor 0;

° do { .. } while (tentativas < 3);; o loop do..while continuara sendo executado
enquanto o valor de tentativas for menor que 3;

° console.log(*"Tentativa numero " + tentativas);: dentro do loop, estamos usando
console.log para imprimir uma mensagem no console. Essa mensagem inclui o texto
“Tentativa numero” seguido do valor atual de tentativas. Ou seja, o codigo vai imprimir

‘“Tentativa numero 0" ‘Tentativa numero 1" e “Tentativa numero 2"
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o tentativas++; apos cada iteracado, o valor de tentativas € incrementado em 1.

A diferenca entre um loop do.while e um loop while € que
o do..while executa o bloco de codigo pelo menos uma vez,
mesmo que a condicdo seja falsa desde o inicio.

As estruturas de repeticao em JavaScript sao ferramentas essenciais, pois possibilitam
a execucao repetida de blocos de codigo com base em condigdes especificas. Elas

oferecem flexibilidade e controle para lidar com tarefas repetitivas de maneira eficiente.

Ao compreender e aplicar esses conceitos, vocé podera criar codigos mais dinamicos e

otimizados, melhorando a eficiéncia e a legibilidade dos seus programas em JavaScript.

4.2 Trabalhando com arrays e loops

Manipular arrays e implementar loops € uma habilidade fundamental em JavaScript,
sendo essencial para lidar com conjuntos de dados e automatizar tarefas repetitivas. Os loops,
tambeéem conhecidos como estruturas de repeticao, sao utilizadas para executar um bloco de
codigo varias vezes, tendo como base uma condicao especifica. Ja o array € uma estrutura de
dados que permite armazenar e organizar colegoes de elementos. Pense nessa estrutura
como uma caixa, na qual vocé pode guardar varias coisas. Em JavaScript, esses elementos
podem ser de qualquer tipo de dado, como numeros, strings, objetos ou, até mesmo, outros
arrays. Um array é definido utilizando colchetes - [1 -, e os elementos dentro dele sao

separados por virgulas.

Ao combinar arrays e loops, vocé pode criar um sistema eficiente para lidar com

muitos dados de uma vez. Por exemplo, se tivermos uma lista de tarefas, um array poderia
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armazenar essas tarefas em caixas especificas e um loop poderia executar uma acao para

cada tarefa da lista, como mostrar uma tarefa na tela ou marcar uma tarefa como concluida.

Disponivel em: https./Zencurtadorcom.br/gk\Wiz. Acesso em: 16 fev. 2024.

Usar essa combinacao € como ter um assistente pessoal que organiza suas coisas
(arrays) e realiza tarefas repetitivas para vocé (loops). Isso nao apenas torna seu codigo mais
limpo e facil de entender, mas tambéem economiza tempo, permitindo que vocé lide com

grandes conjuntos de dados de maneira eficiente.

Agora que voceé ja conheceu como essas duas estruturas funcionam, vamos entender
como trabalhar efetivamente com os arrays usando as estruturas de repeticao, a fim de vocé

compreender melhor esses dois conceitos.
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« Entendendo arrays em JavaScript

Arrays sao estruturas de dados que armazenam elementos de forma ordenada. Para criar
um array utilizamos colchetes. Exemplo:

 Utilizando o loop for para percorrer arrays

A estrutura for e frequentemente empregada para iterar sobre os elementos de um array.
Exemplo:

i < frutas.length; i++) {

(frutas[11);

Neste exemplo, o loop for percorre cada elemento do
array frutas, exibindo-os no console

v Implementando o loop forEach para arrays

O método forEach proporciona uma abordagem mais elegante e legivel para percorrer
arrays. Exemplo:

frutas. ( (fruta) {
(fruta);

1);

O forEach executa uma funcac para cada elemento do
array, simplificando o codigo
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+ Trabalhando com loops for... of para arrays

O loop for... of & uma opgac moderna e concisa para percorrer arrays. Exemplo:

Este loop simplifica ainda mais a iteracao
sobre os elementos do array frutas

« Aplicando manipula¢ées em arrays

Manipular arrays envolve adicionar, remover e modificar elementos. Veja um exemplo de
adicao:

Este codigo adiciona 'Péssego’ ao final
do array frutas

+ Filirando e mapeando arrays

Meétodos como filter e map permitem filtrar e transformar elementos de um array. Analise
esse exemplo de uso do map:

frutasUppe se frutas. ( (fruta) {

fruta.

Neste caso, o map cria um novo array com todas as frutas
em letras maiusculas (UpperCase).
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4.3 Resolvendo problemas utilizando as estruturas de
controle

Em JavaScript, assim como em outras linguagens de programacao, as estruturas de
controle sao ferramentas essenciais para resolver problemas de maneira eficaz. Elas ajudam a
controlar o fluxo do programa, permitindo que vocé tome decisoes e repita agées conforme
for necessario. Veja no mapa mental a seguir algumas das principais estruturas de controle da

linguagem JavaScript:

Principais estruturas de controle em JavaScript

If-else For While
| | l
Permite executar um bloco de Fornece uma maneira Executa um bloco de codigo
codigo se uma condicao for compacta de executar um repetidamente enquanto
verdadeira (if) e outro bloco bloco de codigo um nimero uma condicao especifica for
se a condicéo for falsa (else). especifico de vezes. verdadeira.

Vamos refletir

Vocé ja conhecia alguma dessas estruturas de controle?
Elas fornecem a flexibilidade necessaria para criar logica
condicional, loops e iteracoes, permitindo que vocé desenvolva

programas mais poderosos e eficientes em JavaScript.
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Analisando um exemplo

Agora que vocé ja tem todas as informacdes sobre as estruturas de controle
em maos, imagine que vamos criar um programa simples, que verifica
numeros, por exemplo, se um numero € par, impar ou se € um numero &
primo. Vamos analisar, passo a passo, esta situagao, aplicando as estruturas de
controle para resolver problemas comuns durante o desenvolvimento deste

programa em JavaScript.

Definindo o problema: comecamos identificando o problema que
desejamos resolver, que e criar um programa simples que verifica
numeros. Primeiro, queremos gue ele analise se um namero e par
ou impar. Qual estrutura de controle voce utilizaria neste caso?

Hora da decisdo: para verificar se um numero € par ou impar, nosso programa precisa tomar
algumas decisoes, € nessa hora que devemos utilizar a estrutura if, pois ela € fundamental para
tomar decisdes condicionais. Entdo, vamos usa-la para verificar se um numero & par ou impar:

(numero %

Aqui, o operador % calcula o resto da divisdo por 2
para determinar se o nimero & par.
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Aplicando estruturas de controle for para iteragdes: agora, queremos gue nosso programa
imprima os numero de 1 a 5. Para isso, utilizamos a estrutura for, que ira nos ajudar a repetir
uma ou mais instrugées em um programa (iteracao).

O loop for nos permite repetir uma agao por um
numero especifico de vezes. No caso do nosso
programa, ele ira imprimir os numeros de1a 5

Resolvendo problemas com estruturas de repeticao while: agora, nos queremos que
nosso programa encontre o primeiro multiplo de 3 maior que 20, como vocé escreveria
isso em um codigo JavaScript? Acompanhe na imagem

numero =

(numero %

numero++;

, numero):;

Integrando estruturas de controle para problemas complexos: durante o desenvolvimento de um
programa muitas vezes precisamos combinar de varias estruturas de controle. Vamos ver como isso
acontece na pratica, com base no nosso programa. Agora, queremaos que ele encontre os nimeros
primos até 20. Como devemos fazer isso? Acompanhe o codigo abaixo:

(primo) {

Perceba que houve a combinacao dos loops for e if
para identificar e imprimir numeros primos ate 20.
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ApOs estudar sobre as estruturas de controle em programacao, € possivel perceber
como essas ferramentas sao como os superpoderes que o desenvolvedor tem em maos no
mundo da programacao. Com essas estruturas, € possivel criar um codigo que toma decisdes

e faz as coisas se repetirem de um jeito otimizado e eficaz.

% DESAFIO PRATICO

Otimizando Processos de Estoque em uma Loja Virtual

Descricao

Vocé € parte da equipe de desenvolvimento de uma loja virtual de produtos
eletronicos. Recentemente, a empresa identificou a necessidade de otimizar os processos
relacionados ao controle de estoque. O desafio € lidar com um grande volume de produtos,

gerenciar atualizagdes de inventario e identificar itens que precisam ser reabastecidos.

A loja possui uma ampla variedade de produtos, cada um com seu proprio nivel de
estoque. A gestao de inventario envolve monitorar as vendas, receber novos produtos e
atualizar as quantidades disponiveis. A equipe deseja implementar melhorias nas estruturas de

repeticao para facilitar essas operagoes.

Objetivos

e Implementar um loop "for" para percorrer a lista de produtos e atualizar o estoque
com base nas vendas diarias.

e Utilizar um loop "while" para monitorar continuamente as vendas e atualizar o
estoque em tempo real.

e Aplicar um loop "do..while" para identificar produtos com estoque abaixo do limite

minimo e acionar automaticamente o processo de reabastecimento.
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Orientacgoes

e Certificar-se de que o loop 'for" € eficiente para percorrer a lista de produtos e
aplicar as atualizacdes necessarias.

e Implementar o loop "while" de forma a monitorar continuamente as vendas,
garantindo que o estoque seja atualizado em tempo real.

e Utilizar o loop "do..while" para verificar regularmente se ha produtos abaixo do limite
minimo de estoque e acionar o reabastecimento, assegurando uma gestao proativa
do inventario.

e Proporcionar feedback claro ao usuario sobre as atualizacdes de estoque,

garantindo transparéncia nas operagoes.

% DESAFIO PRATICO I

Catdalogo de produtos em uma loja virtual

Descricao

Vocé esta colaborando com uma equipe de desenvolvimento em uma loja virtual que
deseja aprimorar o catalogo de produtos. Os gestores deram a orientacdo que o catalogo
precisa ser mais dinamico, permitindo uma facil adicdo e remocao de itens. A equipe

identificou a necessidade de trabalhar com arrays e loops para otimizar essas operagoes.

A loja possui diversas categorias de produtos, como eletronicos, moda e decoracao. O
catalogo atual é estatico, tornando dificil a inclusao de novos produtos e a remocao de itens

descontinuados. A ideia € criar um sistema mais flexivel e eficiente usando arrays e loops.
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Objetivos

e Criar um array que representa o catalogo de produtos, inicialmente com alguns itens
pre-existentes;

e Implementar um loop for para adicionar facilmente novos produtos ao catalogo;

e Utilizar um loop for para identificar e remover produtos descontinuados do catalogo.

Orientacdes
e Inicie o array com alguns produtos ja existentes na loja, representando diferentes
categorias;

e Desenvolva um loop for que permita a adicao de novos produtos ao catalogo de forma

simples e eficiente;

e Implemente outro loop for que verifique os produtos existentes, removendo aqueles

que estao descontinuados;

e Forneca feedback ao usuario apos a adicao ou remogao de produtos, garantindo uma

experiéncia transparente.

é DESAFIO PRATICO Il

Sistema de avalia¢do de desempenho escolar

Descricao

Vocé esta trabalhando em um projeto para criar um sistema simples de avaliacao de
desempenho escolar. O objetivo e utilizar estruturas de controle para calcular médias e

determinar o status de aprovacao dos alunos.
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O sistema sera usado por professores para inserir as notas dos alunos em diferentes
disciplinas. A ideia € calcular a média geral de cada aluno e indicar se eles foram aprovados ou

reprovados com base em critérios simples.

Objetivos

e Desenvolver uma estrutura que permita a insercdo das notas dos alunos em

diferentes disciplinas;
e Utilizar estruturas de controle para calcular a média geral de cada aluno;

e Determinar se o aluno foi aprovado ou reprovado tendo como base a media

calculada.

Orientagdes

e Crie um sistema que permita aos professores inserirem as notas de cada aluno em
diferentes disciplinas;

e Utilize estruturas de controle, como loops e condicionais, para calcular a media geral
de cada aluno;

e Estabeleca critérios simples para determinar se um aluno foi aprovado ou reprovado
com base na media obtida;

e Forneca feedback claro aos professores sobre o desempenho de cada aluno,

destacando aqueles que precisam de atencao adicional.
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% DESAFIO PRATICO IV

Otimizag¢do de rotas para entregas logisticas

Descricao

Vocé foi contratado por uma empresa de logistica para otimizar as rotas de entrega. O
desafio é resolver problemas complexos com estruturas de controle para garantir que as

entregas sejam feitas de maneira eficiente, considerando diferentes variaveis.

A empresa realiza entregas em uma cidade com ruas complexas e diferentes
condicdes de trafego. O objetivo € encontrar a rota mais eficiente para cada entrega,

minimizando o tempo e os custos associados.

Objetivos

e Desenvolver uma estrutura robusta para entrada de dados, considerando aspectos

como enderecos de entrega, condicoes de trafego e restricoes especificas;

e Utilizar estruturas de controle avancadas para calcular rotas otimizadas, levando em

consideragao variaveis dinamicas como o trafego em tempo real;

e Implementar uma logica que priorize as entregas com base em critérios especificos,

como prazos e prioridades dos clientes;

e Criar uma estrutura para lidar com situacdes excepcionais, como ruas bloqueadas,

fornecendo rotas alternativas.

Orientac¢des

e Desenvolva um sistema que permita a entrada flexivel de dados, incluindo

enderecos de entrega, informacdes sobre o trafego e prioridades dos clientes;

e Utilize algoritmos avancados para calcular as rotas mais eficientes, levando em

consideragao o trafego em tempo real;
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e Implemente uma logica de priorizacao que considere prazos de entrega, prioridades

dos clientes e outras variaveis relevantes;

e Antecipe possiveis problemas, como ruas bloqueadas, e fornega rotas alternativas

em tempo real;

e Forneca relatdérios detalhados sobre as rotas otimizadas, tempos de entrega

estimados e possiveis problemas encontrados durante o processo.
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= RESUMO
-

Exploramos a eficiéncia em JavaScript atraves de trés topicos essenciais: estruturas de
repeticao, arrays e estruturas de controle. Comecamos entendendo como usar as estruturas
for e while para repetir agdes de forma eficiente, permitindo-nos executar blocos de codigo

varias vezes sem repetir linhas desnecessarias.

Em seguida, mergulhamos no mundo dos arrays, aprendendo como essas estruturas
de dados nos ajudam a organizar e manipular conjuntos de informacgdes. Também estudamos
o poder das estruturas de controle, como o if € 0 else, para a tomada de decisdes inteligentes
em nosso codigo. Ao final, percebemos como esses conceitos se entrelacam, permitindo a
criacao de codigos mais robustos e eficientes. Com essa bagagem, vocé esta pronto para

enfrentar desafios mais complexos e escrever codigos JavaScript.
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10.

ATIVIDADE DE FIXAGAO

Explique a diferenca entre as estruturas de repeticao for, while e do..while em JavaScript, e

dé um exemplo pratico de situacao em que cada uma seria mais apropriada.

Como vocé percorreria todos os elementos de um array em JavaScript usando a estrutura

for? Compare essa abordagem com o uso do método forEach.

Descreva duas maneiras de adicionar um elemento ao final de um array em JavaScript. Em

que momentos vocé escolheria uma no lugar da outra?

Crie uma estrutura condicional que verifique se um numero € positivo, negativo ou zero.

Como vocé aplicaria isso para resolver problemas praticos?

Explique como vocé usaria um loop while para encontrar o menor multiplo de 7 maior que

100.

Implemente um loop for que itera sobre os indices de um array e exibe os elementos pares.

Como vocé adaptaria isso para exibir os elementos impares?

Em que situacao vocé escolheria usar um loop do..while ao invés de um while? Dé um

exemplo pratico.

Como vocé usaria um loop para encontrar a media dos valores em um array humerico em

JavaScript? Considere a variedade de métodos disponiveis para realizar essa tarefa.

Desenvolva um programa que, utilizando estruturas de controle, identifica e imprime todos os

numeros primos entre 1 e 50.

Em um cenario real de desenvolvimento web, como vocé usaria estruturas de repeticao e
arrays para otimizar a exibicao dinamica de conteudo em uma pagina? Explique a sua

abordagem.
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CAPITULO 05

MANIPULACAO DO DOCUMENTO COM JAVASCRIPT

O que esperar deste capitulo:

e Manipular dinamicamente o conteudo de elementos HTML no DOM,;
e Manipular, de modo avancado, propriedades e atributos de elementos HTML;

e Trabalhar com eventos no DOM, como cliques, teclas pressionadas, alteracdes de

formulario etc.

5.1 Acesso a elementos HTML usando o Document Object

Model (DOM)

O Document Object Model (DOM), em portugués, Modelo de Objeto de Documento, e
uma interface de programagao que representa a estrutura hierarquica dos elementos
HTML em uma pagina web. A capacidade de acessar e manipular esses elementos atraves do

DOM é fundamental para a construcao de aplicacdes web dinamicas e interativas.

O DOM e como uma arvore de nos que representa a estrutura do documento HTML, na
qual cada elemento, atributo e texto no HTML é representado como um no. No inicio, temos o
no raiz representando todo o documento e, a partir dele, podemos navegar pelos nos
descendentes para acessar elementos especificos. Para que vocé entenda como o DOM

funciona na pratica, observe o codigo HTML a seguir.

<html>
<head>
<title>Exemplo DOM</title>
</head>
<body>

<p =Este & um paragrafo de destaque.</p>
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5.1.1 Entendendo um cédigo HTML simples

A seguir, vamos analisar passo a passo o que esse codigo cria:

1. comeca com a declaracao do tipo de documento (<! DOCTYPE html>);

2. em seguida, nds temos a abertura da tag <html>, que encapsula todos os outros
elementos;

3. dentro da tag <html>, ha uma secao <head> contendo uma tag <title> com o texto
"Exemplo DOM",

4. a secao <body> contéem um elemento <div> com um atributo id definido como
‘conteudo’;

5. dentro dessa <div>, nos encontramos um paragrafo (<p>) com a classe destaque e o

texto “Este € um paragrafo de destaque”.
Resultado visual:
e esse codigo cria uma pagina HTML simples com um paragrafo destacado, como

podemos ver na imagem a seguir:

Este é um paragrafo de destaque.

e a classe destaque pode ser estilizada utilizando CSS para alterar a sua aparéncia na

pagina.

A partir desse exemplo, conseguimos visualizar perfeitamente a estrutura de um codigo
HTML. Cada elemento, secao ou atributo € determinado pelo desenvolvedor que escreve o
codigo. A partir do <html> (no raiz), € possivel navegar por todos os outros elementos (nNos) na

estrutura (arvore) do codigo.

Disponivel em: https:/encurtadorcom.br/eioNO. Acesso em: 19 fev. 2024.
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https://encurtador.com.br/eioNO

5.1.2 Sele¢dio de elementos no DOM

Existem varias maneiras de selecionar elementos no DOM. Porém, os metodos
classicos incluem getElementByld, getElementsByClassName e getElementsByTagName.
Além desses, o moderno querySelector permite que sejam feitas selecdes mais flexiveis
usando seletores CSS. A selecao de elementos permite que os desenvolvedores acessem e
manipulem esses elementos de forma dinamica por meio de linguagens de programacao
como JavaScript. Ao escolher o método de selecao adequado, € possivel obter referéncias
precisas aos elementos que desejamos acessar. Veja um exemplo em que o querySelector

utilizado para selecionar elementos:

e Comentario inicial: o comentario // Selecionando por classe indica que o codigo
esta selecionando um elemento HTML com a classe “destaque”;

e Variavel paragrafoDestaque: uma variavel chamada paragrafoDestaque € declarada
e recebe o elemento HTML com a classe ‘destaque’ usando
document.querySelector(.destaque’);

e Console Log: o conteudo interno (innerHTML) desse elemento € exibido no console
usando console.log(paragrafoDestaque.innerHTML). A saida, entao, sera “Este € um

paragrafo”.

Basicamente, esse codigo busca um elemento HTML com a classe “destaque’ e
imprime o conteudo desse elemento no console. Essa € uma operacao bastante comum em

JavaScript para manipular elementos de uma pagina.

Assista ao video a seguir, pois ele vai te ajudar a entender melhor como funciona a

manipulacao de elementos no DOM.,
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Professor Edson Maia o0 Et . .I'-

Video: Curso de JS Aula 08 DOM Manipular HTML com o JavaScript.

Fonte: https./www.youtube.com/watch?v=0dBY09OJm04. Acesso em: 21 fev. 2024.

Pausa para refletir

O que me anima? O que me O que eu preciso
' preocupa? explorar?

.O que te deixou i e e e Q qu.e voce sente que
animado(a) sobre este reOCUDa € hor que? precisa explorar sobre
assunto? & el e it esse assunto?

5.1.3 Utilizando métodos de sele¢cdo de forma eficiente

Ao selecionar elementos, € importante considerar a eficiéncia desta acao. Méetodos
como o querySelector podem lidar com selegbes mais complexas, enquanto o
getElementByld ¢ extremamente eficiente para identificadores unicos. A escolha do método

depende do contexto e da complexidade da selecao desejada. Veja um exemplo:

conteudoDiv =

(conteudoDiv.innerHTML) ;

@ Instituto

[~ Telles



https://www.youtube.com/watch?v=0dBY09OJm04

Este trecho de codigo JavaScript seleciona um elemento HTML com o ID “conteudo” e
exibe o0 seu conteudo interno. Nesse caso, a saida sera <p class="destaque">Este</p>. Isso
significa que o elemento com o ID “conteudo” contém um paragrafo destacado com o texto
“Este”. O méetodo getElementByld € usado para encontrar o elemento com o ID especificado
na pagina HTML. Quando vocé executa esse codigo em uma pagina que possui um elemento
com o ID “conteudo’, ele mostrara o conteudo desse elemento no console. Viu como é facil?

Agora, que tal um desafio?

Hora do desafio!

Crie uma lista de tarefas interativa em que os usuarios podem
adicionar, marcar como concluida e excluir tarefas.

Requisitos necessdrios para cumprir o desafio

Crie uma pagina HTML com um campo de entrada para a tarefa, um botao de adicdo e uma lista para
exibir as tarefas.

Utilize getElementByld, getElementsByClassName e getElementsByTagName para interagir com os
elementos do DOM.

— Ao clicar no botdo de adicao, a tarefa digitada deve ser adicionada a lista.

—— Cada tarefa na lista deve ter uma opcao para ser marcada como concluida.

—— Adicione a funcionalidade de exclusao para remover uma tarefa da lista.

Utilize um ambiente de desenvolvimento de sua preferéncia, como o CodePen (https://codepen.iof) ou o Visual Studio
Code (https://code.visualstudio.com/).
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E hora de decolar!

Esse desafio pratico permitira que vocé pratique a selecédo de elementos no DOM para criar uma
aplicacéo basica de lista de tarefas, proporcionando uma experiéncia interativa ao adicionar
tarefas, marca-las como concluidas e exclui-las.

5.1.4 Navegando pela estrutura DOM

Ao lidar com o DOM, nos navegamos entre elementos, atributos e texto no HTML. Esses
elementos, assim como discutimos anteriormente, se assemelham a ndés em uma estrutura de
arvore. Alem dos métodos de selecao, utilizamos propriedades para percorrer essa arvore

DOM de maneira eficaz. Algumas dessas propriedades incluem:

1. parentNode: permite acessar o elemento pai de um no especifico;
2. childNodes: retorna uma lista de todos os filhos de um no;

3. nextSibling: acessa o proximo irmao de um no;
4.

previousSibling: acessa o irmao anterior de um no.

Essas propriedades nos oferecem um leque de possibilidades para interagir com os

elementos da pagina. Vamos acompanhar o exemplo a seguir:

paragrafoDestaque = document.querySelector(
paiDoParagrato = paragrafoDestaque.parentiode;

console.log{paiDoParagrafo.taghame);

Este codigo JavaScript esta realizando as operacdes a segulir.

1. Selecao do elemento

o Primeiro, ele seleciona um elemento HTML com a classe destaque usando o
metodo document.querySelector('.destaque’),

o Esse elemento pode ser um paragrafo, uma imagem ou qualquer outro elemento
com a classe destaque.

2. Acesso ao no pai (parent node)

o Em seguida, ele obtém o no pai desse elemento usando a propriedade parentNode;

o O no pai € o elemento HTML que contém o elemento com a classe destaque.

3. Impressao no console
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o Por fim, ele imprime no console a etiqueta (tag) do ndé pai usando

console.log(paiDoParagrafo.tagName);

o A saida esperada é DIV, indicando que o no pai € um elemento <div>. Ela é
frequentemente usada para criar divisdes ou contéineres genéricos em uma pagina web,

agrupando e estruturando outros elementos HTML.

o Imagine que temos um paragrafo destacado em nosso HTML e queremos saber
qual € o elemento pai dele. A linguagem JavaScript nos permite acessar o DOM e manipular

os elementos da pagina, como no caso do exemplo que acabamos de ver.

1 Document » o 4

< — O SO |search or enter web address

Este € um texto com um trecho em destaque.

S— ]

Fonte: hitps.//www.devmedia.com.br/html-basico-codigos-html/16596. Acesso em: 21 fev. 2024.

5.1.5 Manipulac¢do de conteudo e atributos

Uma vez que temos acesso aos elementos no DOM, é possivel manipular o seu
conteudo e os seus atributos. Para isso, utilizamos a propriedade innerHTML, que permite
modificar o conteudo interno do DOM, enquanto setAttribute e getAttribute possibilitam a
manipulacao de atributos. Essas operacées dinamicas sao cruciais para atualizar a interface

do usuario em tempo real.

Suponha que vocé queira criar um botao em uma pagina HTML e deseje adicionar um
atributo de dados a ele para armazenar informacdes adicionais. Depois, vocé quer recuperar
esse valor e exibi-lo na tela quando esse botao for clicado. Ao utilizar a propriedade
setAttribute, vocé consegue adicionar um atributo de dados ao botao. Veja como isso ficaria
em um codigo HTML:
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</head> | Clique-me

<body>

<button = .}Cllque—mer:.,a'button.:

meuBotao =

meuBotao.

O setAttribute('data-info’, Informacéo importante’) adiciona um atributo de
dados chamado data-info ao botao com o valor “Informagao importante”

Para recuperar o valor do atributo de dados quando o botao é clicado, o getAttribute

deve ser usado. Vamos ver como isso ficaria no nosso codigo:

info = meuBotao.

(

O alert('Informacéo do botdo: ' + info) exibe um alerta com a informacao
recuperada.

Informagao do botao: Informagio importante

Esse exemplo demonstra, de forma simples, como podemos usar as propriedades
setAttribute e getAttribute para manipular atributos de elementos HTML em situacoes

praticas.

Além da manipulagao dos atributos, também ¢é possivel modificar o conteudo interno
do cédigo. Para isso, utilizamos o innerHTML, uma propriedade do DOM em JavaScript que

representa o conteudo HTML interno de um elemento. Essa propriedade permite ler ou
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modificar o conteudo HTML de um elemento diretamente por meio de um codigo JavaScript.

Veja um exemplo:

paragrafoDestaque.innerHTML =

(paragrafoDestaque.innerHTML);

A seguir, vamos analisar esse codigo juntos:

e ¢ atribuido um novo conteudo a propriedade innerHTML de um elemento HTML com

o ID ou classe “paragrafoDestaque”;

e a linha de codigo € paragrafoDestaque.iinnerHTML = ‘Texto modificado
dinamicamente.;, o que significa que o texto dentro desse elemento sera substituido

por “Texto modificado dinamicamente.’;

e em seguida, o codigo utiliza console.log() para exibir o novo conteudo da propriedade

innerHTML do elemento “paragrafoDestaque’;

e dessa forma, a saida esperada ¢ “Texto modificado”.

A propriedade innerHTML € muito util quando se quer construir interfaces de usuario
dinamicas, ja que ela € usada para atualizar o conteudo de elementos, inserir novos elementos

HTML ou renderizar dados dinamicos.

Disponivel em: https.//encur rcom.br/apPR2. Acesso em: 21 fev. 2024.
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5.1.6 Praticas recomendadas e consideragdes de desempenho

Ao acessar elementos no DOM, e vital seguir praticas recomendadas. Veja quais sao

algumas delas no quadro a seguir.

Evitar manipulagdes excessivas: realizar muitas
manipulagdes. especialmente em elementos visiveis na
pagina, pode levar a uma baixa performance. Em vez
disso, agrupe varias manipulacdes em uma unica
operacao sempre que possivel

Utilizar métodos eficientes de selecao: utilize
métodos nativos de selegdo. como getElementByld.
getElementsByClassName, querySelector, pois,
geralmente, eles sdc mais eficientes do que bibliotecas
ou frameworks personalizados

Considerar a reutilizacéo de referéncias a elementos:
armazene referéncias a elementos em variaveis e reutilize
essas variaveis conforme necessario. Isso evita a
necessidade de pesquisas repetidas no DOM, melhorando
a eficiéncia e a legibilidade do codigo.

Importante!

Alem dessas, existem outras boas praticas que garantem um desempenho
otimizado. Pesquise para saber quais sao elas e sempre mantenha seu codigo
JavaScript eficiente e responsivo.

Parabéns!

Vocé acaba de dar os primeiros passos para dominar a manipulacao dinamica de paginas web.
Continue nesse caminho, pois ha muito mais para explorar. Vamaos codificar juntos e descaobrir as
infinitas possibilidades que o DOM nos oferece!
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5.2 Manipulacdo de elementos, propriedades e atributos

Assim como ja vimos, a manipulacao de elementos, propriedades e atributos no DOM
permite a criagcao de paginas dinamicas e interativas. Sendo assim, essa € uma habilidade
crucial para que vocé se torne um(a) desenvolvedor(a) web. Para dar continuidade a nossa
jornada, agora nos vamos abordar detalhadamente cada passo da manipulagao no Document

Object Model utilizando exemplos praticos.

20 Level up!

Se vocé quiser alcancar um nivel ainda mais além na manipulacédo do DOM (Document Object
Model), abra um ambiente de desenvolvimento de sua preferéncia, como o CodePen
(https://codepen.io/) ou o Visual Studio Code (https://codevisualstudio.com/) e reproduza o
passo a passo que veremaos a seguir.

Passo 1 — Selecdo de elementos no DOM

Para manipular elementos, € necessario seleciona-los primeiro. Os meétodos de selecao

Mmais comuns Sao:;

e getElementByld: seleciona um elemento pelo ID;

getElementsByClassName: seleciona elementos por classe;

getElementsByTagName: seleciona elementos por tag;

querySelector: seleciona o primeiro elemento que corresponde ao seletor CSS.

Veja um exemplo:

meuElemento =

Nesse caso, o getElementByld esta sendo utilizado para selecionar um elemento pelo
ID no codigo HTML.
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Passo 2 — Manipulacdo de conteudo e propriedades

Apos a selecao do elemento, é viavel manipular tanto seu conteudo interno quanto
suas propriedades. A propriedade innerHTML € empregada para modificar o conteudo interno
do elemento, ao passo que propriedades como className podem ser manipuladas para

alterar as classes.

Observe o exemplo a seguir € nao se esqueca de reproduzi-lo no seu ambiente de

desenvolvimento!

meuElemento.innerHTML

meuElemento.className =

Apos a execucao desse codigo, o elemento referenciado por meuElemento tera o seu
conteudo interno alterado para 'Novo conteudo! e a sua classe sera definida como
'novaClasse’. Isso ¢ util para modificar dinamicamente a aparéncia e o conteudo de elementos
HTML em resposta a eventos, interacdes do usuario ou outras condicdées em uma aplicacao

web.
Passo 3 — Manipulagdo de atributos

A manipulacao de atributos e feita usando os métodos setAttribute e getAttribute.
Dessa forma, podemos adicionar ou modificar atributos, assim como recuperar os seus

valores. Acompanhe o exemplo a seguir:

meuElemento. (

valorAtributo = meuElemento.

Este codigo adiciona um novo atributo chamado ‘data-novo-atributo' ao elemento
meuElemento com o valor ‘valorAtributo' e, em seguida, recupera esse valor usando
getAttribute e 0 armazena na variavel valorAtributo. Normalmente, isto € usado para associar
dados personalizados a elementos HTML, especialmente quando os dados nao sao visiveis ou

nao devem ser apresentados diretamente no conteudo da pagina.
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Pausa para refletir

Vocé esta conseguindo entender como usamos o JavaScript para mexer
no conteudo e no estilo de elementos em paginas web? E como dar uma
cara nova para as coisas na tela! Alem disso, lembre-se: ao fazer a
manipulacdo do DOM, tenha sempre em mente as boas praticas para

manter o desempenho do seu codigo otimizado.

Passo 4 — Estilo dindmico com CSS

Estilos podem ser manipulados dinamicamente usando a propriedade style. Com ela,
podemos alterar qualquer propriedade de estilo, como a cor de fundo ou o tamanho da fonte.

Aplique o exemplo a seguir no seu ambiente de desenvolvimento:

meuElemento.style.backgroundColor =

Esse codigo faz com que o fundo do elemento meuElemento seja alterado para a cor
azul. Essa é uma maneira simples e direta de aplicar estilos diretamente no JavaScript, pois a
propriedade style permite acessar e manipular as propriedades de estilo CSS de um elemento
HTML.

Passo 5 — Remocdo e adicdo de elementos

Podemos adicionar novos elementos ao DOM com os metodos createElement e
appendChild. Ja a remocgao de elementos ¢ feita com o método removeChild. Veja como

esses metodos sao aplicados em um codigo:

novoParagrafo =
novoParagrafo.innerHTML =

meuElemento. (novoParagrafo);

meuElemento. (novoParagrafo);
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Percebeu o que este codigo faz? Ele cria, adiciona e, em seguida, remove um novo

paragrafo de um elemento HTML referenciado pela variavel meuElemento.

e let novoParagrafo = document.createElement('p’);: cria um novo elemento ‘p'
(paragrafo) no DOM usando o método createElement. Esse novo elemento € armazenado na

variavel novoParagrafo;

e novoParagrafo.innerHTML = 'Novo paragrafo adicionado!’;: define o conteudo
interno do novo paragrafo criado anteriormente. Neste caso, o texto 'Novo paragrafo

adicionado!" sera o conteudo do paragrafo;

e meuElemento.appendChild(novoParagrafo);: adiciona o novo paragrafo como filho
do elemento referenciado por meuElemento. O méetodo appendChild € usado para anexar um

no (no caso, o novoParagrafo) ao final da lista de filhos do n6 pai (meuElemento);

e meuElemento.removeChild(novoParagrafo);; remove o paragrafo que foi

adicionado anteriormente. O método removeChild € usado para remover um no filho do no

pai.
Passo 6 — Praticas recomendadas e desempenho

Para criar paginas web rapidas e eficientes, € essencial seguir boas praticas ao
manipular o DOM. Evitar muitas manipulagoes, escolher métodos eficientes para selecionar
elementos e reutilizar referéncias tornam nosso cédigo mais agil. Isso nao sé melhora a
experiéncia do usuario, mas também contribui para a construcdo de aplicagcdes web mais
robustas e eficientes. Ao adotar essas praticas, garantimos um codigo mais limpo e um

desempenho otimizado nos nossos projetos!
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= RESUMO
-

Estudamos que a manipulacao do documento com JavaScript € uma habilidade central
no desenvolvimento web, permitindo que desenvolvedores modifiquem dinamicamente
elementos HTML, estilos e atributos em uma pagina. Vimos que, utilizando o DOM, o
JavaScript possibilita a selegao de elementos especificos, a atualizagao do conteudo interno e

a manipulagao de atributos, proporcionando uma experiéncia interativa aos usuarios.

Aléem disso, noés exploramos que a capacidade de criar e remover elementos,
juntamente com a gestao de eventos, amplia as possibilidades de construcao de interfaces
web dinamicas e responsivas, enquanto as boas praticas recomendadas garantem eficiéncia
e desempenho otimizados. Com isso, conseguimos aprender que a manipulacao do
documento com JavaScript € essencial para o desenvolvimento de aplicagcdes web interativas

e adaptaveis.

Disponivel em: https:/encurtadorcom.br/cqtUZ. 21 fev. 2024.
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ATIVIDADE DE FIXAGAO

1. O que € o DOM (Document Object Model) e qual € o seu papel na manipulacao do

documento com JavaScript?

2. Quais sao os principais métodos de selecao de elementos no DOM e como eles

diferem nas suas abordagens?

3. Expliqgue como a linguagem JavaScript permite a manipulagao dinamica do conteudo

interno de elementos HTML. Dé exemplos praticos.

4. Como os atributos de elementos HTML podem ser manipulados usando JavaScript?

Forneca exemplos de adicao, modificacao e remocao de atributos.

5. Explique o processo de criacao de novos elementos HTML no DOM com JavaScript.

Por que isso é util na construcao de interfaces dinamicas?

6. Qual € a importancia da manipulacao de estilos com JavaScript no contexto da

construcao de paginas web interativas?

7. Como os eventos sao tratados em JavaScript no contexto da manipulagcao do
documento? Dé exemplos de como os manipuladores de eventos podem ser

utilizados.

8. Quais sao algumas das praticas recomendadas para otimizar o desempenho ao

manipular o documento com JavaScript?

9. Como o JavaScript permite a remocao eficiente de elementos do DOM? Explique a

importancia dessa capacidade no desenvolvimento web.

10.Por que a manipulacao do documento com JavaScript € considerada essencial para

criar experiéncias web mais dindmicas e interativas? Explique.

Telles

<O Instituto
7



CAPITULO 06

DESENVOLVENDO EXPERIENCIAS INTERATIVAS: EVENTOS
E RESPOSTAS EM JAVASCRIPT

O que esperar deste capitulo:

e Compreender os conceitos fundamentais de eventos em JavaScript, incluindo tipos

de eventos, propagacao e manipulacao;

e Desenvolver habilidades avancadas na manipulacao de eventos, englobando a

atribuicao de manipuladores de eventos a elementos HTML;

e Aplicar as habilidades adquiridas na criacao de interatividade em paginas web de

forma pratica.

6.1 Eventos JavaScript e como responder a a¢des do usudrio

A programacao de eventos em JavaScript desempenha um papel crucial na criagao de
experiéncias web interativas e responsivas. Os eventos sao utilizados para detectar agées do
usuario ¢ desencadear respostas especificas. Por exemplo, quando os usuarios interagem
com uma pagina, seja clicando em botdes, digitando no teclado ou movendo o mouse, os
eventos sao acionados. Sendo assim, compreender como capturar e responder a eles é

fundamental para quem trabalha com o desenvolvimento web.

Neste capitulo, nds vamos explorar em detalhes como trabalhar com eventos, desde a

sua identificacao ate a implementacao de respostas dinamicas e eficazes.

Telles
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6.1.1 Identificagcdo de eventos e atribuicdo de manipuladores de eventos

Como vimos, os eventos em JavaScript sdao acdes ou ocorréncias que acontecem
durante a execucao de um programa ou a partir de uma interacdo do usuario com uma pagina
web. Esses eventos podem ser desde interacdes do mouse, como cliques € movimentos, até
eventos de teclado e manipulagao de formularios. Dessa forma, a identificacao desses eventos
€ essencial para personalizar a experiéncia do usuario de acordo com as suas acdées em uma

pagina web.

A atribuicao de manipuladores de eventos € feita usando o metodo addEventListener.
Este método permite que vocé especifique o tipo de evento que deseja observar e a fungao
que deve ser executada quando esse evento ocorre. Isso permite uma abordagem mais
modular e escalavel do codigo que vocé estiver desenvolvendo. A seguir, veja um exemplo de

codigo JavaScript que mostra a identificacao e a resposta a um clique em um botao HTML:

meuBotao =

meuBotao.

(

1;

Observe a seguinte estrutura. meuBotao.addEventListener('click’, function() {
alert('Botao clicado!); D;. Nela, um evento de clique (‘click’) ¢ adicionado ao botdo
identificado no inicio do codigo usando o metodo addEventListener. Este método recebe dois

argumentos:

e ‘click: que especifica que a funcao a seguir sera executada quando ocorrer um

clique no botao;

e function() { alert('Botao clicado!); }: € a funcao de retorno que sera executada
quando o evento de clique ocorrer. Neste caso, a funcao exibe um alerta na tela com a

mensagem '‘Botao clicado!"

Depois da analise deste codigo, acho que ficou mais facil de entender como funciona a
manipulacao de eventos em JavaScript, ndo € mesmo? Mas vamos continuar a hossa jornada,

pois ha muito mais para aprender pela frente!
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6.1.2 Respostas dinédmicas e funcionalidades avancadas

As respostas dinamicas estao relacionadas a capacidade de um sistema ou pagina web
alterar o seu conteudo ou comportamento em tempo real, geralmente em resposta a eventos
especificos. Essa resposta pode ir alem de simples alertas. Vamos conhecer algumas no

quadro a seguir:

+ Atudlizagdo dindmica de contetdo na pdgina

Permite modificar o conteudo de uma pagina web em tempo real, sem a necessidade de
recarregar a pagina inteira. Um exemplo disso € o Instagram, que, ao receber uma nova postagem,
atualiza automaticamente a linha do tempo do usuario sem recarregar a pagina.

« Execugdo de animagdes suaves

Proporciona a criagao de transicdes visuais suaves e interativas, como movimento de elementos,
alteracdes de cor ou de tamanho. E possivel observar isso em sites de compras, como a Amazon, _am azon

que utiliza animagdes para suavizar a transicao entre diferentes paginas ou para destacar produtos
ao passar o mouse sobre eles.

« Vdlidagdo e envio assincrono de formuldrios

Permite a validacao de dados inseridos em um formulario sem a necessidade de recarregar a
pagina. Além disso, a submissao assincrona do formulario permite que o envio de dados ocorra em
segundo plano, sem interromper a interacao do usuario. Por exemplo, um formulario de registro de
login em um site, como a Netflix, que valida os campos antes de enviar as informagées ao servidor,
fornecendo feedback instantaneo ao usuario sem recarregar a pagina.

As respostas dinamicas estao intrinsecamente ligadas aos eventos em JavaScript, pois
€ por meio deles que os desenvolvedores podem criar interacdes e experiéncias dinamicas,

adaptando o conteudo e o comportamento da pagina web conforme for necessario.

Alem das respostas dinamicas, tambéem podemos configurar funcionalidades nos
eventos em JavaScript. Essas funcionalidades sao técnicas e abordagens mais sofisticadas
para lidar com eventos e criar interagcdes mais complexas e dinamicas em paginas web. A
capacidade de associar funcionalidades especificas a eventos especificos € crucial para uma

experiéncia de usuario mais envolvente.

Um exemplo de funcionalidade avancada em JavaScript pode ser a implementacao de
uma busca assincrona em tempo real enquanto o usuario digita em um campo de pesquisa.
Isso € comumente conhecido como autocomplete ou sugestao de pesquisa. Voceé ja deve ter

visto isso em diversos sites.
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| Albania

Bahamas

Bahrain

Bangladesh

Barbados

Cuba

Disponivel em: https:Z/www.syncfusion.com/winui-controls/autocomplete. Acesso em: 22 fev. 2024.

6.1.3 Delegagdio de eventos para eficiéncia

Quando lidamos com muitos elementos dinamicos, a delegacao de eventos se torna
uma técnica eficiente. Delegar eventos significa designar funcdes especificas para lidar com
essas acoes. Ou seja, em vez de atribuir manipuladores de eventos a cada elemento de forma
individual, nds delegamos o evento a um ancestral comum, melhorando o desempenho e

simplificando o codigo. Mas, vamos entender melhor o que isso significa a seguir.

Imagine que vocé esta organizando uma festa e precisa atribuir tarefas para diferentes
pessoas. Em JavaScript, delegar eventos € um pouco como atribuir responsabilidades a
diferentes convidados para lidar com certas situagdes durante a festa. Vocé pode pensar em
um mestre de cerimdnias na festa, que delega a responsabilidade de cuidar da musica para
um DJ, por exemplo, ou a responsabilidade de supervisionar os jogos no dia da festa para um

organizador de jogos e assim por diante.

Disponivel em: htt

Acesso em: 23 fev. 2024.

Na programacao, nos utilizamos técnicas como a delegagao de eventos para atribuir

funcoes especificas a elementos HTML. Por exemplo, em vez de colocar um manipulador de

@ Instituto
v

Telles



https://www.syncfusion.com/winui-controls/autocomplete
https://www.shutterstock.com/pt/image-vector/set-happy-cartoon-people-having-fun-1630448623

eventos em cada botao, vocé pode delegar a responsabilidade a um elemento pai que ira lidar
com os eventos dos filhos. Considere um exemplo simples de uma lista de tarefas (to-do list)
em que queremos lidar com cliques nos itens da lista, mas, em vez de adicionar um

manipulador de evento para cada item, vamos usar a delegacao de eventos.

document.
function(e) {

console. ('Item clicado:", e.

Neste exemplo, um unico manipulador de evento é adicionado ao elemento pai <ul>
(lista de tarefas). Quando ocorre um clique em qualquer lugar dentro da lista, o manipulador
verifica se o alvo (elemento clicado) € uma <li> (item da lista). Se for o caso, ele realiza a agao
desejada, que, neste cenario, € exibir o texto do item clicado no console. Essa abordagem ¢
mais eficiente e escalavel do que adicionar manipuladores individuais para cada item da lista.
Isso melhora a organizagao do codigo, assim como delegar tarefas na festa ajuda a manter as

coisas organizadas!

6.1.4 Evitando o callback hell

Callback hell, também conhecido como "Pyramid of Doom", refere-se a um padrao de
codigo em JavaScript que ocorre quando varias chamadas de fun¢ao assincronas sao
aninhadas de uma maneira que resulta em um cédigo dificil de ler e manter. Geralmente,
isso acontece quando existem tem muitos callbacks dentro de callbacks, formando uma

piramide visualmente confusa.
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... 0 que é um callback?

Callback

Funcao que € passada como argumento para outra funcéo e € executada
apos a conclusao de uma operacao assincrona ou de um evento
especifico. Essa técnica permite a execugao de um coédigo em resposta a
acdes ou eventos, tornando possivel o controle de fluxo assincrono e a

implementacao de funcionalidades, como o tratamento de eventos.

Agora, veja um exemplo de callback hell ¢ como essa estrutura ficaria confusa e

visualmente cadtica em um codigo:

{resultadol) {
(resultado?) {
(resultado3) {
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Ao lidar com varias respostas de eventos, € essencial evitar que o callback hell
aconteca, ou seja, € necessario manter um codigo assincrono limpo e legivel. Neste caso, a
utilizacao de Promises ou async/await pode ser benéfica. Entenda melhor como fazer isso no

quadro a seguir:

Promises

Este objeto pode ser usado para
lidar com cperacoes assincronas de
forma mais elegante. Isso ajuda a
evitar o aninhamento excessivo de
callbacks.

Esta sintaxe pode ser usada para
tornar o cédigo assincrono mais
legivel, deixando ele mais parecido
com um codigo sincrono.

0 0Ot

(resultadol =>
(resultado2

resultadol =
resulta

resultado3 =

(resultado3

(erro) {

Essas duas abordagens tornam o codigo mais linear, facil de entender e de ser mantido,
melhorando a legibilidade e a organizagao. Alem disso, elas facilitam o tratamento de erros em

operacoes assincronas.

6.1.5 Acessibilidade e boas praticas ao lidar com eventos

Outro aspecto que também ajuda a manter o codigo legivel e organizado € seguir as
boas praticas do desenvolvimento web, realizando a nomenclatura descritiva de funcdes e
prezando sempre pela organizacao durante o seu trabalho. Tudo isso em conjunto aprimora a

manutencao e a compreensao do codigo.
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Disponivel em: https:/encurtadorcom.br/dntY6. Acesso em: 23 fev. 2024.

Lembre-se que, ao desenvolver para a web, a acessibilidade também deve ser
priorizada. Garanta que as respostas aos eventos sejam amigaveis aos leitores de tela e
dispositivos assistivos. Aléem disso, monitore o desempenho para evitar manipulacdes

excessivas do DOM, pois isso pode impactar a experiéncia do usuario.

Ao combinar acessibilidade e boas praticas de codificacao, € possivel criar aplicacoes
web mais acessiveis, usaveis e sustentaveis em JavaScript. Isso nhao apenas beneficia usuarios
com necessidades diversas, mas também contribui para a manutencao e escalabilidade do

codigo ao longo do tempo.

Disponivel em: http:/tinyurl.com/4r8v3go3ze. Acesso em: 29 fev. 2024.

6.2 Criando interatividade em uma pagina web

A construcao de interatividade em uma pagina web € uma jornada fascinante que
envolve habilidades em HTML, CSS e JavaScript. Essas linguagens permitem criar experiéncias
envolventes para os usuarios, tornando a navegacao mais dinamica e interessante. Agora, nos

vamos mergulhar em um guia que possui 0 Passo a Passo para criar a sua propria pagina web,
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aplicando todos os conhecimentos que ja adquirimos até aqui. Prepare-se para explorar o

mundo da programacao web!

Mao na massal

Seguindo o passo a passo a seguir, crie uma pagina web que nao
apenas exiba conteldo, mas também responda dinamicamente as
acdes do usuario, proporcionando uma experiéncia interativa e
moderna para o usuario.

Passo 1 — Estruturagdo HTML para interatividade

Comece pela estrutura HTML, na qual a semantica € crucial. Utilize tags apropriadas
para diferentes secdes da pagina. Incorporar elementos interativos, como botdes, € essencial.

Mantenha uma estrutura limpa e bem organizada, como vocé pode ver na imagem a seguir:

<html
<head>
<meta
<meta = =
<title>Pagina Interativa</title>
<link = =
</head>

<body>

<header>
<h1>Minha PAgina Interatiwva</hl=
</header>
<main>
<button >Clique-me</button>
</main>
<scIript =< /scTipt>
</body>
</html>

E ai, conseguiu acompanhar a leitura desse codigo?
Qual seria o resultado dele em uma pagina? Faga o teste!
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Passo 2 - Estilizando com CSS para aprimorar a interatividade

Agora, utilize o CSS para estilizar os elementos interativos, tornando-os visualmente
atraentes. Adicione transicbes para criar efeitos suaves durante as interacdes. Veja um

exemplo disso no codigo a seguir:

button {

H
: none;
: pointer;

: background-color

Este trecho de codigo CSS estiliza os elementos body e button em uma pagina da
web, tornando os botdes mais atraentes visualmente e interativos para os usuarios que visitam

a pagina. Experimente colocar isso em pratica no seu codigo!
Passo 3 — Adicionando interatividade com JavaScript

Introduza o JavaScript para tornar os elementos interativos do seu codigo
verdadeiramente funcionais. Adicione manipuladores de eventos para criar respostas

dinamicas, como alertas simples em um primeiro momento. "Se liga" no exemplo a seguir:

meuBotao

meuBotao.
(
3);

Faca o teste ai no seu codigo e compartilhe com seus colegas o que
voceé conseguiu desenvolver nessa etapa!
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Passo 4 — Respostas dindmicas e animagdes avancadas

Nesta etapa, vocé ira expandir as respostas dinamicas do seu codigo usando o
JavaScript. Além de simples alertas, atualize o conteudo da pagina de forma dinamica, execute
animacoes ou, até mesmo, adicione e remova elementos do DOM para uma experiéncia mais

envolvente. Observe isso sendo colocado em pratica no codigo a seguir:

meuBotao =
meuParagrafo =

meuParagrafo.textContent =

meuBotao . (

meuParagrafo.style.color

meuParagrafo.textContent

-body. (meuParagrafo);

Este codigo cria um botao e um paragrafo em uma pagina da web. Quando o botao e
clicado, o texto do paragrafo muda para “Interatividade bem-sucedida!" e a cor do texto e

alterada para verde. Veja o resultado:

Minha Pagina Interativa

| Clique-me |

Interatividade bem-sucedidal

.’ Level up!

Voce pode copiar e usar esse codigo em seu proprio projeto! Experimente fazer
mais modificacdes na sua pagina, editando o codigo da forma que vocé quiser.
O ceu € o limite!
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Passo 5 — Validagdio de formuldrios e interatividade avancada

Em paginas com formularios, va alem de simples resposta e cliques. Implemente no
seu projetoa validacao de formularios e forneca feedback imediato ao usuario, elevando o

nivel de interatividade da pagina.

meuFormulario =

meuFormulario. (event) {

event.

Por exemplo, o codigo que vocé acabou de ver esta configurando um ouvinte de
eventos (addEventListener) para o evento de envio do formulario. Quando o formulario for
enviado pelo usuario, a funcao callback (function(event) {event.preventDefault();) sera
chamada, impedindo o comportamento padrao do formulario e permitindo que o

desenvolvedor manipule a validagao e o envio dos dados de maneira personalizada.
Passo 6 — Teste e otimizag¢do continua

Para finalizar, teste a sua pagina em varios navegadores para garantir que a
interatividade esteja consistente. Além disso, otimize continuamente o cédigo para que ele

sempre tenha um desempenho ideal, evitando manipulagoes excessivas do DOM.

E fantastico ver nossa prépria pagina web em acio, ndo é mesmol!?
Parabeéns por aplicar todos os conhecimentos que estudamos ate agora.
Se precisar de mais dicas. feedbacks ou quiser compartilhar suas
experiéncias, fale com seu(a) professor(a), troque ideias com seus

colegas e continue aprofundando seus estudos sobre o tema.
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% DESAFIO PRATICO
—

Criando interatividade em uma pdagina web.

Descricao

Vocé foi designado para aprimorar a experiéncia do usuario em uma pagina web,
tornando-a mais interativa e dinamica. O desafio € implementar funcionalidades avancadas

que proporcionem uma experiéncia envolvente aos usuarios.

A pagina web em questdo € um portal de noticias que deseja se destacar pela
interatividade. Os usuarios devem ter a capacidade nao apenas de consumir informacdes, mas

também de interagir ativamente com o conteudo.

Objetivos
e Desenvolver um sistema de comentarios que permita aos usuarios responderem uns
aos outros, votarem em comentarios e destacarem os mais relevantes;

e Implementar uma navegacao sem recarregamento de pagina, possibilitando a troca

de secodes do site sem perder o contexto;

e Criar um sistema de notificacdes push para alertar os usuarios sobre novas noticias,

interagcdes em seus comentarios e atualizacdes relevantes;

e Desenvolver um mecanismo que aprenda as preferéncias do usuario ao longo do
tempo e forneca um conteudo personalizado com base em seu historico de

navegacao;

e Integrar visualizacdes de dados interativas, como graficos dinamicos e mapas

interativos, para tornar a exploracao de dados mais envolvente.
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Orientacdes

e Implemente um sistema robusto de comentarios com funcionalidades avancadas,

como votagao, respostas e destaque para comentarios relevantes;

e Utilize tecnologias como AJAX ou WebSockets para criar uma navegagao suave entre

diferentes secdes da pagina sem recarregar a pagina inteira;

e Integre um servico de notificacdes push, considerando a permissao do usuario para

receber alertas relevantes;

e Desenvolva um algoritmo que analisa o comportamento do usuario e personaliza a

experiéncia de navegacao com base em suas preferéncias;

e Incorpore bibliotecas ou ferramentas que permitam a criacao de visualizagcbdes de

dados interativas para enriquecer o conteudo do portal de noticias.
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=1 RESUMO

Estudamos como a manipulacdo de eventos em JavaScript € essencial para criar
paginas web interativas e dinamicas. Nesse contexto, conhecemos o conceito de evento, que
sao acdes do usuario ao interagir com a pagina, como cliques, teclas pressionadas ou
movimentos do mouse, e que desencadeiam respostas especificas no navegador. Ao
compreender os tipos de eventos e como manipula-los, os desenvolvedores podem criar
experiéncias mais envolventes, implementando desde animacdes e atualizacdes de conteudo

ate a validagao de formularios.

Dessa forma, a capacidade de atribuir manipuladores de eventos, delegar eventos
eficientemente e seguir boas praticas durante o desenvolvimento do coédigo garantem uma
resposta agil e acessivel as agcdes do usuario, enriquecendo a interatividade em uma pagina

web de forma significativa.
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ATIVIDADE DE FIXAGAO

1. O que sao eventos em JavaScript e como eles sao acionados em uma pagina web?

2. Explique a diferenca entre eventos de captura (capturing) e borbulhamento (bubbling) em

JavaScript. Qual € a importancia desses dois conceitos na manipulacao de eventos?

3. Como podemos atribuir um manipulador de evento a um elemento HTML usando

JavaScript? Fornega um exemplo pratico.

4. Quais sao alguns tipos comuns de eventos do usuario e como podemos responder a

eles usando JavaScript? Dé exemplos especificos.

5. O que é a delegacao de eventos e por que isso e considerado uma pratica eficiente na

manipulacao de eventos em paginas web?

6. Expliqgue como evitar o problema de callback hell ao lidar com multiplos eventos em

JavaScript.

7. Quais sao algumas boas praticas ao trabalhar com eventos em termos de acessibilidade

para diferentes dispositivos?

8. Como podemos interromper a propagacao de eventos em JavaScript? Em que situagoes

issoO pode ser util?

9. Descreva como criar uma animacgao simples em resposta a um evento do usuario usando

JavaScript.

10. Qual € a importancia da manipulacao adequada de eventos no contexto de criar

experiéncias web interativas e envolventes?

Telles
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CAPITULO 07

EXPLORANDO O JAVASCRIPT: FUNCOES DE ORDEM
SUPERIOR E ESCOPO DE VARIAVEIS

O que esperar deste capitulo:

e Compreender as funcoes de ordem superior, como map, filter e reduce;

e Explorar, de forma detalhada, o escopo de variaveis em JavaScript, incluindo o escopo

global e o escopo de funcao;

e Conhecer o conceito de closure e hoisting e as suas aplicacoes praticas.

7.1 Fungdes de ordem superior

Em JavaScript, as funcdes de ordem superior sao aquelas que podem receber outras
fungcdes como argumentos ou retornar fungées como resultados. Essa capacidade de
manipular funcdes como valores € uma caracteristica fundamental das linguagens de
programacao. Elas sao conceitos fundamentais no arsenal de conhecimento de um

programador JavaScript, proporcionando maneiras poderosas de se manipular arrays.

Existem trés principais funcdes de ordem superior em JavaScript, que sao: map, filter e
reduce. Neste capitulo, vamos explora-las para entender nao apenas como utiliza-las, mas

também o motivo que tornam elas tao valiosas.

Telles
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7.1.1 Fungdo map

A funcao map € uma ferramenta versatil para transformar cada elemento de um array.
A magia por tras dela reside na capacidade de aplicar uma funcao a cada item, gerando um

novo array. Considere o exemplo a seguir:

numeros = [1,

numerosDobradeos = numeros. (numero) {

numero *

(numerosDobrados) ;

Aqui, a fungao passada para map dobra cada numero do array original (return numero *
2), criando um novo array de numeros dobrados. Viu como é facil de entender como essa
funcao funciona? Agora, acompanhe no quadro abaixo o motivo dessa funcao ser util e

entenda quando ela deve ser utilizada.

Transformacdo
de dados A principal finalidade da funcac map € transformar os elementos de um array, aplicando uma

funcao a cada elemento e gerando um novo array com os resultados. Isso € util guando vocé
precisa realizar operacdes em cada item do array original.

Legibilidude O uso da funcao map muitas vezes resulta em um codigo mais conciso e legivel, pois a logica de
transformacao e encapsulada na propria funcao. Isso torna o codigo mais declarativo, focando
no que deve ser feito em vez de como deve ser feito.

Imutabilidade A funcédo map nao modifica o array original. Ela retorna um novo array com os resultados da
aplicacao da funcéo a cada elemento. Isso € benefico, pois evita efeitos colaterais e torna o
codigo mais previsivel.

Manutenc¢ao

simples O uso da funcao map facilita a manutencao do codigo, pois a transformacéao aplicada aos

elementos € expressa de forma clara. Isso € especialmente util ao lidar com operacées
complexas ou quando € necessario ajustar a logica de transformacao no futuro.

Vamos continuar € conhecer melhor a proxima funcao de ordem superior: a funcao
filter.
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7.1.2 Funcdo filter

Esta funcao permite filtrar elementos de um array com base em uma condicao

fornecida. Vamos exemplificar filtrando apenas os numeros pares. Observe o codigo a seguir:

numerosPares = numeros. (numero) {

numero % === (J;

(numerosPares);

E ai, conseguiu entender como essa funcao funciona? Perceba que a fungao dentro do
filter retorna true para numeros pares, resultando em um novo array contendo apenas esses
numeros. Essa funcao e util em diversas situagoes e oferece beneficios significativos, tais

como:

Facilidade de
filtragem

A funcao filter simplifica o processo de filiragem de elementos com base em critérios
especificos. Isso torna o codigo mais legivel e facil de entender, pois a logica de filtragem e
encapsulada na prépria funcéo.

Cédigo mais

conciso Muitas vezes, utilizar filter resulta em um codigo mais concisc em comparagao com o uso de

loops tradicionais. O codigo € mais declarativo, focando no que deve ser feito em vez de como
deve ser feito.

Maior legibilidade
e manuteng&o A funcdo filter torna o codigo mais legivel ao expressar a intencgéo do filtro de forma clara e direta.
Isso facilita a manutencéo do codigo, pois o proposito da operacéo de filtragem & evidente.

Imutabilidade A funcéo filter ndo modifica o array original. Em vez disso, ela retorna um novo array contendo
apenas os elementos que atendem a condicao. Isso contribui para praticas de programacao
funcional e ajuda a evitar efeitos colaterais indesejados.
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7.1.3 Fungdo reduce

Frequentemente, a fungao reduce ¢ utilizada para processar e acumular valores de um
array para obter um resultado unico. Por exemplo, é possivel usa-la para calcular a soma de

todos os elementos, assim como no codigo a seguir:

somaTotal = numeros. (acumulador, numero) {

acumulador + numero;

)s

(somaTotal);

Perceba que o reduce agrega os numeros somando-os ao acumulador, comecando

com um valor inicial de 0, ou seja, essa funcao reduziu o array a um unico valor.

Veja no quadro a seguir algumas situacdes em que vocé pode utilizar essa funcao:

Agregar dados A funcéo reduce e Util quando vocé precisa agregar ou combinar os elementos de um array em
um unico valor. Isso pode incluir a soma de todos os elementos, a concatenacao de strings, a

contagem de ocorréncias, entre outras operacoes.

Transformacé&o Quando a transformacéao dos elementos envolve uma logica mais complexa e que nao pode ser
(LIS LELL LY (o cilmente realizada com map ou filter, a funcéo reduce permite maior uma flexibilidade. Isso
ocorre porque voce tem acesso ao acumulador, que pode armazenar um estado intermediario
durante o processo de redugao.

Construir estruturas
de dados A funcao reduce pode ser usada para construir estruturas de dados mais complexas, como
objetos ou arrays, a partir dos elementos de um array original.

Lidar com muitos

dados A funcao reduce pode ser mais eficiente do que map ou filter em termos de desempenho ao lidar

com grandes volumes de dados, pois reduz o array a um unico valor, evitando a criacdo de novos
arrays intermediarios.

E importante notar que o uso da funcéo reduce pode exigir uma compreensdo mais
profunda do problema em comparacao com as funcdes map e filter, pois vocé esta
gerenciando um estado acumulado ao longo do processo de reducao. No entanto, a sua

versatilidade e capacidade de lidar com uma variedade de casos tornam ela uma ferramenta

poderosa em JavaScript.

Telles
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7.1.4 Combinando as fun¢des de ordem superior para realizar tarefas
complexas

Ao trabalharmos com as fungdes de ordem superior, a verdadeira magia acontece

quando combinamos todas elas para realizar tarefas complexas em uma unica linha de codigo.

Disponivel em: https:/www.shutterstock.com/pt/image-vector/magic-wand-web-tricks-263619371.

Acesso em: 23 fev. 2024.

A combinacao de funcdes de ordem superior em JavaScript refere-se a pratica de
utilizar multiplas funcdes de ordem superior em conjunto para realizar tarefas mais complexas
e sofisticadas. Isso € possivel porque essas funcoes sao poderosas e podem ser combinadas
de formas criativas para manipular e transformar dados de maneira eficiente. A combinacao
delas permite que os desenvolvedores escrevam codigos mais expressivos, concisos e

modulares.

Para que vocé entenda melhor como isso pode ser feito, vamos analisar um codigo

escrito para calcular a soma dos quadrados dos humeros pares:

resultado = numeros
(numero => numero ¥ 2 === 0)
(numero => numerc * numero)

((acumulador, numero) => acumulador + numero, 0);

(resultado);
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https://www.shutterstock.com/pt/image-vector/magic-wand-web-tricks-263619371

Neste exemplo, podemos observar como o codigo realiza as seguintes operagoes

emum array.

1. filtragem: a funcao filter € usada para criar um novo array com todos os elementos
que passam no teste implementado pela funcao fornecida. Nesse caso em
especifico, a funcao € (numero => numero % 2 === 0), que verifica se um numero &

par,

2. mapeamento: a funcao map cria um novo array com os resultados da chamada de
uma fungao para cada elemento do array original. Aqui, a funcao € (numero =>

numero * numero), que calcula o quadrado de um numero;

3. reducao: a funcao reduce aplica uma funcao contra um acumulador e cada
elemento do array (da esquerda para a direita), reduzindo-o a um unico valor. Neste
caso, a funcao é (acumulador, numero) => acumulador + numero, que soma 0s

numeros.

Com esse exemplo, fica evidente como as funcdes de ordem superior podem ser
combinadas para realizar tarefas complexas de maneira modular e expressiva. Ao compor
essas funcodes, vocé pode criar pipelines de transformacao de dados mais sofisticados e

aproveitar as funcionalidades existentes de forma eficaz em seu codigo!

7.2 Escopo de varidaveis em JavaScript

Em JavaScript, o escopo de variaveis refere-se a regiao do codigo em que uma
determinada variavel é visivel, acessivel e modificavel. Ele determina as regras de alcance
das variaveis, ou seja, onde elas podem ser utilizadas ou modificadas. Existem dois tipos
predominantes de escopo em JavaScript: o escopo global e 0 escopo local. No entanto, alem
desses, ha outros tipos a serem explorados. Neste capitulo, nés vamos aprofundar nosso
entendimento sobre este tema, os seus diversos tipos, as suas regras e as suas implicacoes.

Esta preparado?

7.2.1 Escopo global e local: enfendendo as fronteiras

Assim como vimos anteriormente, em JavaScript, as variaveis podem existir em dois

principais escopos: o global e o local. As variaveis declaradas fora de qualquer fungao ou
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bloco de codigo tém escopo global, enquanto aquelas declaradas dentro de fungdes tém

escopo local. Vamos visualizar isso no codigo a seguir:

variavelGlobal =

variavellocal =

(variavelGlobal);

(variavellocal);

0;

(variavelGlobal);

No exemplo acima, variavelGlobal € acessivel em todo o codigo, enquanto

variavellLocal € acessivel apenas dentro da funcao exemploEscopo.

7.2.2 Escopo de bloco e let: introduzindo block-scoped variables

Antes do ECMAScript 6 (ES6), uma versao do JavaScript langcada ho mercado em 2015,
essa linguagem nao possuia escopo de bloco. No ESB, foi feita a introducao da palavra-chave

let e, com isso, se tornou possivel criar variaveis com escopo de bloco.

A palavra-chave let € usada para declarar variaveis em JavaScript. A sua principal
caracteristica € que as variaveis por ele declaradas tém um escopo de bloco. Isso significa que
elas sao visiveis apenas dentro do bloco de codigo em que sao definidas. Vamos ver como

isso funciona? Entao, "se liga' no exemplo a seguir:

Y £
variavelBloco =

(variavelBloco);
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Aqui, € possivel perceber que a variavelBloco so € acessivel dentro do bloco if. Caso
alguéem tentasse acessa-la fora do bloco, isso resultaria em um erro. O uso de let e 0 escopo
de bloco contribuem para um codigo mais seguro, evitando conflitos de variaveis e permitindo

uma melhor organizacao e encapsulamento de variaveis em blocos especificos.

7.2.3 Closure: o poder do acesso lexical

Closure € um fendbmeno em JavaScript no qual uma fungao interna tem acesso as
variaveis de sua fungao externa, mesmo apods a fungdo externa ter retornado. E como se uma
funcao lembrasse do escopo em que foi criada, mesmo quando ela € executada fora dele. Isso

sO € possivel devido ao acesso lexical.

O closure € util para criar funcdes que tém acesso a variaveis fora de seu proprio

escopo e podem "lembrar" do estado em que foram criadas. Vejamos um exemplo:

mensagem =

(nome) {

(mensagem + nome);

saudacao;

minhaFuncao

(

Neste codigo, saudacao tem acesso a variavel mensagem mesmo apos criarFuncao

ter sido executada. Isso, nada mais €, que um closure em acao.

Closures sao uma parte importante da flexibilidade e do poder da linguagem JavaScript.
Dessa forma, o seu entendimento € crucial para desenvolvedores que desejam tirar o maximo
proveito das capacidades da linguagem. Para que vocé figue mais capacitado ainda neste

assunto, vamos conhecer alguns pontos importantes sobre closures.
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Um closure "captura” as variaveis do escopo em que foi criado, permitindo
que a funcao interna as utilize posteriormente.

Closures podem ser usados para criar encapsulamento em JavaScript,
ocultando variaveis do escopo global e permitindo um controle mais
preciso sobre o acesso a essas variaveis.

Closures permitem que funcoes "lembrem-se” do estado em que foram
criadas. Isso € util em situagoes onde € necessario manter um estado
especifico entre chamadas de funcgao.

Closures sao frequentemente encontrados quando uma fungao interna e
retornada por uma funcao externa.

7.2.4 Hoisting: entendendo a elevagdo de varidveis

Hoisting € o comportamento em JavaScript em que as declaragoes de variaveis sao
movidas para o topo de seus escopos durante a fase de compilagao. Isso significa que
podemos usar uma variavel antes de ela ser declarada. No entanto, € importante destacar que
apenas a declaracao é elevada, ndo a sua inicializagao. Em outras palavras, mesmo que vocé
escreva seu codigo de cima para baixo, o JavaScript, nos bastidores, faz algumas "'magicas’ e

move algumas partes do codigo para o topo antes de realmente executa-lo.

O codigo a seguir ilustra bem um exemplo de hoisting. Vamos analisa-Lo:

(variavelElevada);

variavelElevada =

(variavelElevada) ;

Antes de executar o codigo, a declaracao da variavel variavelElevada € movida para o topo
—— do escopo. No entanto, como a inicializacao ainda nao ocorreu, o valor inicial € undefined.
Portanto, o primeiro console.log imprime undefined.

—— Agora, a variavel variavelElevada e declarada e inicializada com o valor "Eu fui elevada”

O segundo console.log imprime o valor atual da variavel variavelElevada, que foi inicializada
—— anteriormente. Neste ponto, a variavel ja foi elevada (movida para o topo) e possui o valor "Eu
fui elevada”
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Podemos dizer que, ao utilizar o hoisting, € como se a linguagem JavaScript organizasse
algumas coisas antes de comecar a executar o codigo, permitindo que vocé use variaveis
mesmo antes de declara-las, mas com um valor inicial de undefined. Saber aplicar este
recurso € uma habilidade que vocé deve ter, pois essa € uma caracteristica peculiar dessa

linguagem e requer cuidados na hora de aplica-la, pois pode levar a comportamentos
inesperados caso Nao seja usada corretamente.
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= RESUMO
-

Abordamos as funcdes de ordem superior € 0 escopo de variaveis, conceitos que sao
cruciais para desenvolvedores que buscam eficiéncia e elegancia em seus codigos. Também
vimos que as funcdes de ordem superior, como map, filter e reduce, oferecem uma
abordagem funcional para manipular arrays, permitindo transformacdes e filtragens de
maneira concisa e expressiva. Aprendemos que, em conjunto com o entendimento sobre o
escopo de variaveis e sobre os conceitos de escopo global, local e closure, os
desenvolvedores conseguem ter total controle sobre a visibilidade e acessibilidade das

variaveis, o que contribui para a criacao de codigos mais estruturados e eficientes.

Por fim, trabalhamos o conceito de hoisting, tema essencial para desenvolvedores
JavaScript, pois influencia diretamente o comportamento das variaveis e funcées no momento
da execucao do codigo. Assim como estudamos, o hoisting move as declaragdes para o topo
do escopo durante a fase de compilacao, permitindo o uso de variaveis e funcées antes
mesmo de serem declaradas no codigo. Ao entender o funcionamento do hoisting, os

desenvolvedores podem evitar surpresas indesejadas e escrever codigo mais previsivel.

Com todos esses conhecimentos em maos, vocé podera criar aplicacdes mais
poderosas e compreender como a linguagem JavaScript lida com as fungdes de ordem
superior € 0 escopo de variaveis, recursos essenciais para construir sistemas robustos e

expressivos.

Escopo
Map global e
local
Capitulo 7
. Fungdes Funcoes de Escopo Escopo
Filter de ordem ordem superior de de bloco
superior e escopo de variaveis elet
variaveis
Reduce Closure e
hoisting

Cédigos mais estruturados,
eficientes e fdceis de manter.
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ATIVIDADE DE FIXAGAO

1. Explique o que sao funcdes de ordem superior em JavaScript. Dé exemplos praticos
de como map, filter e reduce podem ser utilizadas como funcdes de ordens superior

(HOF), destacando suas aplicagdes com arrays.

2. Discorra sobre as diferencas entre escopo global e escopo local em JavaScript. Em
seguida, explique como o uso de let impacta o escopo de variaveis em comparacao

com var.

3. Explique o conceito de hoisting no contexto de variaveis em JavaScript e fale o motivo

de ser importante estar ciente do hoisting ao escrever um codigo JavaScript.

4. O que € escopo de bloco e como ele difere do escopo de fungcao em JavaScript?

Apresente um exemplo pratico de coédigo que demonstra o escopo de bloco.

5. Descreva como ocorre um closure em JavaScript e, em seguida, explique o motivo
dos closures serem uteis e em quais situacoes eles sao comumente aplicados. Dé um

exemplo de codigo que envolva um closure.

6. Como as fungbes de ordem superior facilitam a manipulagcao de arrays em
comparacao com abordagens tradicionais? Explique a diferenca entre map e filter no

contexto de manipulacao de arrays.

7. Como vocé combinaria o uso de fungdes de ordem superior e escopo de variaveis
para resolver um problema complexo? Dé um exemplo pratico que envolva tanto o
uso de fungdes de ordem superior (HOF) quanto o gerenciamento adequado do

escopo de variaveis.

8. Quais sao os problemas em potencial associados ao uso excessivo de variaveis
globais e como o escopo de variaveis globais pode afetar a modularidade e a

manutencao do codigo?

9. Liste outras funcdes de ordem superior além de map, filter e reduce, em JavaScript e

0S propositos de cada uma delas.

10.Quais sdo algumas boas praticas ao usar funcdes de ordem superior?

Telles
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CAPITULO 08

EXPLORANDO O UNIVERSO ORIENTADO A OBJETOS EM
JAVASCRIPT: FUNDAMENTOS, METODOS PERSONALIZADOS E
FUNCOES AVANCADAS

O que esperar deste capitulo:

e Desenvolver a habilidade de aplicar métodos e acessar propriedades de objetos

predefinidos;

e Aplicar os conhecimentos adquiridos na criacdo e manipulacdo de objetos em

projetos praticos;

e Utilizar fungdes avangadas em conjunto com objetos em JavaScript.

8.1 Introduc¢do a objetos em JavaScript

JavaScript, uma linguagem amplamente utilizada para desenvolvimento web, tem sua
estrutura centrada em objetos, que sao estruturas de dados fundamentais que permitem

armazenar e organizar informagoes de diversas formas.

Um objeto € uma colecao de propriedades, em que cada propriedade € um par
chave-valor e que podem conter qualquer tipo de dado, incluindo numeros, strings, fungoes e,
até mesmo, outros objetos. Para criar um objeto, utilizamos a notacao de chaves {}. Vamos ver

como isso funciona no codigo a seguir:

carro = 4

Telles
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E ai, conseguiu identificar qual € o objeto? Neste exemplo, o objeto € carro. Ele €
definido como um objeto literal € possui varias propriedades, como modelo e ano, além de
metodos (funcdes associadas a ele), como ligar e desligar. Viu como ¢é facil? Mas, vamos
conhecer mais detalhadamente o que sao as propriedades e os métodos relacionados aos

objetos.
8.1.1 Propriedades e métodos associados aos objetos JavaScript

Em JavaScript, os objetos tém propriedades e métodos que definem as suas
caracteristicas e os seus comportamentos. Vamos entender esses dois conceitos no esquema

a seguir.

Qual é a diferenca?

Sao atributos associados a Métodos sao fungdes
um objeto. Cada propriedade associadas a objetos. Eles
€ uma associacao entre um representam
nome (também chamado de comportamentos ou agdes
chave) e um valor. que o objeto pode realizar.

Adicionando e removendo propriedades e métodos

Podemos adicionar novas propriedades a um objeto a qualquer momento. Veja como

isso € feito no codigo a seguir:

No exemplo do carro, as propriedades
sao modelo e ano, e seus valores sao
uma string ("Civic") e um nimero
(2020), respectivamente.
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Métodos

Ainda analisando o exemplo do carro, os
meétodos sao ligar e desligar, funcdes que
podem ser chamadas no contexto do objeto
carro para realizar agoes especificas.

Essas adicdes mostram como vocé pode estender dinamicamente um objeto em

JavaScript, adicionando propriedades e métodos conforme necessario. Legal, nao €?

Agora, caso vocé queira remover as propriedades e os metodos, € so utilizar o operador

delete, como na imagem do codigo a seguir:

carro.pneuNovo =

Carrd.ano;

Acessando propriedades e métodos

O acesso as propriedades e aos metodos refere-se a forma como interagimos com os
objetos em JavaScript, seja para recuperar valores de suas propriedades ou para chamar as

suas funcoes (metodos).

Para acessar as propriedades de um objeto, recorremos a notacao de ponto, como em:
objeto.propriedade. Da mesma maneira, para invocar um metodo, empregamos a notacao de

ponto seguida por parénteses vazios, como em: objeto.metodo().Observe:

(carro.modelo);

@ Instituto
v

Telles




O acesso as propriedades e aos métodos de objetos em JavaScript € fundamental
para manipular e interagir com os dados e comportamentos associados a esses objetos.
Sendo assim, para que isso seja feito, utilizamos a notagcao de ponto, proporcionando uma
maneira simples e clara de acessar e fazer a manipulacao dos dados e dos comportamentos

associados aos objetos.
Construtores e objetos personalizados

Construtores sao funcgdes especiais utilizadas para criar e inicializar objetos com
propriedades e métodos especificos. Eles sao chamados usando a palavra-chave new e sao
frequentemente usados quando precisamos criar varios objetos semelhantes, seguindo um

mesmo padrao.

Ja os objetos personalizados sdao instancias criadas a partir de construtores,
proporcionando uma maneira de criar objetos com propriedades e méetodos especificos. Veja

Como isso se aplica em um codigo:

(modelo, ano, cor) {
.modelo = modelo;
.ano = ano;

.CO0I = COI;

.ligar =

meuCarro =

Esse codigo JavaScript define um construtor chamado Carro e cria uma instancia desse
objeto utilizando a palavra-chave new. Vamos explicar o que esta acontecendo passo a passo

para que vocé entenda melhor:

e definicdo do construtor - o construtor Carro € uma funcao que aceita trés
parametros (modelo, ano, e cor). Dentro dele, sao definidas trés propriedades (modelo, ano, e

cor) e um metodo (ligar) associado ao objeto que sera criado;
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e criacao de uma instancia usando o construtor - a palavra-chave new é usada para
criar uma nova instancia do objeto Carro. A instancia € armazenada na variavel meuCarro e os

argumentos passados sao ‘Fusca’ para modelo, 1980 para ano e "Azul’ para cor.

Pausa para refletir

De que maneira esses conceitos facilitam a organizacao,
reutilizacao de codigo e implementacao de comportamentos

especificos em objetos personalizados?

Ao incorporar propriedades e metodos em objetos personalizados, os

desenvolvedores aproveitam a orientacao a objetos para criar codigos

mais organizados, reutilizaveis e flexiveis, facilitando a modelagem de
entidades complexas e a implementacao de comportamentos

especificos em uma aplicacao JavaScript.

Heranga e prototipos

Heranca e prototipos estdao relacionados a forma como os objetos compartilham
propriedades e metodos, o que significa que os objetos podem herdar propriedades e
métodos de outros objetos, simplificando a criacao de estruturas complexas. Vamos analisar

como isso deve ser feito em um codigo JavaScript.

<O Instituto
[

Telles




leao = . (animal);

leao.rugir 0 £

}s

Esse codigo envolve o uso de prototipos para estabelecer uma relacao de heranca
entre dois objetos: animal e leao. Vamos entender melhor o que esta acontecendo no passo a

passo a segulir:
1. criagdo do objeto "animal®:
o Um objeto chamado animal é criado com uma propriedade chamada comer,

o Essa propriedade € uma fungcao andnima que imprime a mensagem “O animal

esta comendo.” no console.
2. criagdo do objeto "leao" com heranga de protétipo:
o Usando Object.create(animal), € criado um novo objeto chamado leao;
o O objeto leao herda as propriedades e métodos do objeto animal.
3. adigdo de um método "rugir” ao objeto “leao”:
o O objeto leao recebe uma nova propriedade chamada rugir;

o Essa propriedade € uma fungcao andnima que imprime a mensagem “O ledo esta

rugindo!" no console.

4. chamada dos métodos “comer” e “rugir" no objeto “"leao”:

o Chamamos o metodo comer no objeto leao, que exibe a mensagem “O animal

esta comendo.;
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o Em seguida, chamamos o metodo rugir no objeto leao, que exibe a mensagem

‘O ledo esta rugindo!”.

Esse exemplo de codigo ilustra bem como ocorre o processo de heranga prototipica
em JavaScript. Atraves dele, podemos perceber como o objeto leao € criado com animal
como seu prototipo, o que permite herdar o méetodo comer. Depois dessa analise explicando

0 passo a passo ficou mais facil entender os conceitos de heranca e prototipo, nao é€?

8.2 Métodos e propriedades de objetos predefinidos e

personalizados

JavaScript, como uma linguagem orientada a objetos, oferece uma ampla gama de
metodos e propriedades, assim como a que acabamos de estudar Esses métodos e
propriedades podem ser predefinidos e personalizados para que os desenvolvedores
consigam fazer uma manipulacdo eficiente de objetos, facilitando tarefas comuns e
fornecendo uma variedade de recursos uteis para manipular e interagir com objetos. E ai,
vamos conhecer alguns dos metodos e propriedades predefinidos mais comuns em objetos

JavaScript?

Object.keys()

Este metodo retorna um array contendo as chaves
(nomes de propriedades) do objeto fornecido. Esse
array pode ser usado para iterar sobre as propriedades
do objeto ou para realizar outras operacoes.

chaves = . (pessoa);

(chaves);
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Object.values()

Retorna um array contendo os valores das propriedades
do objeto fornecido. Esse array € util quando vocé precisa
apenas dos valores e né&o das chaves.

valores = . (pessoa);

(valores);

Esses dois métodos, Object.keys(objeto) e Object.values(objeto), sao utilizados para
extrair informacgoes especificas de um objeto. Eles sdao uteis quando vocé precisa trabalhar

com as chaves (nhomes de propriedades) e os valores do objeto, respectivamente.

Object.entries()

Utilizado para obter um array contendo arrays de pares
chave-valor do objeto fornecido. Cada subarray resultante
tem dois elementos: o primeiro € a chave (nome da
propriedade) e o segundo € o valor associado a essa chave.

pessoa = {

entradas = c (pessoa);

(entradas);

Neste exemplo, Object.entries(pessoa) retorna um array contendo subarrays com
pares chave-valor correspondentes as propriedades do objeto pessoa, que sdo nome, idade e
cidade. Este método predefinido € particularmente util quando vocé precisa de uma
representacao mais flexivel e manipulavel das propriedades de um objeto, pois ele

proporciona uma maneira concisa de acessar e trabalhar com pares chave-valor.

8.2.1 Personalizando métodos e propriedades de objetos em JavaScript

A personalizacao dos méetodos e das propriedades de objetos € uma pratica comum

que permite que os desenvolvedores criem funcionalidades especificas adaptadas as
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necessidades de suas aplicagoes. Isso pode ser feito de varias maneiras, a depender do

contexto e dos requisitos do projeto. Veja duas formas de se fazer isso:

pessoa = {

Personalizagdo de métodos e

propriedades

Métodos como fungdes no objeto:
define metodos diretamente no objeto para
encapsular funcionalidades.

. . .. essoa.profissao =
Propriedades personalizadas: adiciona P P

propriedades personalizadas dinamicamente. (pessoa.profissao);

Personalizar métodos e propriedades de objetos em JavaScript envolve a capacidade
de modificar ou estender o comportamento padrao de objetos existentes. Essa personalizagao
pode ser util para adaptar objetos de acordo com requisitos especificos, criar funcionalidades

adicionais ou modificar comportamentos existentes.

8.2.2 Manipulando métodos personalizados dinamicamente

A manipulacao dinamica com meétodos personalizados em JavaScript refere-se a
capacidade de adicionar, modificar ou remover métodos de objetos em tempo de execucgao.
Essa dinamicidade € proporcionada pela natureza flexivel e dinamica da linguagem. Veja como

podemos fazer isso no codigo:

contador = {

Manipula¢do dinamica com

meétodos personalizados

Métodos que modificam o objeto: 1
cria métodos que modificam o préprio objeto. .

contador.

({contador.valor);

contador. s

{contador.valoxr);

animal =
Uso de this para referenciar o proprio objeto: o
this e utilizado para referenciar o objeto atual.
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A manipulacao dinamica com métodos personalizados € uma pratica valiosa quando
vocé precisa de flexibilidade e adaptabilidade no seu codigo, permitindo a criacao de
sistemas mais modulares, extensiveis e faceis de manter. No entanto, deve-se usa-la com
cuidado para garantir que as alteragbes dinamicas nao introduzam comportamentos

inesperados ou dificuldades de manutencao.
8.2.3 Construindo objetos personalizados com métodos

Construir objetos personalizados com metodos em JavaScript € uma pratica comum
que envolve a definicao de fungdes construtoras ¢ a adicao de métodos a esses objetos
para fornecer funcionalidades especificas. Essa abordagem permite criar instancias de objetos
que compartilham caracteristicas comuns, ao mesmo tempo que oferece a flexibilidade de

personalizar o comportamento dessas instancias. Veja o exemplo a seguir:

(titule, autor,

titule = titulo:
.autor = autor;
.anc = ano;

.info =

meulivro =

meulivro. ();

Assim como vimos, personalizar métodos e propriedades de objetos € um aspecto
fundamental da programacao em JavaScript, pois permite a criacao de objetos ajustados de
forma detalhada as necessidades especificas das aplicagdes. A escolha do meétodo de
personalizacao vai depender das necessidades especificas do projeto, da preferéncia pessoal
e da experiéncia do desenvolvedor. A flexibilidade do JavaScript em suportar diferentes estilos
de programacgao torna essa linguagem poderosa para o desenvolvimento de aplicagoes

robustas e personalizadas.
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Disponivel em: https://encurtadorcom.br/fryUs. Acesso em: 03 mar. 2024.

8.3 Trabalhando com fun¢des avancadas e objetos

complexos

Além das operacdes basicas de criacdo e manipulacao de objetos, existem varias
funcdes avancadas que facilitam o trabalho com objetos em JavaScript, permitindo que os
desenvolvedores realizem tarefas complexas de forma mais eficiente. Vamos conhecer

algumas dessas funcoes e entender como trabalhar com elas?

8.3.1 Fungdes como propriedades de objetos

Em JavaScript, funcdes podem ser atribuidas como propriedades de objetos. Esse
recurso € uma parte fundamental da linguagem e permite uma abordagem orientada a
objetos. Quando uma fungao € armazenada como uma propriedade de um objeto, ela e
frequentemente chamada de método do objeto. Métodos sao, essencialmente, fungdes que
tém acesso ao contexto do objeto através de uma palavra-chave, assim como vimos
anteriormente, permitindo que eles operem nos dados do objeto e encapsulem logicas

especificas relacionadas ao objeto. Veja um exemplo de como isso € feito em um codigo:
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carro = {

) {

.velocidade +=

0L

.velocidade -= 5;

0;

(carro.velocidade);

();

(carro.velocidade);

8.3.2 Funcdes como métodos dindmicos

Em JavaScript, € possivel criar funcdes diretamente no objeto para que ele interaja

dinamicamente com outras propriedades. Veja um exemplo:

pessoa = {

E ai, conseguiu acompanhar a leitura desses codigos?
A habilidade de ler e compreender um codigo e fundamental para que
vocé desenvolva suas habilidades em programacao.

8.3.3 Fungdes como construtores de objetos
Funcées como construtores de objetos em JavaScript referem-se ao uso de funcoes
para criar instancias de objetos. Assim como ja estudamos neste capitulo, quando uma funcao

e utilizada com a palavra-chave new, ela se comporta como um construtor, criando e
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retornando um novo objeto. Dessa forma, esse objeto pode ter as propriedades e os metodos

associados a fungao construtora. Veja um exemplo:

(nome, tipo) {

-Nome = nome;

.tipo = tipo;

.emitirSom =

(

8.3.4 Trabalhando com objetos complexos

Trabalhar com objetos complexos em JavaScript envolve a manipulacdo de objetos que
contém propriedades aninhadas, arrays, fungcdes e outros objetos. Vamos explorar algumas

técnicas e conceitos que podem ser uteis nesse contexto:

pessoa =

Objetos aninhados

Isso acontece quando um objeto contém propriedades que também
sao objetos. Ou seja, ha uma estrutura hierarquica, onde um objeto &
incorporado como valor de uma propriedade de outro objeto. Veja no

exemplo ao lado como isso deve ser escrito em um codigo JavaScript.

Neste exemplo:

e pessoa e um objeto que contém as propriedades nome, endereco, e contato;
e endereco e contato sao objetos aninhados dentro do objeto pessoa;

e cada objeto aninhado possui as suas proprias propriedades (rua e cidade em
endereco ¢ telefone e e-mail em contato).

Freqguentemente, os objetos aninhados sao utilizados para representar dados
complexos em JavaScript, como informagdes de usuarios, configuragdes de aplicativos, ou
qualquer situacao em que haja uma hierarquia natural nas informacdes a serem modeladas.

Isso ajuda a organizar e estruturar o codigo de forma mais compreensivel e modular.
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pessoa = {

Métodos dindmicos em objetos aninhados

Referem-se a utilizagao de meétodos dinamicos para interagir com

objetos aninhados. Isso permite adicionar funcionalidades dinamicas

(prefixo)

a objetos complexos e ajustar o comportamento do codigo com base

em condicoes ou requisitos especificos, como no exemplo ao lado.

(pessoa.nome) ;

(

(pessoa.nome);

Neste exemplo, o objeto pessoa possui um método chamado adicionarPrefixo, que

adiciona um prefixo ao nome da pessoa. Esse método € definido quando o objeto é criado.

Vamos analisar juntos?

.produtos. ((acc, produto) => acc + produto

Apos analisar este cédigo, vocé consegue identificar onde
o método dindmico foi usado?

Os métodos dinamicos podem ser Uteis em situacdbes em que é preciso adaptar o
comportamento do seu codigo com base em condicdes ou requisitos especificos, evitando a
necessidade de criar metodos estaticos para cada situacao. Isso contribui para um codigo mais

flexivel e facil de manter.
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% DESAFIO PRATICO
=

Explorando métodos e propriedades de objetos em JavaScript

Descricao

Vocé foi contratado como desenvolvedor(a) para aprimorar uma aplicacao web robusta
que gerencia informacdes de uma biblioteca digital. A aplicacao ja possui uma base solida,
mas € necessario aprofundar-se nos conceitos de metodos e propriedades de objetos em

JavaScript para otimizar a manipulagao e organizagao de dados.

A biblioteca digital contém uma vasta colecao de livros e documentos multimidia. Os
usuarios da plataforma desejam ter uma experiéncia mais rica ao interagir com esses recursos,
incluindo a capacidade de marcar favoritos, obter recomendacdes personalizadas e explorar

conteudo de maneira mais eficiente.

Objetivos
e Implementar um sistema de marcacao de favoritos que permita aos usuarios salvar e
organizar os seus itens preferidos na biblioteca;

e Desenvolver um algoritmo que analise o historico de interacdes do usuario e forneca

recomendacoes personalizadas com base em suas preferéncias;

e Criar funcionalidades de filtragem e ordenacao que permitam aos usuarios explorar

rapidamente diferentes categorias de conteudo na biblioteca;

e Incorporar méetodos de edicao e exclusao para que 0S usuarios possam gerenciar

eficientemente os conteudos que contribuem para a biblioteca;

e Integrar dados de fontes externas, como informagdes de avaliacao de livros ou dados

de autores, usando APIs para enriquecer a experiéncia do usuario.
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Orientacdes

Implemente um sistema de favoritos que permita aos usuarios adicionar e remover

itens da biblioteca, bem como visualizar facilmente seus favoritos salvos;

e Desenvolva um algoritmo de recomendacao que analise as interacdes passadas do

usuario e fornega sugestoes personalizadas com base em padrdes identificados;

e Crie opcdes de filtragem e ordenacao para diferentes tipos de conteudo, como livros,

documentos ou multimidia, facilitando a navegacao;

e Incorpore metodos de edigao e exclusao para que 0s usuarios possam gerenciar suas

contribuicdes para a biblioteca, mantendo-a organizada;

e Utilize APIs externas para obter informacdes adicionais sobre livros, autores ou qualquer

outra categoria relevante presente na biblioteca.
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= RESUMO
-

O JavaScript, sendo uma linguagem orientada a objetos, proporciona um vasto universo
de recursos para modelagem de dados. Neste capitulo, aprendemos a criar e manipular
objetos, entendendo as suas propriedades e 0s seus métodos. Ao estudar sobre os métodos
personalizados, descobrimos como atribuir funcdes especificas a objetos, tornando-os
dinamicos e interativos. Alem disso, exploramos funcdes avancadas em objetos, aprendemos a

utilizar construtores, protétipos e heranca para criar estruturas mais complexas.

Neste capitulo, também exploramos como modelar objetos aninhados, interagir
dinamicamente com meétodos e utilizar fungdes construtoras, conhecimentos que ajudam os
desenvolvedores a ganharem flexibilidade na representacao de dados complexos. A
combinagcao desses elementos proporciona uma compreensao profunda do universo
orientado a objetos, permitindo o desenvolvimento de codigo mais modular, reutilizavel e
escalavel. Esses conceitos sao fundamentais e irao capacitar vocé, futuro(a) desenvolvedor(a),
a construir aplicacdes robustas e eficientes, aproveitando ao maximo os objetos em JavaScript.
Por isso, continue explorando e praticando tudo o que vocé viu aqui, pois esses conceitos sao
essenciais para que vocé aprimore suas habilidades e crie aplicacdes mais sofisticadas em

JavaScript.
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ATIVIDADE DE FIXAGAO

1. Explique o que € um objeto em JavaScript e como podemos criar e manipular as suas

propriedades.

2. Diferencie os métodos personalizados dos métodos predefinidos em objetos, dando

exemplos praticos de ambos.

3. Como a utilizacao de funcdes, como propriedades de objetos, pode tornar os objetos

mais dinamicos? Dé um exemplo pratico.

4. Explique a importancia dos objetos aninhados em JavaScript e forneca um exemplo de

COMO VOCE criaria € manipularia um objeto aninhado.

5. Qual € a diferenca entre uma fungao construtora e uma funcao normal em JavaScript?

Como vocé utilizaria uma funcao construtora para criar objetos?

6. Descreva como a heranga de objetos é alcancada usando protétipos em JavaScript. Dé

um exemplo pratico.

7. Por que a utilizagao de prototipos € valiosa ao criar objetos em JavaScript? Explique

como isso contribui para a eficiéncia do codigo.

8. Como vocé definiria e utilizaria um método dinamico em um objeto? Forneca um

exemplo pratico.

9. Quais sao os beneficios de utilizar meétodos avancados como Object.keys(),

Object.values() e Object.entries() ao manipular objetos em JavaScript?

10. Expliqgue como a orientacao a objetos em JavaScript pode contribuir para a

modularidade e para a reutilizagao de codigo em projetos de desenvolvimento.
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CAPITULO 09

INTERATIVIDADE AVANCADA NA WEB COM JAVASCRIPT:
MANIPULACAO E GERENCIAMENTO DE EVENTOS E
VALIDACAO DE FORMULARIOS

O que esperar deste capitulo:

e Desenvolvimento de manipuladores de eventos eficientes;
e Gerenciamento de eventos JavaScript;

e Validacao avancada de formularios.

9.1 Uso de manipuladores de eventos para responder a
acdes do usudrio

Para entendermos o conceito de manipuladores de eventos, primeiro € preciso
relembrar o conceito de evento e 0o que isso significa em JavaScript. Nessa linguagem, os
eventos sao ocorréncias que acontecem no navegador ou no ambiente em que o cédigo
JavaScript esta sendo executado em resposta a agoées do usuario. Por exemplo, no contexto
de uma pagina web, essas acdes podem ser cliques, rolagens de tela, pressionamentos de
teclas, eventos disparados programaticamente, como animagdes ou temporizadores, e muito

mais.

Quando um evento ocorre, algum codigo € executado em resposta a essas agoes e €
aqui que entram os manipuladores de eventos. Eles sao fungdes que sao executadas em

resposta a eventos especificos que ocorrem no navegador.

Neste capitulo, ndés vamos conhecer mais sobre esses manipuladores e aprenderemos
como usa-los ao lidar com os eventos. Em seguida, vamos entender como fazer o
gerenciamento desses eventos e finalizaremos abordando a validacao de formularios,

elementos que permitem que os usuarios interajam com uma pagina da web.

Telles
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Ao final deste capitulo, vocé sera um expert na criacao de paginas interativas e que
respondem de forma eficaz as acdes do usuario, proporcionando uma experiéncia mais

dindmica e envolvente na web.

9.1.1 Manipuladores de eventos

Assim como vimos anteriormente, os manipuladores de eventos desempenham um
papel crucial na criacao de interatividade em paginas da web. Eles consistem em funcdes que
sao acionadas em resposta a eventos especificos ocorridos no navegador. Quando esses
eventos ocorrem, as fungdes associadas sao chamadas automaticamente, permitindo uma
resposta dindmica as acdes do usuario. Em resumo, os manipuladores de eventos sao

essenciais para tornar as paginas web mais interativas e responsivas.

Ha varias maneiras de se adicionar manipuladores de eventos a elementos HTML em

JavaScript. Aqui, vamos explorar as mais comuns.

Atributos HTML

Vocé pode adicionar um manipulador de eventos diretamente como um atributo de
um elemento HTML. Essa abordagem € simples, mas mistura JavaScript com o
HTML, o que pode dificultar a manutencao do codigo.

<button >Clique Aqui</button>

Propriedade do evento no DOM

Vocé pode atribuir uma funcao a uma propriedade de evento de um
elemento. Essa tecnica mantém o JavaScript separado do HTML, o que
€ uma pratica recomendada.

<button = >Clique Aqui</button>
<script>
) .onclick =

i H

</script>
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Método addEventListener()

A abordagem mais flexivel e recomendada € usar o metodo
addEventListener(), pois ele permite adicionar multiplos ouvintes de
eventos ao mesmo elemento e, também, usar eventos que nao sao
suportados por todos os navegadores por meio de atributos de eventos
HTML ou propriedades de eventos DOM.

<button = >Clique Aqui</button>
<script>
botao =

botao.

});

</script>

Ao utilizar a abordagem addEventListener() para adicionar manipuladores de eventos,

existem algumas opcdes de eventos mais comuns que sao utilizados em aplicativos web,

como:

% click: ocorre quando um elemento é clicado.

{b mouseover: acionado quando o mouse passa sobre um elemento.
k mouseout: aciocnado quando o mouse sai de um elemento.

0co . .

LQHE =] keydown: ocorre quando uma tecla € pressionada.

Q‘.

- load: acionado quando o recurso terminou de carregar.

-

I

9.1.2 Removendo manipuladores de eventos
A remocao de um manipulador de eventos em JavaScript é realizada pelo método

removeEventListener(). No entanto, para remover um manipulador de eventos especifico,
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voCcé precisa passar a mesma funcao de callback que foi usada para adiciona-lo. Isso ocorre
porque o JavaScript associa a funcao de callback original ao manipulador de eventos e a

utiliza como uma referéncia para remové-la posteriormente. Veja o exemplo a seguir:

e  Neste exemplo, uma funcéo & definida com o nome
‘meuManipulador”. Quando essa funcac e chamada,
ela exibe um alerta com a mensagem “Evento
acionadao!” Ou seja, quando algum evento especifico
ocorre (um cliqgue em um botéo, por exemplo), essa

funcao e executada;

, meuManipulador);

e O método addEventListener ¢ usado para vincular a

, meuManipulador); funcao "msybﬂénja%gﬁw“ a um elemento HTML, que
pode ser um botao na pagina. Quando o evento (por
exemplo, um cligue) ocorre no elemento, a fungéo

‘meuManipulador’ sera chamada;

o Posteriormente, o manipulador de eventos & removido
usando o método removeEventListener. Isso indica

Essa abordagem €& fundamental porque permite a identificagdo especifica do
manipulador de eventos que vocé deseja remover, especialmente quando ha varios
manipuladores associados a um mesmo tipo de evento. Caso contrario, o JavaScript nao
saberia qual manipulador de eventos remover, podendo levar a comportamentos inesperados

na sua aplicacao.

9.1.3 Testando manipuladores de eventos

Testar os manipuladores de eventos em aplicacdes JavaScript € fundamental para
garantir a funcionalidade e a confiabilidade da interacao do usuario. Isso inclui verificar se o0s
eventos disparam as funcdes corretas e se elas executam as tarefas pretendidas

corretamente. Para fazer isso, vocé deve colocar em pratica as seguintes orientacdes:

Escreva testes unitarios usando bibliotecas, como a Jest, para simular
v eventos e verificar se os manipuladores de eventos estao respondendo BE J eSt

como esperado;

Utilize ferramentas de teste de integracéo, como o Cypress, para simular

L ]
v interacdes do usuario e testar o comportamento dos eventos em um @ preSSoIO

ambiente mais proximo do real.
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Realizar o teste dos manipuladores de eventos tem o objetivo de garantir uma interacao
robusta e sem falhas na aplicacao. Com isso, vocé podera desenvolver uma base de codigo

confiavel e oferecer uma experiéncia excelente ao usuario .

Para praticar o que vimos até aqui, vamos criar um exemplo em
que um usuario pode interagir com elementos na pagina. infoDiv. (
Utilize um ambiente de desenvolvimento de sua preferéncia, .style.backgroundColor
como o CodePen (hitps.//codepen.io/) ou o Visual Studio Code ETEEETIETTE =
(https://codevisualstudio.com/) e reproduza o cédigo ao lado.

>Passe o mouse sobre mim!</div>

<script>

infoDiv =

1;

infoDiv. (
.style.backgroundColor
.textContent =

H;

</script>

E ai, conseguiu completar a tarefa?

O que voceé notou que esse cédigo faz?

Neste exemplo, quando o usuario passa o0 mouse sobre a div, a cor de
fundo e o texto mudam e, quando o mouse sai, eles voltam ao normal.

Passe 0 mouse sobre mim! —— Mouse esta aqui!

Vocé conseguiu 0 mesmo resultado? Aproveite a oportunidade para colocar em pratica
todos 0s seus conhecimentos sobre eventos, sobre a linguagem JavaScript e sobre os codigos
HTML.

9.2 Gerenciamento de eventos em JavaScript

Assim como ja vimos, 0s eventos sao acdes ou ocorréncias que acontecem no sistema
que esta sendo manipulado. Saber gerenciar esses eventos € fundamental para que a
interatividade em aplicacdes web aconteca de forma eficiente. O gerenciamento de eventos
em JavaScript segue um fluxo especifico e, aqui, n0s vamos conhecer cada etapa desse

processo.
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Selecédo do elemento DOM: primeiro, € necessario selecionar o elemento DOM (Document Object Model) que

document.getElementByld(), document.querySelector() ou similares.

Registro do EventListener: apos selecionar o elemento, voce deve registrar um ouvinte de evento
(EventListener) usando o metodo addEventListener(). Este metodo recebe dois argumentos essenciais: o nome
do evento (como "click” ou "mouseover’) e a funcdo de callback a ser executada quando o evento ocorrer. Veja
um exemplo de como essa etapa deve ficar em um codigo:

button =

button.

Este codigo cria uma referéncia para um botaoc HTML com o ID ‘'myButton’ e
adiciona um ouvinte de eventos para o evento de clique nesse botao. Quando
o botao e clicado, a mensagem 'Botao clicado!' € exibida no console.

Propagacao de eventos: esta etapa pode ocorrer de duas maneiras: borbulhamento (bubbling) e captura
(capturing). Por padrao, os eventos em JavaScript propagam na fase de borbulhamento.

Bubbling
O evento comeca no elemento mais internc e se O evento comeca no elemento mais externo e se
propaga ate os elementos ancestrais. propaga ate o elemento mais interno.

Vocé pode controlar esse comportamento no terceiro argumento do addEventListener(). definindo-o
como true para captura ou false (padréo) para borbulhamento.

Fique atento!

Utilizando o event.stopPropagation(), podemos parar a propagagéao de um
evento, evitando que ele continue para a proxima fase. Por sua vez, o
meétodo event.preventDefault(), impede o comportamento padrao do
evento. Vocé pode fazer isso de acordo com o passo a passo abaixo:

Adicione um ouvinte de eventos a multiplos elementos aninhados no
DOM,;

Use event.target para identificar o elemento que disparou o evento;

Aplique event.stopPropagation() em um manipulador de evento para
prevenir a propagacao;

Utilize event.preventDefault() em eventos de link (<a») para demonstrar
COMo prevenir a navegacao padrao.

888
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usando o método removeEventListener(). Isso ¢ util para parar de ouvir eventos em certas condicées ou para
evitar vazamentos de memoria.

(botao, handler) {

, handler);

(botao);

(botao, cliqueHandler);

Neste exemplo, ao chamar a funcao removerBotao. tanto o botao quanto
seu ouvinte de evento serdo removidos. permitindo que o navegador libere
a memoria ocupada por eles.

Essas etapas compdem o processo geral de gerenciamento de eventos em JavaScript,
permitindo que vocé responda as interagoes do usuario e outros eventos no navegador de

forma dinamica, criando uma pagina responsiva e interativa.

E ai, esta conseguindo entender o assunto ou ficou com alguma duvida?

Se necessario, fale com seu(a) professor(a) para esclarecer alguns pontos que vocé ainda nao
conseguiu entender. Estamos apenas no inicio da nossa jornada de aprendizado, entao vamos
continuar explorando a implementacao de eventos em JavaScript juntos. Vamos lal?

9.2.1 Eventos em formuldrios

|
— O »
Estudands lavaSeript ® +

“ C (@ localhost/estudos/index_php.php ¥ W G :

Usuario:

Senha:

Entrar! |

Disponivel em: https:./encurtadorcom.br/JUVY5. Acesso em: 05 mar. 2024.
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No contexto dos formularios, o gerenciamento de eventos e crucial por diversos

motivos, como:

J Vadlidar dados de entrada antes de enviar um formuldrio

Antes de enviar um formulario, € comum validar os dados inseridos pelo usuario para garantir que estejam
de acordo com os requisitos especificados. O evento mais comum usado para isso € o evento submit, que
ocorre quando o usuario tenta enviar o formulario. © gerenciamento desse evento permite que vocé execute
funcdes de validacao e impeca o envio se os dados nao estiverem corretos.

« Impedir o envio de formuldrios se necessdrio

Alem da validacao de dados, voce pode querer impedir o envio do formulario em certas condicoes. Isso
pode ser feito utilizando o evento submit e chamando event.preventDefault() quando necessario.

v Manipular eventos de campos de entrada

Campos de entrada, como caixas de texto, selegoes e botoes, tém diferentes eventos associados a eles. Por
exemplo, o evento change e acionado quando o valor de um campo de entrada e alterado, enquanto o
evento input ¢ acionado continuamente durante a digitagao. Manipular esses eventos permite que vocé
reaja dinamicamente as mudancas nos campos de entrada.

Esses sao apenas alguns exemplos de como o gerenciamento de eventos e utilizado
em formularios para melhorar a experiéncia do usuario, garantindo, tambéem, a integridade dos

dados submetidos. Porém, vamos abordar melhor o conceito de formularios mais adiante.

Event delegation

A delegacao de eventos em JavaScript € uma técnica que aproveita a propagacao de
eventos (bubbling) no DOM para gerenciar eventos de uma maneira mais eficiente. Em vez
de atribuir um manipulador de eventos a cada elemento individual, vocé adiciona um unico
ouvinte de eventos a um elemento pai para gerenciar todos os eventos que se propagam
dos seus elementos filhos. Ou seja, vocé atribui um unico manipulador a um ancestral comum
dos elementos e, em seguida, determina qual filho especifico gerou o evento. Isso € util para
elementos adicionados dinamicamente ao DOM. Veja um passo a passo de como isso deve ser

feito:

N4 Crie um elemento contéiner no HTML;
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v Adicione um ouvinte de eventos ac elemento pai;

v No manipulador de eventos, use event.target para identificar o elemento
filho que disparou o evento para que ele responda apropriadamente.

Eventos personalizados

Eventos personalizados sao eventos definidos pelo desenvolvedor, sendo especificos
para as necessidades da aplicacao que esta sendo desenvolvida. Essa personalizacao permite
a criacao de mecanismos especificos para lidar com a comunicacao entre componentes,
maodulos ou partes diferentes de uma aplicagao. Isso proporciona mais flexibilidade ao codigo,
alem dos eventos padrao do DOM. A seguir, veja um passo a passo de como isso deve ser

feito:

Use new CustomEvent(‘'nomeDoEvento', { detail: { /* dados "/ } }) para
criar um evento personalizado;

v

Adicione um ouvinte para esse evento personalizado em um elemento
relevante;

Dispare o evento personalizado em um momento apropriado usando
element.dispatchEvent(eventoPersonalizado).

Suponha que vocé esteja desenvolvendo uma aplicacdo de carrinho de compras e
queira notificar outras partes do codigo sempre que um item for adicionado ao carrinho. Nesse
caso, Vocé pode criar um evento personalizado chamado itemAdicionadoAoCarrinho. Vamos

ver como ficaria o codigo dessa aplicacao:

">Adicionar Item ao Carrinho

document. ' d*, function() {
function adicionar
console. (" Item adici

const eventoltemAdicieonado CustomEvent (" itemAd

document. e Lo cionado);
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m = document. ("adicionarIte
('click’, function() {

document.
const ite

console.

Nesse codigo, nds conseguimos ver todo o processo de gerenciamento de eventos.

Vamos analisa-lo com mais detalhes:

e botao "Adicionar Item ao Carrinho";: um botao com o ID adicionarltemAoCarrinho ¢

criado na interface do usuario;

e bloco JavaScript: o bloco JavaScript comeca com um ouvinte de eventos, que é

acionado quando o DOM & completamente carregado (DOMContentLoaded);

e guncgao adicionarltemAoCarrinho. dentro do bloco, ha uma funcao chamada
adicionarltemAoCarrinho, que simula a adicao de um item ao carrinho. Ela tambem
dispara um evento personalizado chamado itemAdicionadoAoCarrinho, incluindo

detalhes sobre o item adicionado;

e ouvinte de evento no botao. um ouvinte de eventos € adicionado ao botdo com ID
adicionarltemAoCarrinho. Quando o) botao e clicado, a funcao

adicionarltemAoCarrinho ¢ chamada, solicitando ao usuario que insira © nome do item;

e ouvinte de evento personalizado: outra parte do codigo registra um ouvinte de
eventos para o evento personalizado itemAdicionadoAoCarrinho. Quando esse evento
€ disparado (ou seja, quando um item € adicionado), a funcao associada a ele €

executada, exibindo uma mensagem de notificacao no console.

Esse exemplo mostra um cenario simples em que um evento personalizado € usado
para notificar outras partes da aplicagcao quando ele € acionado. Isso ilustra como a
personalizacao de eventos pode ser util para a comunicacao entre diferentes partes de uma

aplicacao.
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ing-girl-sale-discounts-concept-young-1521166121. Acesso

Disponivel em: https:/www.shutterstock.com/pt/image-vector/sho
em: 05 mar. 2024.

Throttling e debouncing

Throttling e debouncing sao técnicas utilizadas para otimizar a performance e melhorar
a eficiéncia em situagoes em que eventos frequentes, como o redimensionamento de janela,
a digitacao ou a rolagem de tela. Sabe quando vocé fica rolando o feed do seu aplicativo

favorito? Pode ter certeza que o throttling e o debouncing estao em agao!

Disponivel em: hitps:.//encurtadorcom br/ioCVY. Acesso em: 05 mar. 2024.

Essas acdes do usuario podem levar a execucdes excessivas de codigo, podendo
impactar negativamente no desempenho da aplicacao. As duas as técnicas controlam a

frequéncia com que uma funcao € chamada em resposta a esses eventos.
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Para que vocé entenda melhor como essas técnicas funcionam e consiga usa-las em

suas aplicacdes, veja 0 esquema a seguir:

Qual é a diferenga?

Throttling Debouncing
Garante que uma determinada funcao nao seja Garante que uma determinada funcao nao seja
executada com muita frequéncia, limitando o executada até que um determinado periodo de
numero de vezes que ela pode ser chamada em tempo tenha passado desde a ultima vez que a
um determinado intervalo de tempo. funcéo foi chamada.

Para aplicar esta tecnica, implemente uma funcao de Aqui, voce deve criar uma funcao de debounce que
throttle que so permite que uma funcao seja executada adia a execucao de uma funcio ate que parem os
em intervalos definidos. eventos repetidos por um determinado tempo.

Mas... quando usar cada técnica? O throttling € util quando vocé quer garantir que uma
acao seja executada em intervalos regulares, mas nao necessariamente na ultima chamada.
Por exemplo, no redimensionamento de janela, na rolagem etc. Ja o debouncing € usado
quando vocé quer atrasar a execucao de uma acao até que o usuario tenha cessado a
atividade, garantindo que a ultima chamada seja efetuada apos um intervalo de inatividade.

Por exemplo, sugestdes de pesquisa enquanto o usuario digita, validagao de entrada etc.

As duas técnicas sao ferramentas valiosas para otimizar a experiéncia do usuario e
melhorar a eficiéncia em aplicacdes web e a sua escolha vai depender do contexto e dos

requisitos especificos de cada situacao.
Acessibilidade e eventos do teclado

A acessibilidade em desenvolvimento web refere-se a pratica de criar interfaces digitais
que sejam inclusivas e acessiveis a todas as pessoas, incluindo aquelas com deficiéncias ou
limitacdes de qualquer outro tipo. Nesse contexto, eventos do teclado desempenham um

papel fundamental na acessibilidade, ja que muitos usuarios dependem de dispositivos de
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entrada baseados em teclado para conseguirem interagir com a web. A seguir, conheca alguns

conceitos e praticas relacionados a acessibilidade e eventos do teclado:

Teclado como
principal dispositivo
de entrada

Eventos de teclado

padrdo

Navegagdo por
teclado

Atalhos de teclado
acessiveis

Controle de ajustes
do sistema

Testes com leitores
de tela

Algumas pessoas tém dificuldades em usar dispositivos de apontamento, como mouses.
Por isso, muitas delas dependem exclusivamente de teclados para navegar, interagir e
controlar a interface.

No desenvolvimento web, muitos eventos de teclado padrao sao usados, como keydown,
keyup e keypress, para detectar quando uma tecla e pressionada, liberada ou mantida
pressionada, respectivamente.

Os usuarios devem ser capazes de navegar facilmente pelos elementos interativos de
uma pagina usando a tecla Tab. Alem disso, & importante fornecer uma indicacao visual
clara sobre qual elemento esta em foco.

Algumas pessoas dependem de atalhos de teclado para navegar rapidamente em uma
aplicacao. Fornecer atalhos consistentes e bem documentados pode melhorar
significativamente a experiéncia do usuario.

E importante respeitar as configuracées do sistema do usudrio relacionadas ao teclado,
como a velocidade da repeticao de teclas, isso garante uma experiencia confortavel.

Realizar testes usando leitores de tela e crucial para garantir que a interface seja
compreensivel e utilizavel por usuarios com deficiéncia visual que dependem dessas
tecnologias.

Para fazer o gerenciamento dos eventos de teclado, vocé deve:

e usar eventos de teclado como keydown para adicionar interatividade acessivel,

e implementar manipuladores de eventos que respondam a teclas especificas (por

exemplo, Enter ou Espaco) para simular os cliques do mouse.

A acessibilidade € uma parte essencial do design e do desenvolvimento web e, ao

considerar os eventos do teclado e implementar praticas que facilitam a interagao de usuarios

que dependem do teclado como dispositivo de entrada, vocé contribui para uma experiéncia

on-line mais inclusiva.
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9.2.2 Praticas recomendadas

Ao realizar a manipulacao e o gerenciamento de eventos em JavaScript, algumas
praticas recomendadas podem melhorar a eficiéncia, a legibilidade e a manutenibilidade do

codigo. Conheca algumas diretrizes no quadro a seguir:

Praticas recomendadas ao lidar com
eventos em JavaScript

addEventListener(): utilize este metodo para adicionar ouvintes de eventos e manter o codigo
modular e facilmente removivel,

Separe o JavaScript do HTML: issc mantem seu cadigo limpo e mais facil de manter;

Nomeie suas funcoes de manipulador de eventos: isso torna o codigo mais legivel e facilita
a remocao de ouvintes de eventos, se nhecessario,

Delegue eventos: sempre que possivel, use a delegacao de eventos para minimizar o
numero de ouvintes de eventos e otimizar o desempenho, especialmente em listas ou
elementos gerados dinamicamente;

Limpe os ouvintes de eventos: limpe os ouvintes de eventos em aplicativos de pagina unica
(SPAs) ou quando os elementos sao removidos, pois isso evita vazamentos de memoria.

Adotar essas praticas ajudam a criar um codigo JavaScript mais robusto, eficiente e facil

de manter, promovendo boas praticas de desenvolvimento web.
9.3 Validagdo de formuldrios com JavaScript

A validacao de formularios € uma etapa crucial no desenvolvimento de aplicacdes web,
garantindo que os dados inseridos pelos usuarios sejam corretos e completos antes de serem
enviados ao servidor. A linguagem JavaScript oferece uma maneira flexivel e poderosa de
validar formularios no lado do cliente, melhorando a experiéncia do usuario ao fornecer
feedbacks imediatos sobre os erros de entrada. Agora, vamos estudar como vocé pode usar o

JavaScript para validar formularios de maneira eficaz.
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Disponivel em: https:/encurtadorcom.br/uyBHO. Acesso em: 06 mar. 2024.

Antes de enviar os dados de um formulario, € importante verificar se eles estao
corretos. Isso inclui, por exemplo, garantir que o usuario preencheu todos os campos
obrigatorios, que o endereco de e-mail esteja em um formato valido e que as senhas inseridas

correspondem.

9.3.1 Estrutura bdsica de um formuldrio HTML

Para comecar, vamos analisar um exemplo simples de formulario HTML que

precisaremos validar:

<form = =
<label >Email:</label>

<input =

<label »Senha:</label>

<input =

<label >Confirme a Senha:</label:>

<input = >

<button >*Registrar</button:=
< fform=

<div = = fdive

Veja 0 passo a passo da validagao do formulario que esta sendo criado a partir deste

codigo a seguir:
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1 Validagdo com JavaScript

Para validar este formulario com JavaScript, primeiro precisamos interceptar o evento de envio do
formulario para entao verificar os dados.

2 Interceptando o envio do formuldrio

Vocé pode adicionar um ouvinte de eventos ao formulario para escutar o evento submit. Isso
permite que vocé execute uma fungao de validacao quando o usuario tenta enviar o formulario:

(event) {

3 Fun¢do de validagdo

A funcao validaFormulario pode entao verificar cada campo, como podemos acompanhar nos
codigos a seguir:

3.1

(senha.length <

mensagemErro +=

(senha !'== confirmaSenha) {

mensagemErro +=
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email = o ).value;
senha = 2 ) .value;
confirmaSenha = . (

mensagemErro =

(lemail) {

mensagemErro += -
(! . (email)) {

mensagemErro +=

(mensagemExrro) {

) .textContent = mensagemErro;

E ai, conseguiu acompanhar a leitura desses codigos?
A habilidade de ler e compreender um codigo e fundamental para
que voce desenvolva as suas habilidades em programacao.

9.3.2 HTMLS e a validagdo de formuldrios

O HTML5 introduziu varias técnicas de validacao de formularios que podem ser usadas
junto com a validacao JavaScript para melhorar a experiéncia do usuario. Isso inclui atributos
como required, minlength, maxlength, pattern e tipos de input, como e-mail e URL, que

oferecem uma camada adicional de validacao sem necessidade de codigo JavaScript.
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Por exemplo, o navegador automaticamente verifica se um campo com o atributo
required foi preenchido antes de permitir o envio do formulario. Da mesma forma, o tipo de

input email verifica se o usuario inseriu um endereco de e-mail em um formato valido.

Com o HTMLS5, varias validacdes podem ser realizadas automaticamente pelo
navegador, simplificando o processo de garantir que os dados de entrada sejam corretos e
completos. Esses recursos de validagao integrados na quinta versao do HTML simplificam
significativamente a tarefa de validar formularios, melhorando a experiéncia do usuario e
reduzindo a quantidade de codigo JavaScript necessario para validar entradas de formulario.
No entanto, ainda € importante realizar validagcdes no lado do servidor como uma camada

adicional de seguranca, ja que a validacao do lado do cliente pode ser contornada.

B DESAFIO PRATICO
=

Aprimorando a interagdio do usudrio com manipuladores de

eventos em JavaScript

Descricao

Vocé e parte de uma equipe de desenvolvimento encarregada de revitalizar a interface
de usuario de um aplicativo de produtividade on-line. O aplicativo permite que os usuarios
criem, gerenciem e compartilhem listas de tarefas, mas a interacao atual € considerada rigida
e pouco intuitiva. A sua missao € utilizar manipuladores de eventos em JavaScript para tornar a

experiéncia do usuario mais dinamica e responsiva.

O aplicativo de produtividade tem como alvo usuarios que buscam uma ferramenta eficiente
para o gerenciamento de tarefas diarias. Contudo, feedbacks dos usuarios indicam dificuldades
em interacdes basicas como adicionar, editar ou excluir tarefas, além de uma falta geral de
feedback visual durante essas acoes. A sua tarefa € melhorar essas interacdes implementando

manipuladores de eventos que respondam de forma imediata as acdes do usuario.
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Objetivos

e Implementar um manipulador de eventos para o botao "Adicionar Tarefa" que permita a

insercao instantanea de novas tarefas na lista;

e Desenvolver um sistema de edicao in-loco para as tarefas, permitindo aos usuarios

modificar uma tarefa diretamente na interface da lista;

e Criar um manipulador de eventos para um icone ou botao de exclusao em cada tarefa,

facilitando a remocao de itens indesejados com confirmagao instantanea;

e Implementar feedbacks visuais para agdes do usuario, como animagoes suaves ou
alteracdes de cor, para indicar a conclusao de uma agao (como adicionar, editar e

excluin);

e Incorporar manipuladores de eventos para acdes do teclado, permitindo aos usuarios a

utilizacao de atalhos para uma navegagcao mais eficiente no aplicativo.

Orientagdes

e Utilize o evento click para capturar a agao de adicionar e implemente uma fungao que

atualize a lista de tarefas de forma reativa;

e Aplique manipuladores de eventos como dblclick para habilitar a edicao in-loco,
utilizando campos de texto temporarios que salvam as alteragées ao perder o foco

(blur) ou pressionar Enter,

e Associe o evento click a icones de exclusao em cada tarefa, incluindo uma confirmagao

de exclusao para evitar remocdes acidentais;

e Implemente transicoes CSS ou animagdes JavaScript acionadas por eventos para

realcar a interacao do usuario com a aplicacao, melhorando a experiéncia visual;

e Use o0 evento keydown para detectar acdes de teclado especificas, permitindo atalhos
como "Adicionar nova tarefa" ou "Salvar edicao" sem necessidade de interacao direta

com O mouse.
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= RESUMO
-

Nesse capitulo, aprendemos que o uso de manipuladores de eventos em JavaScript
desempenha um papel fundamental na criacao de interatividade em paginas web, permitindo
que o codigo responda de maneira dinamica as acdes do usuario. Vimos que esses
manipuladores sao responsaveis por capturar eventos como cliques, movimentos do mouse,
pressionamentos de tecla etc., proporcionando uma experiéncia mais envolvente aos usuarios.
Ao adicionar ouvintes de eventos a elementos HTML, seja por meio de atributos, propriedades
ou metodos como addEventListener(), os desenvolvedores podem criar interfaces dinamicas

e responsivas, melhorando significativamente a usabilidade das aplicacdes web.

Exploramos que a utilizacao de manipuladores de eventos permite a execucdo de
funcdes especificas em resposta a interacdes do usuario. Por exemplo, ao clicar em um botao,
€ possivel exibir uma mensagem, alterar o conteudo de uma pagina ou realizar agcdes mais
complexas. Por vim, vimos que a capacidade de resposta imediata, aliada a flexibilidade
proporcionada pelo JavaScript, contribui para a criagao de interfaces intuitivas e interativas,

fundamentais para a qualidade e eficacia das experiéncias digitais na web.
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ATIVIDADE DE FIXAGAO

1.  Expliqgue o que sao manipuladores de eventos em JavaScript e qual € o proposito

principal de sua utilizagcao em paginas web.

2. Descreva o processo de adicao de um manipulador de eventos a um elemento HTML

usando atributos HTML. Quais sao as limitagdes dessa abordagem?

3. Como vocé adicionaria dinamicamente um manipulador de eventos a um botdo usando

JavaScript, preferencialmente sem misturar o codigo HTML e o JavaScript?

4. Discuta a diferenca entre a fase de captura e a fase de bolha na propagacao de eventos

no DOM. Por que isso € importante ao lidar com manipuladores de eventos?

5. Explique o conceito de delegacao de eventos e forneca um exemplo pratico de sua

aplicacao. Quais sao as vantagens dessa abordagem?

6. Qual é a importancia da funcao event.preventDefault() em manipuladores de eventos?

Fornegca um exemplo de situacao em que essa funcao seria necessaria.

7. Como vocé removeria um manipulador de eventos especifico de um elemento usando

JavaScript? Por que a remocgao de eventos pode ser necessaria em certos casos?

8. Aborde a necessidade de validacao de formularios usando manipuladores de eventos.
Como vocé garantiria que um formulario so seja enviado quando os dados inseridos sao

validos?

9. Descreva a diferenca entre os eventos de teclado keydown e keypress. Como vocé

usaria esses eventos para melhorar a usabilidade de um formulario?

10. Por que € importante considerar a acessibilidade ao implementar manipuladores de
eventos em paginas web? Quais praticas recomendadas vocé seguiria para garantir uma

experiéncia acessivel aos usuarios?
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Capitulo 10

AJAX E A COMUNICAGAO COM O SERVIDOR

O que esperar deste capitulo:

e Entender o conceito de Ajax e a sua importancia;
e Realizar solicitacdes HTTP assincronas com JavaScript;

e Entender a manipulacao de dados JSON.

10.1 O que é Ajax e qual é a sua importancia?
Em termos simples, Ajax (Asynchronous JavaScript and XML) ¢ uma abordagem que

permite que partes especificas de uma pagina web sejam atualizadas sem precisar recarregar

a pagina inteira. Isso contribui para que a experiéncia do usuario seja mais suave e responsiva.

Como isso acontece na pratica?

Imagine que vocé esta preenchendo um formulario de inscricdo para um curso
on-line. Nele, vocé fornece informacdes como o seu nome completo, a sua
idade e o curso que deseja realizar.

Quando vocé preenche seu nome e clica em "enviar”. os dados do formulario
sao enviados para o servidor sem recarregar a pagina inteira. Em seguida. uma
mensagem de confirmacao e exibida na tela, sem interromper a sua W

experiéncia de navegacao. %

Todo esse processo sé ocorre de maneira fluida e responsiva gragas ao Ajax!

Importéncia do Ajax

O Ajax usa JavaScript para enviar e receber dados do servidor de forma assincrona, o
que significa que o usuario pode enviar e receber informacdes em segundo plano, sem
interromper o que o usuario esta fazendo. Ou seja, € como ter um assistente invisivel

trabalhando duro para tornar a sua experiéncia na web mais suave e rapida.

Além disso, o Ajax € uma técnica de programacao que permite que os aplicativos web

se comportem mais como aplicativos de desktop.
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Para entender melhor essa técnica de programacao, assista ao video a seguir e, depois,

responda as perguntas propostas:

AulaDs - NetBeans IDE 802 -
o x

Arquivo Editar Exibir Navegar Cédigo-Fonte Refatorar Executar Depurar Perfil Equipe Ferramentss Janela Ajuda

PEES D e THDPB G
 [praetos X| — | [ et X[ vecsberisp x|

=@ Ada04 = CEGLT

@ ¢ ; “!‘Ml %

B[ @ Navegadr

o] servios 5 Arivos

& [ Monitor do Servidr TP [ St wo s

Fonte: Video HTML, CSS, JS - O que e AJAX? Como funciona? Entenda com exemplos, do canal do YouTube 2Guarinos. Disponivel
em: https:/wwwyoutube.com/watch?app=desktop&v=AbzL 8TrtSb8. Acesso em: 18 mar. 2024.

Apos assistir ao video, como vocé definiria Ajax?

De modo geral, como o Ajax funciona?

Cite dois exemplos de uso dos recursos do Ajax.

Situagdes de uso do Ajax

O Ajax € uma tecnologia amplamente utilizada na web moderna para criar
experiéncias mais interativas e responsivas para os usuarios. A seguir, vamos conhecer

algumas situacoes em que o seu uso faz toda diferenca na experiéncia do usuario.
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https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=AbzL8TrtSb8

v Formuldrios de login e registro

Como ja vimos, quando um usuario preenche um formulario de login ou registro em um
site. o Ajax pode ser usado para enviar as credenciais do usuario para o servidor e verificar
se estao corretas sem recarregar a pagina inteira. Dessa forma, se as credenciais
estiverem corretas, o usuario pode ser redirecionado para a proxima pagina ou receber
uma mensagem de confirmacao sem que a pagina seja recarregada.

v Carregamento de conteudo dindmico

Em sites de comércio eletrénico, por exemplo, o Ajax pode ser usado para carregar
detalhes de produtos, avaliagées de clientes, ou, até mesmo, adicionar produtos ao
carrinho de compras sem a necessidade de recarregar toda a pagina.

v Sistema de comentdrios em tempo real

Em um blog ou em uma plataforma de midia social, o Ajax pode ser utilizado para permitir
que os usuarios enviem comentarios e visualizem novos comentarios sem atualizar a
pagina, criando uma experiéncia mais interativa e dinamica.

v Sistemas de sugestdo e preenchimento automdtico

Ao preencher um formulario de pesquisa ou cadastro em um site, o Ajax pode ser
usado para fornecer sugestoes de palavras-chave ou opcoes de preenchimento
automatico conforme o usuario digita, sem a necessidade de recarregar a pagina.

v Atudlizagdo de conteido em tempo real

Imagine que vocé esta construindo um site de previsao do tempo. Com ajuda do
Ajax, voceé pode fazer com que as atualizagoes da previsac acontecam
automaticamente, sem que o usuario precise atualizar manualmente a pagina. Isso
mantém as pessoas atualizadas sem qualquer esforco extra.

Quais sdo as tecnologias que o Ajax utiliza?

Vocé ja entendeu que o Ajax € uma técnica de programacgao poderosa utilizada no
desenvolvimento web para criar paginas mais dinamicas e interativas, sem a necessidade de
recarregar a pagina inteira, ndo € mesmo? Agora, € importante conhecer as varias tecnologias

que ele usa para funcionar adequadamente. Veja o quadro a seguir:
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Essa € a principal linguagem de programacac utilizada no Ajax. Ela € usada para
JavaScript manipular o DOM (Document Object Model) e enviar solicitacées assincronas para o
servidor.

E uma API do navegador que permite enviar e receber dados do servidor sem recarregar
a pagina e funciona como a espinha dorsal do Ajax. Um exemplo de uso seria:

xhr =
xhz. ( - );
xhzr.onreadystatechange = () {
(xhr.readyState == &8 xhr.status == ) {

XMLHttpRequest

(XHR)

( ) .innexHTML = xhr.responseText;

Embora o Ajax possa usar XML para trocar dados com o servidor, o JSON &
frequentemente preferido devido a sua simplicidade e facilidade de uso. Por exemplo:

JSON (JavaScript
Object Notation)

(dados);

HTML e CSS O CSS ¢ utilizado para estilizar as paginas web e o HTML serve para estruturar essas paginas.
= Aléem disso, 0 Ajax pode ser usado para inserir dados recebidos do servidor na pagina.

Servid API Para interagir com um servidor, o Ajax faz solicitacoes HTTP para endpoints especificos que, por
SIVicores @ s sua vez, podem ser alimentados por APIs que retornam dados em formatos como JSON ou XML.

Entendendo o funcionamento do Ajax

Para que seja possivel entender o funcionamento do Ajax, vamos trabalhar
considerando algumas explicagbes mais simplificadas sobre essa técnica em

funcionamento.

Evento do usudrio

O processo se inicia quando o usuario interage com a pagina web,
clicando em um botao ou preenchendo um formulario, por exemplo.
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2 Requisi¢do Ajax
Depois disso, o JavaScript cria, no navegador web, uma requisigcac Ajax para o servidor.
Essa requisicao pode ser feita utilizando:

func@o XMLHttpRequest

métodos mais modernos como feteh()

A requisicgo Ajax pode incluir dados a serem enviados para o servidor, como informagdes de
formuldrrio ou parémetros especificos.

3 Processamento no servidor

O servidor recebe a requisicao Ajax, processa os dados recebidos e, em

seguida, realiza a operacdo necessaria (como acessar um banco de dados,
executar calculos etc.). SO depois que ele prepara uma resposta.

4 Resposta do servidor

ApOs processar a requisicéo, o servidor envia uma resposta de volta para o navegador.
Essa resposta pode se apresentar nos seguintes formatos:
JSON XML

HTML
O formato depende do que € necessario para atualizar a pagina.

) Manipulagdo da resposta

No navegador, o JavaScript recebe a resposta do servidor e manipula os dados
conforme for necessario. Isso pode incluir atualizar partes da pagina, exibir
mensagens de erro, ou realizar outras acoes dinamicas.
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Atualizag¢do da pagina

:.}\. Finalmente, o JavaScript atualiza a pagina web, exibindo os dados recebidos do
"l\ servidor ou realizando qualquer outra agcdo necessaria para completar o processo.

Todo esse processo parece longo, mas ocorre de maneira muito rapida.

10.2 Fazendo solicitagdes HT TP assincronas com JavaScript

Assim como ja vimos, um dos recursos tecnologicos que o Ajax utiliza para funcionar
corretamente sao as solicitacées HTTP assincronas, que desempenham um papel crucial na
criacao de experiéncias de usuario mais rapidas e interativas. Ao permitir a comunicacado com
um servidor em segundo plano, evitamos a espera por recargas de pagina completas,

tornando as aplicagdes mais eficientes e responsivas.

Utilizando o objeto XMLHttpRequest

Ao fazer solicitacdes HTTP assincronas utilizando JavaScript, um recurso muito
importante entra em cena: o XMLHttpRequest, ou, simplesmente, XHR.

O que é o XMLHttpRequest? Exemplo de uso

Imagine que vocé esta em uma loja on-line e quer adicionar um
item ao seu carrinho de compras sem ter que recarregar toda a
pagina. Nesse caso, vocé usa o XMLHttpRequest para enviar um
pedido ao servidor dizendo qual item vocé quer adicionar.

. E uma ferramenta do JavaScript que ajuda a enviar e
receber dados de um servidor web sem ter que
recarregar toda a pagina;

. Basicamente, ele ajuda a tornar as paginas da web

mais interativas, permitindo que elas se comuniquem Enquanto espera pela resposta do servidor, vocé pode continuar
com os servidores de forma rapida e eficiente, sem navegando pela loja.

interromper a experiéncia do usuario. E uma

ferramenta fundamental para criar aplicativos da web Quando o servidor responde, o JavaScript adiciona o item ao seu
—adleraes & Al carrinho de compras sem interromper o que voce estava fazendo.

Na pratica

O objeto XMLHttpRequest € a espinha dorsal do AJAX quando o assunto & fazer solicitacées HTTP assincronas em JavaScript. Ao
criar uma instancia desse objeto, abrimos a porta para uma série de funcionalidades assincronas.
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Aspectos importantes sobre o uso do XMLHttpRequest

Para utilizar essa ferramenta de forma adequada, vocé precisa compreender alguns pontos
cruciais. Eles sao:

e como configurar uma solicitagao;

e como lidar com a resposta assincrona;

e Ccomo enviar uma solicitacao.

1. Configurando a solicita¢do: definindo o método e a URL

Antes de enviar a solicitacao, precisamos configurar detalhes como o método (GET, POST

etc) e a URL de destino. O exemplo abaixo ilustra como configurar uma solicitagcao GET:

xhx. ( . . );

Vocé conseguiu entender o cédigo?

Estamos chamando o método open do objeto xhr. Este méetodo & utilizado para
inicializar uma requisicao. Neste caso:

e "GET" indica que estamos fazendo uma requisicao do tipo GET;

e  "https:/~/api.exemplo.com/dados": € a URL para a qual estamos fazendo a
requisicdo. No exemplo, € uma URL ficticia, mas, na pratica, vocé substituiria esse
espaco pela URL real da APl que deseja acessar;

e true:indica que arequisicao € assincrona. Isso significa que o codigo continuara
executando outras tarefas enquanto aguarda a resposta do servidor.

2. Lidando com a resposta: assincronia em agdio

A resposta do servidor € manipulada através do evento onreadystatechange. E aqui que

podemos verificar se a solicitacao foi concluida com sucesso e processar os dados recebidos.

xhr.onreadystatechange = 0 {

(xhr.readyState = 4 && xhr.status ==

(xhr.responseText);
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Voceé conseguiu entender o codigo?

e xhronreadystatechange: aqui, estamos atribuindo uma funcao anonima ao
evento onreadystatechange do objeto xhr. Esse evento € acionado sempre que o
estado da requisicao muda;

e if (xhrreadyState == 4 && xhr.status == 200): dentro da funcéo, verificamos se o
readyState (estado da requisicdo) € igual a 4 (ou seja, a requisicdo esta completa)
e se o status (codigo de status HTTP) € igual a 200 (indicando sucesso). Se essas
condi¢des forem atendidas, o bloco de codigo dentro do if sera executado;

e console.log{xhrresponseText):dentro do bloco if, estamos imprimindo a resposta
do servidor no console. O xhrresponseText contém o texto da resposta recebida
apos a requisicdo ser concluida com sucesso.

3. Enviando a solicitacdo: acdo assincrona em curso

Apds configurar a solicitacdo e definir como lidar com a resposta, enviamos efetivamente a solicitagdo ao
servidor utilizando o seguinte cédigo:

Fique atento!

Embora o XMLHttpRequest seja amplamente utilizado, a introducac de
promessas e a Fetch APl proporcionam uma abordagem mais moderna para
lidar com solicitagdes assincronas. A Fetch API simplifica a sintaxe, enquanto as
promessas oferecem um modelo mais claro para o codigo assincrono.

(response => response. ()

(data => . (data))

(error => (exrror));

Explicando o cédigo

O codigo utiliza o método fetch para fazer uma requisicao assincrona a uma APl Vamos

entender cada parte?
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o fetch("https://api.exemplo.com/dados"): aqui, estamos fazendo uma requisicao GET
para a URL “https://api.exemplo.com/dados’ O método fetch retorna uma promessa
que representa a resposta da requisicao;

e .then(response => response.json()): quando a resposta da requisicao estiver disponivel,
usamos o metodo .json() para extrair os dados da resposta. Isso tambem retorna uma
promessa;

e .then(data => console.log(data)): assim que os dados estiverem prontos, imprimimos o
conteudo no console. O objeto data contéem os dados da resposta no formato JSON;

e .catch(error => console.error(error)): se ocorrer algum erro durante a requisicao ou o

processamento dos dados, ele sera capturado e impresso no console.

10.3 Manipulando dados JSON

O Ajax costuma utilizar a linguagem XML para trocar dados com o servidor. Poréem,

frequentemente, o JSON e preferivel devido a sua simplicidade e facilidade de uso.

O que € o0 JSON e como ele funciona para manipulacao de dados?
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O que é JSON?

e JSON, ou JavaScript Object Notation, € um formato e  Sua estrutura consiste em pares chave-valor, em
leve de troca de dados, facil para humanos lerem e que as chaves séo strings e os valores podem ser de
escreverem e para maquinas interpretarem e varios tipos de dados, incluindo strings, numeros,
gerarem; booleanos, arrays e, até mesmo, outros objetos

e E amplamente utilizado na comunicacéo entre JSON;

sistemas web, especialmente em servicos de APl e
na transmissao de dados estruturados entre um
servidor e um cliente;

e  COriginalmente, ele € derivado da sintaxe de objetos
JavaScript. Por isso, € mais simples e flexivel.

e  Utiliza chaves {} para delimitar objetos, colchetes []
para delimitar arrays e virgulas para separar 0os
diferentes elementos. Isso permite a aninhamento
de dados e construcao de estruturas complexas.

Vantagens do JSON

e Uma das principais vantagens do JSON ¢ sua facilidade de uso em varias linguagens
de programacao, nao se limitando ao JavaScript;

e As bibliotecas para manipulacao de JSON estao disponiveis em praticamente todas as
linguagens de programacao, facilitando a integracao entre sistemas;

e Devido a sua natureza textual e ampla compatibilidade, o JSON é amplamente utilizado
em servicos web para comunicacao entre servidores e clientes, em APIs de varias
plataformas, no armazenamento de configuracdes € em muitas outras aplicacdes em

que a transferéncia de dados estruturados € necessaria.

Explorando a manipulagdo de dados JSON em detalhes

No contexto do desenvolvimento web, a manipulacdo de dados JSON desempenha um
papel crucial, especialmente ao lidar com solicitacbes HTTP assincronas em JavaScript. Por

isso, agora, vamos explorar todo o processo de manipulacao de dados JSON nesse contexto.
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1. Entendendo a estrutura JSON

O JSON é uma estrutura composta por pares chave-valor, semelhante a
notacao de objetos em JavaScript. Os dados podem ser representados como objetos,
arrays, strings, numeros, booleanos e valores nulos. Compreender essa estrutura €

essencial para uma manipulacao eficaz.

Vamos compreender melhor todos esses termos?
E uma sequéncia de caracteres, sejam letras, frases, nimeros ou simbolos, que
representam um texto e sao delimitadas por aspas duplas.

Usados para representar quantidades, podendo ser numero inteiros ou numero de
ponto flutuante (decimais).

E uma colecao de pares chave-valor, em que a chave € sempre uma string e o valor

Oble*o pode ser qualquer tipo de dado JSON.

E um tipo de dado que pode ter apenas dois valores: verdadeiro (true) ou falso (false).

Representa uma colegao ou lista ordenada de valores, delimitada por colchetes [l.
Os valores podem ser de qualquer tipo JSON, incluindo strings, numeros, objetos,
booleanos ou, até mesmo, outro array.

E escrito sem aspas e representa um valor nulo, indicando a auséncia de valor ou a
inexisténcia de um valido para ser representado.

Assim, nos temos, por exemplo:
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Nesse codigo, os dados estao sendo declarados em formatos diferentes, ou seja, como

strings, numeros e arrays.

2. Analisando dados JSON em JavaScript: parse e stringify

O JavaScript fornece metodos nativos para converter dados JSON de (e para) objetos

JavaScript. Nesse contexto, os meétodos parse e stringify entram em cena.

O método JSON.parse() converte uma string JSSON O JSON.stringify() faz o inverso, convertendo um
em um objeto objeto em uma string JSON
1 1
Convertendo uma string JSON para objeto JavaScript Convertendo um objeto JavaScript para string JSON
var dadosObjeto = JSON.parse({"nome". "John Doe", var dadosJSON = JSON.stringify(l nome: "John Doe",
“idade™ 30, “cidade™ "Exemploville"}'); idade: 30, cidade: "Exemploville® );

3. Integragdo com solicita¢gdes HT TP assincronas: XMLHttpRequest e Fetch API

Ao realizar solicitacdes HTTP assincronas, a manipulacao de dados JSON € comum. Ao
receber a resposta do servidor, nos utilizamos JSON.parse() para converter a string JSON em

um objeto JavaScript utilizavel. Essa é a hora em que o XMLHttpRequest e o Fetch APl podem
entrar em acgao.

xhr = {);
xhr.onreadystatechange = 0O {

(xhr.readyState == && xhr.status == ) {

respostalSON = - (xhr.responseText);

(respostalSON) ;

Explicando o cédigo anterior

e Neste exemplo, estamos utilizando o objeto XMLHttpRequest para fazer uma

requisicao assincrona a uma API;
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e O método .open("GET", "exemplo.json", true) configura a requisicao para buscar dados
do arquivo “exemplo.json”;

e Quando a resposta da requisicao estiver disponivel, verificamos se o status € 200
(indicando sucesso) e, em seguida, convertemos a resposta em um objeto JSON
usando JSON.parse(xhr.responseText);

e Por fim, imprimimos os dados no console com console.log(respostaJSON).

)

(response => response. )
(data =» - (data))

(error => . (error));

Explicando o cédigo anterior

e Neste exemplo, utilizamos a moderna Fetch API para fazer uma requisicao GET a
mesma URL “exemplo.json”;
e Em seguida, a resposta é processada encadeando promessas:
o primeiro, usamos .then(response => response.json()) para extrair os dados da
resposta em formato JSON;
o em seguida, usamos .then(data => console.log(data)) para imprimir os dados no
console;
o se ocorrer algum erro durante a requisicao ou o processamento dos dados, ele

sera capturado e impresso no console com .catch(error => console.error(error)).

4. Trabalhando com dados JSON: modificacdo e utilizacdo

Uma vez convertidos para objetos JavaScript, os dados JSON podem ser manipulados
conforme for necessario. Dessa forma, adicionar, modificar ou excluir propriedades torna-se

um processo simples e eficiente.

dadosObjeto.idade =

dadosObjeto.profissao =

dadosObjeto.hobbies;
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Conseguiu entender todos os cédigos?

Parabens! Vocé esta se tornando um verdadeiro
detetive digital desvendando todos esses codigos.

é DESAFIO PRATICO

Compreensdo das fun¢des e da importancia do Ajax

Descricao

Contexto:

Vocé e o lider técnico de uma equipe de desenvolvimento encarregada de otimizar a
experiéncia do usuario em um aplicativo de noticias on-line. Atualmente, o aplicativo
recarrega a pagina inteira a cada nova noticia, resultando em uma experiéncia pouco fluida e

bastante demorada.
Cenario:

O objetivo da sua equipe e fazer com que o aplicativo de noticias se destaque pela entrega
rapida e eficiente de informacdes aos usuarios. No entanto, o metodo atual em que a pagina
recarrega para exibir noticias mais recentes nao esta alinhado com as expectativas modernas
de navegacao na web. Por isso, vocé pretende introduzir o carregamento dinamico de noticias
através de solicitacdes assincronas, proporcionando uma experiéncia mais suave e interativa.
No entanto, a equipe ainda ¢ relutante a algumas tecnologias e a sua funcao € explicar o Ajax

e mostrar as suas vantagens para implementagao na empresa.
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Objetivos

e Demonstrar aimportancia e o uso do Ajax.

Orientacdes

e Crie uma apresentacao explicativa sobre seu uso e funcionalidade considerando todo o
aprendizado sobre o Ajax;

e Descreva a importancia do Ajax em paginas web.

é DESAFIO PRATICO I

Andlise das vantagens de uso do Ajax

Descricao

Contexto:

Vocé ¢ o lider técnico de uma equipe de desenvolvimento encarregada de otimizar a
experiéncia do usuario em um aplicativo de noticias on-line. Atualmente, o aplicativo recarrega a
pagina inteira a cada nova noticia, resultando em uma experiéncia pouco fluida e bastante
demorada.

Cenario:

O objetivo da sua equipe e fazer com que o aplicativo de noticias se destaque pela
entrega rapida e eficiente de informagdes aos usuarios. No entanto, o método atual em que a
pagina recarrega para exibir noticias mais recentes nao esta alinhado com as expectativas
modernas de navegacao na web. Por isso, vocé pretende introduzir o carregamento dinamico de
noticias atraves de solicitacoes assincronas, proporcionando uma experiéncia mais suave e
interativa. No entanto, a equipe ainda é relutante a algumas tecnologias e a sua funcao e explicar
0 Ajax e mostrar as suas vantagens para implementacao na empresa.
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Objetivos

e Apresentar modelos ja existentes de sites que utilizam Ajax;
e Apresentar informacdes relevantes sobre os exemplos citados, a fim de demonstrar o

uso e as vantagens do Ajax.

Orientacdes

e Acesse sites ou paginas que utilizam a tecnologia Ajax;
e Crie um relatorio demonstrativo das vantagens dessa tecnologia com base nas paginas

acessadas anteriormente.

% DESAFIO PRATICO IIl

Comparacdo de sites que utilizam Ajax e os que ndo utilizam.

Descricao

Contexto:

Vocé é o lider técnico de uma equipe de desenvolvimento encarregada de otimizar a
experiéncia do usuario em um aplicativo de noticias on-line. Atualmente, o aplicativo
recarrega a pagina inteira a cada nova noticia, resultando em uma experiéncia pouco fluida e
bastante demorada.

Cenatrio:

O objetivo da sua equipe € fazer com que o aplicativo de noticias se destaque pela entrega
rapida e eficiente de informagodes aos usuarios. No entanto, o método atual em que a pagina
recarrega para exibir noticias mais recentes nao esta alinhado com as expectativas modernas
de navegacao na web. Por isso, vocé pretende introduzir o carregamento dinamico de noticias

através de solicitagcdes assincronas, proporcionando uma experiéncia mais suave e interativa.
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No entanto, a equipe ainda é relutante a algumas tecnologias e a sua funcao € explicar o Ajax

e mostrar as suas vantagens para implementacao na empresa.

Objetivos

e |dentificar as diferencas entre sites que utilizam o Ajax e 0s que nao o possuem.

Orientagdes

e Pesquise a0 menos trés sites que nao possuam as abordagens do Ajax e trés que
utilizam essa tecnologia;
e Analise 0s sites de acordo com os seus aprendizados;

e Crie um relatorio fazendo uma comparacao entre os sites.
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== RESUMO
[ |

Neste capitulo, nds exploramos como a comunicacao assincrona facilitada pelo Ajax &
fundamental para a construcao de aplicacbes modernas e interativas. Com ele, os
desenvolvedores podem realizar solicitacdes para o servidor, receber dados em formato
JSON e, em seguida, manipular dinamicamente o conteudo da pagina, sem a necessidade de

recarrega-la completamente.

Nesse contexto, tambem trabalhamos com o objeto XMLHttpRequest e a Fetch API
em JavaScript, ferramentas que permitem enviar solicitacdes HTTP, receber respostas e
atualizar o conteudo da pagina de forma assincrona, resultando em interfaces mais eficientes

e envolventes.

Telles
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ATIVIDADE DE FIXAGAO

10.

Explique o que significa a sigla Ajax e como ela revolucionou a comunicagao entre o

navegador e o servidor em aplicacdes web.

Diferencie a abordagem assincrona do Ajax em comparacao com metodos tradicionais

de comunicagao entre o navegador e o servidor.

Descreva o papel do objeto XMLHttpRequest no contexto do Ajax. Como ele €

utilizado para realizar solicitagcdes assincronas?

Comente sobre a Fetch APl como uma alternativa ao XMLHttpRequest. Quais sao as

vantagens e desvantagens de cada abordagem?

Explique como o Ajax utiliza o formato JSON para a troca de dados entre o navegador
e o servidor. D& exemplos praticos de como esses dados podem ser manipulados no

JavaScript.

Detalhe os passos necessarios para realizar uma solicitacao HTTP assincrona usando
o objeto XMLHttpRequest.

Como o Ajax contribui para a eficiéncia no desenvolvimento web ao permitir a
atualizacao dinamica de conteudo? Dé exemplos de situacdes praticas em que essa

eficiéncia € evidente.

Descreva a importancia da validagao de dados JSON ao manipular informagoes

recebidas do servidor. Por que € crucial garantir a integridade desses dados?

Explique como a comunicacao assincrona facilitada pelo Ajax impacta positivamente a
experiéncia do usuario. Quais sao os beneficios especificos que os usuarios podem

esperar?

Diante das evolugodes tecnologicas, discuta se o Ajax ainda € uma tecnologia relevante

para o desenvolvimento web ou se existem alternativas mais modernas e eficazes.
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Capitulo 11

INOVACAO DINAMICA NA WEB: ATUALIZACAO E
INTERACAO COM SERVIDORES

O que esperar deste capitulo:

e Compreender as vantagens e o impacto da atualizagcao dinamica na experiéncia do
usuario;
e Conhecer as tecnologias essenciais, incluindo Ajax, WebSocket e Fetch API;

e Implementar atualizacdes dinamicas usando JavaScript.

11.1 Atualiza¢cdo dindmica de conteudo

A atualizagao dinamica de conteudo € uma técnica fundamental no desenvolvimento
web, pois permite a modificacao de partes especificas de uma pagina sem a necessidade de
que ela seja recarregada por completo. Isso torna a navegacao muito mais otimizada para o

usuario.

Este processo € conduzido por meio da manipulacao do DOM (Modelo de Objeto de
Documento) com JavaScript, permitindo que os desenvolvedores alterem elementos HTML,
estilos e até adicionem ou removam elementos da pagina. Essas modificacdes podem ser
baseadas em interagdes do usuario, eventos ou dados recebidos de uma API (Interface de

Programacao de Aplicacoes).

A esséncia da atualizacdao dinamica reside na sua capacidade de proporcionar uma
experiéncia continua e agil ao usuario. Ao contrario da abordagem tradicional, em que a pagina
inteira € recarregada, a atualizacao dinamica utiliza tecnologias assincronas, como o Ajax,
para realizar a comunicacao entre o navegador e o servidor. Isso resulta em uma interagao
mais rapida e eficiente, pois apenas partes especificas da pagina sao atualizadas conforme

necessario.

Tecnologias-chave para aplicar a atualizagdo dindmica

Conhecer e ter o dominio das tecnologias usadas para aplicar a atualizagao dinamica e

muito importante, especialmente no contexto do desenvolvimento de software e aplicativos
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web. Assim como ja vimos, as atualizacdes dindmicas permitem que os aplicativos sejam
atualizados de forma assincrona, ou se€ja, 0S Processos NAo ocorrem, ou Nao sao executados,
ao mesmo tempo, evitando a necessidade de intervencao manual do usuario ou downloads
extensivos. Isso ndao apenas melhora a experiéncia do usuario, mas tambeém facilita a gestao e

a distribuicao de novas funcionalidades, correcdes de seguranca e melhorias de desempenho.

Para aplicar a atualizacdo dinamica em projetos de desenvolvimento web, as
tecnologias mais utilizadas sao o AJAX, o Fetch APl e o WebSocket. O AJAX permite a
realizacao de solicitagbes assincronas para buscar dados do servidor sem interromper a
experiéncia do usuario. Ja o Fetch APIl, uma evolugao do AJAX, simplifica ainda mais esse
processo, oferecendo uma interface mais moderna e amigavel. O WebSocket, por sua vez, se
destaca ao proporcionar uma comunicagao bidirecional, ideal para atualizacdes em tempo
real em aplicagcdes que exigem respostas instantaneas. Conheca mais caracteristicas dessas
trés tecnologias no quadro a seguir e saiba como aplica-las ao implementar a atualizagao

dinamica nos seus projetos.

v AJAX

e Normalmente e utilizado em conjunto com JavaScript para criar interfaces mais interativas e
responsivas;

e O principal objetivo do AJAX é realizar requisicées assincronas ao servidor, buscando ou enviando
dados sem a necessidade de recarregar a pagina;

e Utiliza o objeto XMLHttpRequest ou fetch para criar requisicées HTTP assincronas.

v Fetch API

e Interface moderna para fazer requisicoes HTTP assincronas em JavaScript;

e Simplifica o processo de realizar solicitacoes de rede e, normalmente, € utilizada para atualizagées
dinamicas em paginas da web;

e Realiza requisicoes HTTP assincronas para buscar ou enviar dados sem recarregar toda a pagina.

v WebSocket

e Protocolo de comunicacao bidirecional que fornece uma conexao persistente entre o cliente e o
servidor, permitindo a troca de mensagens em tempo real,

s E frequentemente utilizado para atualizagées dinamicas em tempo real em aplicacées web;

e Solucao eficiente e escalavel para atualizacoes dinamicas em tempo real, sendo especialmente util em
aplicacbes que exigem interacao instantanea entre o cliente e o servidor.
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Implementagdo prdtica da atualiza¢do dindmica com JavaScript

A implementacao da atualizacao dindmica envolve o uso de JavaScript para criar uma
experiéncia de usuario dinamica e responsiva. Vamos considerar um exemplo especifico: a
atualizagcao dinamica de um feed de noticias em uma pagina. Utilizando a Fetch API, podemos
realizar uma solicitagcao assincrona para buscar as ultimas noticias do servidor e, em seguida,
integrar esses dados na pagina de forma dinamica, sem a necessidade de recarregar. O codigo

abaixo ilustra esse processo:

(response => response. )

(data => {

) .innexHTML =

(error => (error));

Esse codigo nos mostra como buscar e exibir dados de uma API usando JavaScript.

Vamos entender melhor analisando cada linha:

Esta linha faz uma requisicao para a URL Uma vez que a resposta € recebida, ela &
‘https://api.noticias.com/ultimas’ para obter as convertida em JSON (JavaScript Object Notation),
ultimas noticias. formato de intercambio de dados leve e

independente de linguagem de programacgao.

(response => response.

(data => {

).innerHTML =

(error));

O método .catch() & usado para capturar e Em seguida, os dados JSON sao usados para
tratar qualquer erro que possa ocorrer atualizar dinamicamente o conteuido HTML da
durante a solicitagao ou no processo de secdo de noticias na pagina web, especificamente
manipulacao da resposta. o elemento com o ID ‘ultimas-noticias’.
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Otimizagdo e boas praticas

Para garantir uma experiéncia eficiente, € crucial otimizar a atualizacao dinamica.
Estrategias como o0 armazenamento em cache, a compressao de dados € a minimizagao de
requisicées sao fundamentais. Além disso, € essencial implementar praticas robustas de
manipulacao de erros e validagcao de dados provenientes do servidor, assegurando uma

experiéncia confiavel para o usuario.

Armazenamento em cache: armazenar recursos
em cache no lado do cliente reduz a necessidade
de baixa-los repetidamente do servidor.

Manipulacao de erros: lidar eficientemente com
erros garante uma experiéncia mais confiavel e
amigavel ao usuario.

Validagao de dados do servidor: validar os dados
provenientes do servidor ajuda a garantir que a
aplicacao lide corretamente com diferentes
situacoes.

Compressao de dados: comprimir dados antes de
transmiti-los pela rede reduz o tempo de
transferéncia e melhora a eficiéncia.

Implementacao eficiente de atualizacoes
dinamicas: estruturar o codigo de atualizacao
dinamica de forma eficiente contribui para um
desempenho otimizado.

Minimizagao de requisigoes: reduzir o nimero de
requisicées necessarias para carregar uma pagina
melhora significativamente o desempenho.

Ao combinar essas praticas, os desenvolvedores podem criar aplicacdes web mais
eficientes, proporcionando aos usuarios uma experiéncia rapida, confiavel e agradavel. Essas
otimizacdes sao especialmente cruciais em ambientes nos quais a interacao dinamica é

essencial, como em aplicacdes web modernas.

11.2 Criando uma aplicag¢do que busca e exibe dados de um
servidor

A criacao de uma aplicacao capaz de buscar e exibir dados de um servidor € uma
habilidade essencial para os desenvolvedores web modernos. Neste guia passo a passo, vocé
ira desenvolver uma aplicacdo que busca e exibe uma lista de usuarios, colocando em pratica
desde a configuracao do ambiente de uma aplicagao até a interacao com o servidor. Isso fara
com que vocé tenha uma compreensao abrangente desse processo, que e crucial na sua

formagao como desenvolvedor.

Passo 1 - Configuragdo do ambiente

Antes de comecar, certifique-se de ter um ambiente de desenvolvimento configurado.

Isso inclui um editor de codigo, um nhavegador web e um servidor para hospedar a sua
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aplicacao. Ferramentas populares como o Visual Studio Code, o Google Chrome e o Node,js

facilitam esse processo.

Disponivel em: https:./www.shutterstock.com/pt/image-vector/smiling-male-colleagues-look-computer-screen-2220852125.

Acesso em: 12 mar. 2024.

Passo 2 - Estrutura inicial da aplicagéo

Inicie criando a estrutura basica da sua aplicacao, o que envolve a criacao dos arquivos
HTML, CSS e JavaScript necessarios. Defina a estrutura do HTML para a pagina e adicione
estilos basicos com CSS para melhorar a experiéncia visual. Reproduza o coédigo a seguir no

seu ambiente de desenvolvimento e veja o que acontece.

<!DOCTYPE html>

<html lang="pt">

<head>
<meta charset="UTF-8">

<meta name-="viewport" content="width=-device-width, initial-scale=1.0">

<title>Minha Aplicacao</title>
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<link rel="stylesheet" href="styles.css">

</head>

<body>

<div id="app">

</div>

<script src="appjs'></script>

</body>

Passo 3 - Implementagdo da légica JavaScript

Desenvolva a logica JavaScript para interagir com o servidor. Utilize a Fetch API para
fazer solicitacdes HTTP assincronas. Vamos considerar um exemplo em que a aplicacao que
vocé esta desenvolvendo busca e exibe uma lista de usuarios a partir de um servidor, assim

como no codigo a seguir:

# Importa a biblioteca requests para fazer requisicoes HTTP

requests

# Define a URL da API que sera buscada

url = "https.//api.exemplo.com/usuarios’
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try:

# Realiza uma requisicao GET para obter dados da API

response = requests.get(url)

# Verifica se a resposta foi bem-sucedida (codigo de status 200)

if response.status_code == 200:

# Converte a resposta em JSON

data = response,json()

# ltera sobre cada usuario obtido dos dados da API

for usuario in data:

# Obtem o nome do usuario

nome_usuario = usuario.get(*‘nome”)

# Exibe o nome do usuario

print(f"Nome do usuario: {nome_usuariol’)

else:
print(f"Erro na requisicao. Codigo de status: {response.status_codel")

except requests.RequestException as e:

print(f"Erro na requisicao: {el")
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#t Comentarios:

# - O codigo faz uma requisicao GET para a URL da API.

# - Se a resposta for bem-sucedida (codigo 200), converte os dados em JSON.

#t - [tera sobre cada usuario e exibe o nome.

# - Trata erros de requisicao usando try-except.

Passo 4 - Testando e iterando

Nesse momento, vocé deve testar a sua aplicacao localmente para garantir que a
interacdo com o servidor esteja funcionando corretamente. Utilize ferramentas de
desenvolvedor do navegador que vocé escolheu para depurar € aprimorar a implementacao

conforme for necessario.

Para melhorar a robustez do seu codigo, vocé pode adicionar tratamento de erros, que
ajudara a lidar com situacdes inesperadas, como falhas na conexao com a API ou respostas
invalidas. Vocé pode usar blocos try e except para capturar excecoes e lidar com elas de

maneira adequada. Veja o exemplo do codigo a seguir:

response = requests.get(url)

response.status_code == 200:

data = response,json()

# Processar os dados aqui

print(f"Erro na requisicao. Codigo de status: {response.status_codel")

except requests.RequestException as e:

print(f"Erro na requisicao: {el")
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Disponivel em: https://encurtadorcom.br/cuyC7. Acesso em: 12 mar. 2024.

Passo 5 - Deploy e manutencdo

ApOs testar e iterar localmente, considere a possibilidade de implantar a sua aplicacao
em um servidor para torna-la acessivel ao publico. Alem disso, lembre-se que vocé deve estar
preparado para realizar a manutencao continua da sua aplicagao, corrigindo bugs e

incorporando feedbacks dos usuarios para aprimorar a experiéncia deles.

Implantagdo em um servidor

Imagine que vocé criou um bolo delicioso e quer compartilha-lo com outras pessoas.
Para fazer isso, vocé precisa colocar o bolo em um prato e deixa-lo acessivel para que todos
possam pegar um pedaco.

Da mesma forma, ao implantar a sua aplicagao em um servidor, vocé esta colocando o
seu codigo (ou seja, o “bolo”) em um lugar no qual outras pessoas podem acessa-lo pela
internet.

Para isso, escolha um servico de hospedagem (como alugar um espaco na cozinha de
um restaurante) e coloque sua aplicagao la. Nessa situacao, o servidor € como o prato no qual

o bolo fica disponivel para todos.

Manuteng¢do continua

Imagine que o seu bolo esta sendo servido em uma festa. A medida que as pessoas
comem, vocé precisa ficar de olho para garantir que haja sempre bolo disponivel. Da mesma

forma, apos implantar sua aplicacao, € preciso cuidar dela. Para isso, siga 0s seguintes passos:

e verifique se a aplicacao esta funcionando corretamente;
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corrija possiveis problemas que possam surgir (como se alguem reclamasse que o bolo
esta muito doce ou queimado);
mantenha copias de seguranga (como tirar fotos do bolo antes de corta-lo);

esteja pronto para fazer ajustes e melhorias com base no feedback dos usuarios.

Disponivel em: https:/encurtadorcom.br/ko357. ACesso em: 12 mar. 2024.

Level up!

Depois de seguir todos os passos desse exercicio, vocé alcancou um nivel acima na sua
jornada dev! Continue praticando as suas habilidades de desenvolvimento e siga
aprofundando os seus conhecimentos sobre atualizacao dinamica em JavaScript.
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% DESAFIO PRATICO
=

Atualizacdo dinémica de conteudo da pdagina

Descricao

Contexto:

Vocé faz parte de uma equipe de desenvolvimento encarregada de melhorar a experiéncia do
usuario em um aplicativo de gerenciamento de tarefas on-line. A demanda principal € criar
uma funcionalidade que permita a atualizacdo dinamica do conteudo da pagina, sem a
necessidade de recarregar a pagina inteira. Ou seja, os usuarios devem poder adicionar, editar

e excluir tarefas de maneira rapida e eficiente, sem interrupcdes na navegagao.

Cenarrio:

Atualmente, o aplicativo de gerenciamento de tarefas requer que os usuarios recarreguem a
pagina para verem as alteracdes feitas por eles mesmos ou por outros membros da equipe.
Isso cria uma experiéncia descontinua e impacta a eficiéncia do trabalho colaborativo. A

equipe busca uma solucao que permita a atualizacao em tempo real do conteudo da pagina.

Objetivos

e Desenvolver um sistema que permita a atualizacao automatica e em tempo real do
conteudo da pagina, refletindo as mudancas feitas por qualquer usuario
imediatamente;

e Implementar funcionalidades para adicionar, editar e excluir tarefas de forma dinamica,
sem a necessidade de recarregar toda a paginga;

e Integrar notificacdes instantaneas para informar os usuarios sobre alteracdes recentes,
garantindo que eles estejam sempre atualizados sobre as atualizacdes na lista de
tarefas;

e Permitir uma experiéncia de sincronizagao colaborativa, em que varias pessoas possam

trabalhar simultaneamente na mesma lista de tarefas sem conflitos;
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e Implementar um registro de historico que rastreie e exiba as atualizagcdes recentes,

proporcionando transparéncia sobre quem fez quais alteracoes.

Orientag¢des

e Utilize tecnologias como o WebSocket ou Server-Sent Events (SSE) para estabelecer
uma comunicacao em tempo real entre o servidor e os clientes;

e Desenvolva métodos para adicionar, editar e excluir tarefas de forma dinamica,
atualizando a interface do usuario sem a necessidade de recarregar toda a pagina;

e Integre um sistema de notificacdes em tempo real para informar os usuarios sobre
mudancas nas tarefas, garantindo que todos estejam cientes das atualizagdes;

e Implemente técnicas para lidar com a colaboragao simultanea, evitando conflitos e
garantindo a coesao dos dados compartilhados entre os usuarios;

e Crie um mecanismo para registrar e exibir um historico claro de todas as atualizacdes

recentes, permitindo uma visao completa das mudancas realizadas.

% DESAFIO PRATICO I

Desenvolvimento de aplica¢do de busca de dados em servidor

Descricao

Contexto:

Vocé faz parte de uma equipe de desenvolvimento que esta encarregada de criar uma
aplicacao web altamente eficiente que busca e exibe dados de um servidor remoto. A
aplicacao e destinada a fornecer informagdes detalhadas sobre produtos em um grande
catalogo on-line. A principal exigéncia € criar uma solugao que otimize a velocidade de

carregamento, a usabilidade e a apresentacao dos dados.
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Cenarrio:

A empresa possui um vasto catalogo de produtos e, frequentemente, os clientes desejam
procurar e visualizar detalhes especificos sobre determinados produtos. O objetivo e criar uma
aplicacao que ofereca uma experiéncia de usuario fluida, apresentando os resultados da

pesquisa de maneira rapida e eficiente.

Objetivos

e Implementar uma busca em tempo real que forneca resultados instantaneos a medida
que os usuarios digitam sua consulta;

e Projetar uma interface de usuario intuitiva e responsiva que seja facil de navegar,
proporcionando uma experiéncia agradavel ao usuario;

e Utilizar tecnicas de carregamento dinamico para apresentar os detalhes do produto,
garantindo que apenas as informagdes necessarias sejam recuperadas do servidor;

e Aplicar técnicas avancadas de otimizacao de imagens para garantir que as fotos dos
produtos sejam carregadas rapidamente, sem comprometer a qualidade visual,

e Implementar um sistema de cache eficiente para armazenar localmente os dados que
sao frequentemente acessados, reduzindo a dependéncia do servidor para operacoes

repetitivas.

Orientagodes

e Utilize tecnologias como AJAX para implementar uma busca em tempo real que
minimize o tempo de resposta e forneca sugestoes instantaneas;

e Adote principios de design responsivo e intuitivo, garantindo uma experiéncia de
usuario agradavel em dispositivos variados;

e Implemente um sistema de carregamento dinamico que busque apenas os dados
essenciais relacionados aos produtos em foco;

e Utilize técnicas como compressao de imagem, carregamento progressivo e lazy
loading para otimizar o desempenho das imagens;

e Desenvolva um mecanismo de cache inteligente que armazene localmente dados
frequentemente acessados, reduzindo a carga no servidor € melhorando a velocidade

de resposta.
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== RESUMO
[ |

Neste capitulo, vimos que a atualizacao dindmica de conteudo € um conceito central
para criar paginas web interativas e responsivas. Dessa forma, aprendemos que, ao utilizar
tecnologias assincronas como Ajax, Fetch APl e WebSocket, os desenvolvedores podem
modificar partes especificas da pagina sem a necessidade de recarregar toda a estrutura.
Estudamos que, ao compreender os fundamentos, utilizar as ferramentas certas e
implementar boas praticas, € possivel criar aplicacdes que oferecem uma experiéncia de
usuario mais agil e continua. Sendo assim, essa abordagem nao apenas mantém os usuarios
envolvidos, mas também abre portas para atualizacdes em tempo real e interatividade

dinamica, definindo o padrao para aplicacées web modernas.

Para consolidar os conhecimentos sobre os assuntos estudados no decorrer do
capitulo, seguimos um passo a passo de como desenvolver uma aplicagao que busca e exibe
dados de um servidor, uma habilidade essencial no universo da programacao web moderna.
Abordamos que esse processo envolve configurar o ambiente de desenvolvimento, criar uma
estrutura inicial da aplicacao com HTML, CSS e JavaScript e implementar a logica para
interagir com o servidor utilizando a Fetch API. Essa habilidade e valiosa para desenvolvedores
que buscam oferecer experiéncias de usuario superiores e que querem se manter atualizados

com as tendéncias e demandas do desenvolvimento web moderno.
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ATIVIDADE DE FIXAGAO

—

10.

Explique a importancia da Fetch API ao criar uma aplicacdao que busca dados de um

servidor. Como ela facilita o processo de comunicagao assincrona?

Descreva 0s passos essenciais para configurar o ambiente de desenvolvimento ao criar
uma aplicacao que busca dados de um servidor. Quais ferramentas sao, geralmente,

recomendadas para esse proposito?

Na implementacao JavaScript apresentada para exibir uma lista de usuarios, explique o

papel da funcao exibirUsuarios € como ela contribui para a dinamica da pagina.

Como a atualizagdo dinamica de conteudo difere da abordagem tradicional de

recarregar paginas inteiras? Destaque as vantagens proporcionadas por essa técnica.

Por que ¢ crucial testar localmente antes de implantar em um ambiente de producao
ao criar uma aplicacao que busca dados de um servidor? Quais ferramentas podem ser

uteis nesse processo?

Qual € a funcao do evento 'DOMContentLoaded’' no contexto da implementacao
JavaScript para buscar e exibir dados de um servidor? Explique o motivo desse evento

ser utilizado.

Descreva como vocé incorporaria a manipulacao de erros na aplicacao, garantindo uma
experiéncia robusta para o usuario, especialmente ao lidar com falhas na comunicacao

com o servidor,

Ao considerar a atualizacao dinamica de conteudo, explique como estratégias como o
armazenamento em cache e a minimizacao de requisicoes podem otimizar a

experiéncia do usuario.

Como a implementacao pratica de uma aplicacdo poderia ser aprimorada para lidar
com dados mais complexos do servidor, como imagens ou informacdes adicionais

sobre os usuarios?

Em relacao a atualizagcao dinamica de conteudo, explique como a tecnologia
WebSocket difere da Fetch APl em termos de comunicagao com o servidor. Quando

seria apropriado utilizar cada uma dessas abordagens?
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Capitulo 12

DESENVOLVIMENTO FRONT-END AVANCADO:
FRAMEWORKS, BIBLIOTECAS E ESCOLHA DE
TECNOLOGIAS

O que esperar deste capitulo:

e Compreender e aplicar os conceitos fundamentais dos frameworks e das bibliotecas
populares de front-end, como React, Angular e Vuejs;

e Entender como e quando usar bibliotecas em projetos, maximizando a eficiéncia e a
manutenibilidade do codigo;

e Desenvolver competéncias para atualizar e modernizar projetos existentes com novas

tecnologias, melhorando a performance, a escalabilidade e a manutencgao.

12.1 Aplicagdo e estudo de bibliotecas e frameworks

A utilizacao de bibliotecas e frameworks desempenha um papel crucial no
desenvolvimento em JavaScript, pois eles contribuem para a eficiéncia, produtividade e
manutenibilidade dos projetos. Cada uma dessas ferramentas ajuda a otimizar o processo de

desenvolvimento, promovendo a consisténcia e a reutilizagao do codigo.

Neste capitulo, vamos abordar os frameworks e as bibliotecas relacionados ao
front-end, como React, Angular, Vuejs e jQuery, que sao projetados para facilitar o
desenvolvimento da interface do usuario (ou Ul, que significa User Interface) de uma aplicacao

web. Mas, antes de iniciarmos, vamos entender melhor a diferenga entre esses dois conceitos.

Bibliotecas

Uma biblioteca € um conjunto de fungdes ou rotinas reutilizaveis que podem ser
chamadas por um programa para realizar tarefas especificas, como a manipulacao de strings,
operacdes matematicas etc., e o desenvolvedor decide quando e como chamar essas

funcdes. As bibliotecas mais populares sao:

Telles
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Biblioteca JavaScript rapida e rica em recursos para simplificar
a manipulagado do DOM e interacdes com o servidor.

Biblioteca JavaScript de codigo aberto utilizada para construir
interfaces de usuario interativas e dinamicas.

Para que vocé entenda melhor como uma biblioteca funciona, imagine que uma
pessoa quer preparar uma macarronada. Ela tem duas opcgdes: preparar a receita do zero -
ou seja, fazer seu proprio molho de tomate, a massa do macarrao e, até mesmo, cultivar os
seus proprios vegetais - ou ela pode ir ao mercado e escolher os ingredientes que achar
melhor diante de todas as opcdes que estao nas prateleiras. Depois, € so cozinhar e colocar a

comida no prato. A segunda opgao certamente sera mais pratica e rapida, ndo € mesmo?

E assim que uma biblioteca JavaScript funciona. Ela j& dispde de um conjunto de
‘ingredientes” que vocé pode escolher e usar para construir o seu projeto de software ou
aplicacao web, sem precisar escrever o codigo do zero. Vocé pode simplesmente usar uma
biblioteca que ja tenha as funcionalidades que deseja que sejam implementadas, tornando o

processo de desenvolvimento bem mais rapido e eficiente.

Disponivel em: https./Zencurtadorcom.br/ikm29. Acesso em: 13 mar. 2024.

Frameworks

Assim como as bibliotecas, os frameworks também ajudam a otimizar o desenvolvimento de

projetos de desenvolvimento web. No entanto, essa € uma estrutura mais abrangente,
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fornecendo uma arquitetura predefinida e um conjunto de convengdes que os
desenvolvedores podem seguir para acelerar o processo de desenvolvimento, mantendo a

qualidade, a eficiéncia e a escalabilidade. Aqui estao dois exemplos de frameworks populares:

Framework utilizado para o desenvolvimento de aplicacdes web
front-end robustas e escalaveis.

Framework utilizado para construir interfaces de usuario interativas.
E uma opcao leve e facil de integrar em projetos existentes.

Para que esse conceito fique mais claro, imagine que, para construir uma casa, vocé pudesse
usar um framework JavaScript. Esse framework ja oferece um plano de design predefinido,
com todos os materiais e componentes que vocé precisa para a construcao da sua casa. Com
ele, vocé ainda pode personalizar a casa, escolhendo as cores das paredes e alterando a
disposicao dos comodos, mas toda a estrutura basica ja esta predeterminada pelo framework,

garantindo que a sua construcao sera bem-sucedida.

Usar frameworks pode ser uma otima escolha, pois eles oferecem um caminho estruturado,
permitindo o desenvolvimento de aplicacbes complexas com menos esforco e maior

conflanga na estabilidade e na manutencao dos projetos.

Disponivel em: https://encurtadorcom.br/firL Q Acesso em: 13 mar. 2024.
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Se ligal

Biblioteca

Conjunto de fungoes ou rotinas reutilizaveis que podem ser
chamadas por um programa para realizar tarefas especificas em
um projeto.

Vs

Estrutura mais abrangente que fornece uma arquitetura para o
desenvolvimento de software de um projeto completo. Ele
define a estrutura da aplicacéo e controla o fluxo do programa.

12.2 Uso de bibliotecas para simplificar tarefas comuns

No processo de desenvolvimento de software, a utilizacdo de bibliotecas tem se
tornado uma pratica comum e valiosa. A principal vantagem do uso das bibliotecas € a
economia de tempo e esforco. Ao utilizar uma biblioteca bem estabelecida, os
desenvolvedores podem confiar que as funcionalidades fornecidas sao robustas e confiaveis,
uma vez que elas sao desenvolvidas e testadas pela comunidade de desenvolvedores. Alem
disso, muitas bibliotecas seguem padroes e melhores praticas de programacgao, o que facilita

a manutencao de um codigo limpo, organizado e de facil compreensao.

Alem disso, as bibliotecas sao projetadas para serem facilmente integradas a outros
sistemas ou frameworks. Isso significa que os desenvolvedores podem aproveitar as
funcionalidades da biblioteca em suas proprias aplicacdes, independentemente do ambiente

ou da tecnologia que estao usando.

Agora, vamos nos aprofundar em duas das principais bibliotecas utilizadas em

JavaScript: React e jQuery.
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React

@ React

Disponivel em: https://encurtadorcom.br/dmC\W8. Acesso em: 14 mar. 2024.

Desenvolvido pelo Facebook, o React € uma biblioteca mantida pela comunidade de
software livre e, geralmente, € utilizada em conjunto com o JavaScript e o HTML para criar

componentes reutilizaveis e construir interfaces de usuario (Ul) interativas.

Uma das caracteristicas do React € o seu modelo de programacao declarativo, em que
o desenvolvedor especifica as caracteristicas desejadas do resultado final, sem se preocupar
com 0s passos exatos para atingir esse objetivo. Isso torna mais facil o desenvolvimento e a

manutencao de aplicacdes web.

Para que vocé entenda melhor como utilizar essa biblioteca, nada melhor do que

colocar a mao na massa e criar um projeto utilizando o React.

Mado na massal

Siga o passo a passo a segulir e crie uma aplicagdo de lista de
tarefas que inclui a criacao de componentes, manipulacao de estado
e interacao com o usuario.

Passo 1 - configuracdo do projeto

Antes de comecar, certifique-se de ter o Node,js instalado. Para isso, acompanhe o tutorial do

video e execute os comandos no seu terminal:
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COMO BAIXAR E
INSTALAR O NODE.JS

Fonte: : 2v=- . Acesso em: 14 mar. 2024.
Passo 2 - criagdo de componentes

Depois de fazer as configuracdes iniciais, vocé precisa criar trés componentes: App, TodoList,

e Todoltem. Acompanhe os codigos a seguir:

App.js

React, { useState 1 'react’;

TodolList '/ TodolList'";

const [tasks, setTasksl = useState([]);

const addTask = (task) => setTasks(l...tasks, taskl);
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TodolList tasks addTask

ToDolist.js

React, { useState | 'react’;

TodoList ./ TodoList'";

tasks, setTasks] = useState([]);

addTask = (task) => setTasks([...tasks, taskl);
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TodolList tasks addTask

Todoltem js

React, { useState } 'react’;

Todoltem({ task ) {

completed, setCompleted] = useState(false);

completed ? ‘line-through': ‘'none'}

*checkbox"

completed

setCompleted(!completed)
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Todoltem;

Passo 3 - personalize a sua aplicacdo

Agora que a sua aplicacao React de lista de tarefas esta rodando, € hora de fazer dela algo
unico e com a sua caral Aqui estao algumas ideias para personalizar e deixar a sua lista de

tarefas com o estilo que vocé quiser:

Caracteristicas Descri¢do

Acrescente emojis ou icones as tarefas para expressar sentimentos ou

temas. Fagca com que tarefas importantes tenham destaque especial.

(https./www.flaticon.com/br/), escolher um icone ou emoji e copiar
e cola-lo onde vocé quiser na sua lista de tarefas.

+  Deé vida as tarefas

Para iSso, vocé pode acessar o site Flaticon

Temas e cores Usando o CSS, vocé pode deixar tudo com a sua cara. Explore os

encontrar tarefas especificas.

vibrantes diferentes temas e cores para tornar a aplicacao mais divertida.
. " Experimente formas inovadoras de organizar as tarefas, como por
Organizacao :
. . cores ou tags. Adicione uma fungao de pesquisa para facilitar |
inteligente 5

Implemente um sistema de recompensas ou conquistas para motivar

a conclusao de tarefas. Crie desafios diarios ou semanais para tornara
lista mais dindmica. Veja um exemplo:
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unction pesquisarTarefas(palavraChave) {

const tarefasFiltradas = tarefas filter(tarefa

tarefa texto.includes(palavraChave)

renderizarTarefas(tarefasFiltradas);

Adicione animagdes e transicdoes para tornar a interacao mais
divertida. Faga as tarefas ‘“pularem” quando marcadas como

concluidas. Veja como vocé pode fazer isso:
beat {
0% [ transform: scale(1); |
50% { transform: scale(1.3); |

Interac;éo divertida 100% [ transform: scale(1); }

ttheart {
animation: beat 1s infinite;

cursor: pointer;

Permita que os usuarios personalizem a aparéncia da lista conforme
as suas preferéncias. Adicione avatares ou imagens aos perfis dos

usuarios. Veja um exemplo:

Personalizagao do <script>

usuario
unction crialmagem() {

const div = document.getElementByld(‘imagens”);

const image = document.createElement('img");
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image.src = prompt('Digite 0 nome ou link da imagem:");

div.appendChild(image);

Faca as tarefas persistirem para que os usuarios nunca percam o seu
progresso. Use o armazenamento local para salvar as tarefas, mesmo

se fecharem o navegador. Veja como isso pode ser feito:
<script>
// Fungao para adicionar uma nova tarefa a lista

function adicionarTarefa() {

const novaTarefa = document.getElementByld(*nova-tarefa’).value;

if (novaTarefa) {

Lembre-se da const lista = document.getElementByld('lista-tarefas”),

persisténcia

const li = document.createElement(‘li");

li.textContent = novaTarefa;

lista.appendChild(li);

localStorage.setltem(‘tarefa_" + Date.now(), novaTarefa);
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document.getElementByld("nova-tarefa’)value = *;

window.onload = function () {

for (leti = 0; i < localStorage.length; i++) {

const chave = localStorage key(i);

if (chave.startsWith("tarefa_") {

const tarefa = localStorage.getitem(chave);

const li = document.createElement(‘li");

li.textContent = tarefa;

document.getElementByld(‘lista-tarefas").appendChild(Li;

Explore essas sugestdes e sinta-se a vontade para criar as suas proprias ideias! A

personalizacao € a chave para fazer algo realmente unico. Divirta-se codificando!
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jQuery

O jQuery € uma biblioteca de JavaScript amplamente utilizada no desenvolvimento
web. Pense nela como um conjunto de ferramentas prontas para simplificar tarefas comuns,
tornando a criacao de sites interativos mais facil e eficiente. Criada para simplificar o uso do
JavaScript, essa biblioteca fornece uma sintaxe mais amigavel e concisa, permitindo que vocé
faca mais coisas com menos codigo. Por exemplo, em vez de escrever varias linhas de codigo
para realizar tarefas, € possivel usar metodos simples e intuitivos fornecidos pelo jQuery,

economizando tempo e esforco no desenvolvimento da sua aplicacao.

¢ jQuery

write less, do more.

Aléem disso, uma das principais funcoes do jQuery € facilitar a manipulagao de
elementos em uma pagina web. Com ele, vocé pode selecionar facilmente elementos HTML,
modificar o seu conteudo, o seu estilo e, até mesmo, responder a eventos, como cliques do

usuario. Conheca mais algumas das vantagens de se utilizar o jQuery:

O jQuery cuida automaticamente de diferencas entre navegadores, o que significa que
voce pode escrever um codigo gque funciona de maneira consistente em diferentes
navegadores, evitando problemas comuns no desenvolvimento web.

Cross-browser
compatibility

Selegdo de O jQuery permite selecionar elementos HTML de forma mais simples. Por exemplo, vocé
elementos pode selecionar todos os botées da pagina usando o $(*button®).

Manipulagdo do O jQuery facilita a manipulagao do DOM (Document Object Model), permitindo adicionar,
DOM remover ou modificar elementos na pagina.

O jQuery simplifica o tratamento de eventos, como cliques, teclas pressionadas etc. Por

TSI exemplo, vocé pode usar $("button”).click(function() { ... I) para lidar com cliques em botdes.

Efeitos e O JQuery oferece metodos para criar animacoes e efeitos visuais com a utilizacao das
animagdes funcoes. .fadeln() e .slideUp!).

O jQuery facilita as chamadas assincronas ao servidor (Ajax), permitindo que os dados sejam
carregados dinamicamente, sem precisar recarregar a pagina.

Agora que vocé ja conhece as caracteristicas do jQuery e entendeu como ele é

utilizado no desenvolvimento web, € hora de praticar!
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Mdo na massal

Siga o passo a passo a seguir e use o jQuery para ocultar elementos
no seu projeto da lista de tarefas.

Passo 1 - instalagdo e incorporagdo do jQuery ao projeto

Comece adicionando o jQuery ao seu projeto. Vocé pode utilizar um CDN (Content
Delivery Network, em portugués, Rede de Distribuicdo de Conteudo) ou baixar o arquivo

diretamente do site oficial, que vocé pode acessar atraves do QR Code a seguir.

DOWNLOAD

Feito isso, insira o seguinte script no seu HTML para incluir a biblioteca jQuery:

Passo 2 - sele¢do e manipulagdo do DOM

O jQuery simplifica a manipulagao do DOM atraves de seletores intuitivos. Por exemplo,

para alterar o texto de todos os paragrafos, utilize:

Telles
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$('p"). ( | H

Vocé também pode selecionar um elemento HTML (por exemplo, $("button™)) e usar

metodos jQuery para manipula-lo usando .hide() ou .show().

Passo 3 - tratamento eficiente de eventos

Vincular eventos torna-se mais conciso com o jQuery. Nessa etapa, vincule uma funcao

ao clique de todos os botdes. Para isso, utilize o codigo a seguir:

Passo 4 - incorporando animagdes

As animacdes podem ser facilmente incorporadas usando os metodos de animacao jQuery.

Por exemplo, para realizar um efeito de fade-out em elementos com a classe ‘elemento’, utilize:

Passo 5 -: chamadas AJAX simplificadas

Como ja estudamos, o JQuery simplifica chamadas Ajax para carregamento assincrono
de dados. Nessa etapa, realize uma requisicao usando a funcao ajax do jQuery. Veja como

isso deve pode ser feito no codigo a seguir:
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url: ‘'http:/~/api.exemplo.com/dados’,

method: 'GET,

success: function(data) {

console.log('Dados recebidos:’, data);

error: function(err) {

console.error('Erro na requisicao:’, err);

Passo 6 - explorando plugins para funcionalidades adicionais

Amplie as funcionalidades do jQuery integrando plugins especificos ao seu projeto. Por

exemplo, adicione um calendario a sua lista de tarefas incluindo o plugin correspondente:

“script
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E:_—l E ai, como ficou a sua lista de tarefas depois de utilizar o jQuery?
Compartilhe com seus colegas o que vocé conseguiu desenvolver no seu projeto!

12.3 Trabalhando com frameworks no desenvolvimento
front-end

Trabalhar com frameworks no desenvolvimento front-end € uma pratica que transformou
significativamente a maneira como os sites e as aplicagdes web sao construidos. Como ja vimos,
os frameworks visam simplificar e acelerar o desenvolvimento de projetos, proporcionando uma

estrutura base sobre a qual os desenvolvedores podem construir as suas aplicacoes.

Ao iniciar um projeto do zero, os desenvolvedores enfrentam diversos desafios técnicos
que vao desde a configuracao do ambiente de desenvolvimento até a implementacao de
funcionalidades complexas e responsivas que funcionem bem em diferentes dispositivos e
navegadores. Aqui, os frameworRs front-end entram como solucdes poderosas, oferecendo um

caminho guiado que facilita esse processo.

Um dos grandes beneficios de utilizar frameworks € a eficiéncia em termos de tempo e
recursos. Ao invés de dedicar horas codificando solucdes padrao para problemas comuns, 0s
desenvolvedores podem aproveitar as solugdes ja existentes dentro do framework, o que

acelera o desenvolvimento e leva a um produto final mais aprimorado em menos tempo.

Disponivel em: https.//encurtadorcom.br/darNY. Acesso em: 14 mar. 2024.
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Os frameworks mais utilizados em JavaScript sdo Angular e Vue.js. Ambos sao utilizados para
construir aplicacdes web modernas e interativas, mas seguem abordagens ligeiramente diferentes

e tém pontos fortes unicos.

Angular

NGULARIJS

by Google

Mantido pelo Google, o Angular € um framework robusto e completo para o
desenvolvimento de aplicacdes web de pagina unica (SPA - Single Page Applications), um tipo
de aplicacdo web ou site que interage com o usuario reescrevendo a pagina atual em vez de
carregar paginas inteiras do servidor. O Angular utiliza TypeScript, uma linguagem de
programacao de codigo aberto desenvolvida pela Microsoft, que adiciona tipos estaticos e
objetos baseados em classes, entre outras funcionalidades. Isso ajuda a melhorar a qualidade
do codigo e tornar as aplicacdes mais faceis de manter. Ele € ideal para projetos complexos e
de grande escala, em que a estrutura e as praticas padronizadas podem ajudar a manter o

codigo organizado e escalavel.

A seguir, vamos ver um exemplo usando o Tour of Heroes, que oferece uma visao
completa do desenvolvimento de aplicacdes web com o Angular. Essa aplicagcao abrange

desde a criacao de componentes até a integracao com servigos externos.

{ Component | ‘@angular/core’;

@Component(

selector: 'app-heroes’,
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templateUrl: . /heroes.component.html,

styleUrls: [\/heroes.component.css']
b

class HeroesComponent {

heroes = ['Superman’, '‘Batman’, "Wonder Woman', 'Spider-Man’l;

Vue js

Lancado em 2014, o Vuejs € um framework utilizado para a construcao de interfaces de
usuario (Uls). Ao contrario do Angular, ele é projetado para ser adotado de forma incremental. A sua
biblioteca principal foca apenas na camada de visualizagao, facilitando a integragao com outras

bibliotecas ou projetos existentes.

Esse framework também é conhecido pela sua simplicidade e flexibilidade, permitindo que
desenvolvedores construam rapidamente interfaces interativas e SPAs de maneira eficiente, o que

faz dele uma escolha popular entre desenvolvedores front-end.

A seguir, vamos ver um exemplo bem simples de Vuejs:

<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name-="viewport" content="width=-device-width, initial-scale=1.0">

<title>Vue js To-Do List Example</title>

<script src="https://cdn jsdelivrnet/npm/vue@2.6.14/dist/vue js"></script>
</head>
<body>

<div id="app">

<h1>Minha Lista de Tarefas</h1>
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<input v-model="newTask" @keyup.enter="addTask" placeholder="Digite uma tarefa e pressione Enter">

<li v-for="(task, index) in tasks" :key="index">

{{ task 1}

<button @click="removeTask(index)'>Remover</button>
</li>
</ul>

</div>

<script>
Vue(
el. '#app',
data: {
newTask: ",
tasks: [l
L
methods: {
addTaskO {
(this.newTask.trim() == ") {
this.tasks.push(this.newTask);

this.newTask = ";

L
removeTask(index) {

this.tasks.splice(index, 1);

D
</script>
</body>

</html>
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Entendendo o codigo

e Criamos uma instancia Vue com um campo de entrada para adicionar tarefas;
e Usamos a diretiva v-for para iterar sobre as tarefas existentes e exibi-las na lista;

e Cada tarefa tem um botao “Remover’, que chama o método removeTask para exclui-la.

Disponivel em: hitps:./Zencurtadorcom br/diBFZ. Acesso em: 14 mar. 2024.

12.4 Escolhendo a tecnologia certa para projetos especificos

A escolha da tecnologia certa, seja um framework ou uma biblioteca, para um projeto
especifico € uma decisao crucial que pode afetar a eficiéncia do desenvolvimento, a

qualidade do produto final €, até mesmo, o sucesso do seu projeto a longo prazo.

Aqui, vamos apresentar um guia detalhado para te ajudar na escolha da tecnologia

mais adequada para as necessidades do seu projeto.

1 Compreenda os requisitos do projeto

Antes de avaliar opcoes tecnolégicas, € fundamental realizar uma analise completa dos requisitos
do projeto. Isso inclui:

e identificar claramente os objetivos do projeto;

e  definir o escopo do trabalho;

e listar as funcionalidades necessarias;

e considerar eventuais restricdes (orcamento, prazos etc.).
A compreensao completa desses requisitos proporcionara uma base solida para a escolha da
tecnologia mais adequada.
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https://encurtador.com.br/diBFZ

2 Auvadlie as necessidades do front-end

Avalie a capacidade da tecnologia de criar interfaces de usuario interativas e responsivas no
desenvolvimento front-end.

3 Conhega as caracteristicas dos frameworks e bibliotecas

Explore minuciosamente os frameworks e as bibliotecas disponiveis para o desenvolvimento
front-end. Considere detalhadamente o React, o jQuery, o Angular e o Vue js, examine as suas
caracteristicas, os seus ecossistemas e a sua facilidade de integracao;

4 Considere a escalabilidade e manutengédo

Avalie a escalabilidade da tecnologia escolhida:
e certifique-se de que ela pode crescer conforme as demandas do projeto aumentam;
e analise as implicacdes de manutencao a longo prazo, incluindo:
o ativa participacao da comunidade;
o atualizacdes frequentes;
o recursos de seguranca.

5 Andlise o desempenho e seguranca

Realize testes abrangentes de desempenho para garantir que a tecnologia escolhida atenda as
expectativas de resposta rapida e eficiéncia. Alem disso, considere a seguranca do sistema.

6 \Verifique se ha integragGo com sistemas existentes

Se o projeto envolve a integracao com sistemas ja existentes, € fundamental conduzir uma analise
minuciosa. O objetivo & garantir a compatibilidade e uma integracdo suave. A interoperabilidade &
crucial para evitar complicacées durante o desenvolvimento.

7 Facauma andlise detalhada de custos e orcamento

Considere todos os aspectos financeiros associados a adogcao da tecnologia escolhida. Avalie:
e  0scustos de licenca;
e oinvestimento em treinamento da equipe;
e adisponibilidade de suporte técnico;
e Quaisquer outros custos indiretos.
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Como vocé pode ver, escolher entre um framework e uma biblioteca depende de uma
analise cuidadosa de diversos aspectos, como as necessidades especificas do projeto, os
recursos da equipe e os objetivos de longo prazo. Ou seja, nao existe uma resposta unica para
todos os projetos, a decisao deve ser baseada em uma combinacao de fatores técnicos, de
equipe e de negocios. Portanto, saber fazer uma avaliacao cuidadosa € essencial para definir a

tecnologia mais adequada para o seu projeto.

é DESAFIO PRATICO

Selecionar uma tecnologia para um projeto especifico

Descricao

Contexto:

Vocé é o lider técnico de uma equipe de desenvolvimento responsavel por escolher a
tecnologia adequada para um projeto inovador e complexo. O projeto envolve o
desenvolvimento de uma plataforma de e-commerce altamente escalavel, com recursos
avancados de personalizacao, recomendacao de produtos em tempo real e integracao com

sistemas de pagamento complexos.

Cenario:

A empresa esta entrando em um novo mercado e busca criar uma presenca on-line
significativa. A plataforma de e-commerce € crucial para o sucesso da expansao e a escolha
da tecnologia certa vai desempenhar um papel fundamental no desempenho, na

escalabilidade e na capacidade de oferecer uma experiéncia de usuario excepcional.

Objetivos

e Escolher uma tecnologia que suporte a expansao significativa do numero de
usuarios, garantindo um desempenho consistente mesmo em periodos de trafego

intenso;

Telles
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e |dentificar ferramentas e frameworks que permitam a implementacao eficiente de
recursos avancados de personalizacao, incluindo recomendacdes de produtos em
tempo real com base no comportamento do usuario;

e Selecionar tecnologias que facilitem a integracao suave com sistemas de
pagamento complexos, garantindo seguranca e conformidade com padrdes do
setor;

e Avaliar a viabilidade da implementacao de uma arquitetura de microsservigos para
facilitar o desenvolvimento, a implantacao e a manutencao de componentes
independentes;

e Priorizar tecnologias que oferecam medidas de seguranca para proteger dados
sensiveis dos clientes, garantindo conformidade com regulamentacdes de

privacidade.

Orientacoes

e Avalie frameworks e plataformas que tenham um historico comprovado de
escalabilidade, como servicos em nuvem, cache distribuido e balanceamento de
carga eficiente;

e Considere frameworks de aprendizado de maquina e processamento de eventos em
tempo real para implementar recursos avangados de personalizacdo e
recomendacgao;

e Pesquise tecnologias que oferecam integracao facil com gateways de pagamento
populares e fornecam APIs robustas para comunicacao com sistemas financeiros.

e Explore frameworks e plataformas que suportem a arquitetura de microsservicos,
facilitando o desenvolvimento, a implantacao e a manutencao de componentes
independentes;

e Escolha tecnologias que oferecam recursos avancados de segurangca, como

criptografia forte, gerenciamento de identidade e controle de acesso granular.
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== RESUMO
[ |

Neste capitulo, estudamos a importancia das bibliotecas e frameworks no
desenvolvimento em JavaScript, destacando a sua contribuicao para a eficiéncia,
produtividade e manutenibilidade dos projetos. Vimos que as bibliotecas oferecem conjuntos
de funcdes redutilizaveis para realizar tarefas especificas, enquanto os frameworks fornecem
uma estrutura mais abrangente, com arquiteturas predefinidas e convengoes para acelerar o

desenvolvimento.

Aprendemos que as bibliotecas mais utilizadas em JavaScript sdo React e jQuery, que
dispdéem de diversos beneficios e vantagens para o desenvolvimento front-end. Vimos que o
React € muito utilizado para criar componentes reutilizaveis e construir interfaces de usuario
(Uls) interativas e que uma de suas caracteristicas € seu modelo de programagao declarativo.
Também aprendemos que, assim como o React, o jQuery tambem € uma biblioteca
amplamente utilizada, criada para simplificar o uso do JavaScript, sendo uma 6tima opgao para
simplificar tarefas comuns de desenvolvimento web, como a manipulacao de elementos DOM

e chamadas Ajax.

Em seguida, abordamos de forma mais aprofundada os frameworks Angular e Vuejs,
destacando as suas caracteristicas, os seus usos e as suas diferengas. Aprendemos que o
Angular e ideal para projetos complexos e de grande escala, enquanto o Vuejs tem como
vantagens a sua simplicidade e flexibilidade, permitindo que os desenvolvedores construam

interfaces interativas e SPAs de forma rapida e eficiente.

Por fim, apresentamos orientagdes importantes que auxiliam na hora de escolher a
tecnologia certa para projetos especificos. Estudamos que este processo envolve uma analise
aprofundada dos frameworks e bibliotecas, alem dos requisitos do projeto e uma avaliagao
cuidadosa das necessidades do front-end. Ao seguir essas orientacdes, os desenvolvedores
podem tomar decisdes informadas, garantindo que a tecnologia escolhida seja adequada,
eficiente e alinhada com os objetivos especificos de cada projeto, resultando em solugdes

bem-sucedidas.
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ATIVIDADE DE FIXAGAO

—

10.

Explique a diferenca fundamental entre um framework e uma biblioteca em

JavaScript, fornecendo exemplos especificos para ilustrar cada conceito.

Ao escolher um framework para um projeto web, quais fatores vocé consideraria
primordiais? Destaque a importancia de caracteristicas como comunidade,

documentacao e facilidade de aprendizado.

Descreva o padrao de design MVC (Model-View-Controller) e explique como

frameworks como Angular e Vue,js implementam ou seguem esse padrao.

Ao desenvolver uma aplicacao web com uma biblioteca front-end, como o React, quais

Sao as vantagens e desvantagens da abordagem de componentes?

Como as bibliotecas, como o jQuery, facilitam o desenvolvimento front-end em
comparagao com a manipulacao direta do DOM? Dé exemplos praticos de situacdes

em que o uso de jQuery pode ser vantajoso.
Qual é o objetivo principal da aplicacao Tour of Heroes no Angular?

Qual € a importancia da escalabilidade ao escolher um framework para um projeto?
Discuta as consideracdes que os desenvolvedores devem levar em conta em relacao

a escalabilidade.

Em que situacdes vocé escolheria uma biblioteca especifica em detrimento de um
framework ao desenvolver uma aplicacao web? Dé exemplos de casos em que essa

escolha pode ser mais apropriada.

Ao considerar a seguranca em frameworks e bibliotecas JavaScript, discuta praticas

recomendadas e recursos que ajudam a garantir a seguranca de uma aplicacao web.

Como as bibliotecas modernas, como o React, tém abordado o desafio da geréncia de
estado em aplicacdes complexas? Explique conceitos como "lifting state up" e "context"

no contexto dessas bibliotecas.
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Capitulo 13

DESENVOLVIMENTO JAVASCRIPT: PADRONIZACAO,
DEPURACAO E TRATAMENTO DE ERROS

O que esperar deste capitulo:

e Utilizar ferramentas como ESLint para garantir a consisténcia e qualidade do codigo;
e Ultilizar recursos de inspecao de elementos, monitoramento de rede e console para
depurar aplicagdes JavaScript;

e |dentificar e resolver gargalos de desempenho em codigo JavaScript.

13.1 Padronizacdo de codigo e convengdes de nomenclatura

Ao desenvolver um software, € importante usar os codigos de maneira padronizada,
respeitando as convengdes de nomenclatura, pois, dessa forma, vocé estara criando codigos
legiveis, consistentes e de facil manutencao. Para te ajudar nesse processo, vamos explorar

um conjunto de praticas que vao garantir a qualidade do seu codigo JavaScript.

Boas praticas de codificagdo

Antes de explorarmos as convencoes especificas de nomenclatura, € preciso ter em mente os

beneficios que as boas praticas de codificacao podem trazer:

Legibilidade e Facilita a

manutencao comunicagao

Um codigo bem formatado e
consistente € mais facil de ler e
entender.

Quando todos seguem as mesmas
regras, a comunicagao entre a
equipe se torna mais eficiente.

Convencgoes consistentes reduzem
a probabilidade de erros.

Facilita a manutencao, a correcao
de bugs e a colaboracao entre
desenvolvedores.

Nomes padronizados permitem
que todos entendam o proposito
das variaveis, funcoes etc.

Nomes claros e significativos
ajudam a evitar confusoes.
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automatizar a aplicacao de boas praticas de codificacao.
Essas ferramentas verificam os codigos em busca de erros,
inconsisténcias e violagdes das convencoes.

Daqui a pouco hos vamos conhecer mais sobre o ESLint.

Convencdes de nomenclatura

A consisténcia nas nomenclaturas € crucial para facilitar a leitura do codigo. Para isso,
devemos utilizar convengodes de formatagao de texto como o CamelCase e o PascalCase. As suas

aplicacoes sao:
e CamelCase: utilizado para variaveis e funcoes;

e PascalCase: utilizado para classes e nomes descritivos.

Neste estilo, as palavras sao agrupadas sem
espacos e cada palavra subsequente apos a
primeira comeca com letra maiuscula, exceto a
primeira palavra.

Semelhante ao CamelCase, mas a primeira
letra de cada palavra € maiuscula, incluindo a
primeira palavra.

E frequentemente usado em linguagens como E amplamente usado em linguagens como C#,
JavaScript, Python e C#, principalmente para Java e C++ especialmente para nomear classes
nomear variaveis e fungoes. e méetodos publicos.

nomeDoUsuario = - {

(numerol, numero2) { (nome, preco) {

numerol + numero2; .
.nome = nome,

.preco = preco,

@ Instituto
v

Telles




ESLint: uma ferramenta para boas praticas de codificagdio

O ESLint € uma ferramenta de linting para JavaScript, criada para ajudar desenvolvedores a
manterem um codigo consistente, identificando e corrigindo erros, padroes de codificacao
inconsistentes e mas praticas.

Ele garante que toda a equipe siga as mesmas convencdes e praticas de codificagcao. Alem
disso, ele tambéem ajuda a identificar problemas antes mesmo de executar o cédigo, reduzindo
bugs e melhorando a qualidade do codigo e enfatiza a legibilidade e manutenibilidade do codigo,

tornando-o mais facil de entender.

Certamente, vocé ja conseguiu entender a importancia de utilizar o ESLint. Mas, como ele

funciona?

O ESLint realiza uma analise estatica do codigo, sem a necessidade de execucao. Utiliza um conjunto de
regras configuraveis para verificar o codigo em busca de problemas e pode ser configurado conforme as
necessidades especificas do projeto através do arquivo .eslintrc.

Configuracao
inicial

Configuracao
personalizada

Integracdo com
editores e IDEs

Execucdo e
corregao

Integracdo com
fluxos de
construcao

Plugins e
extensdées

Instale o ESLint no projeto usando npm ou yarn. Execute npx eslint --init para
criar um arquivo de configuracao inicial interativamente.

Personalize as regras € as configuracoes no arquivo .eslintre (formato JSON, YAML
ou JS). Configure regras especificas para garantir que o cédigo siga padroes
definidos.

Instale extensdes para ESLint em seus editores favoritos (como VSCode, Atom,
Sublime etc) e recebca feedback instantédneo enquanto escreve o cédigo.

Execute o ESLint via terminal para analisar seu codigo. Use a opcao --fix para
corrigir automaticamente problemas identificados.

Adicione scripts no package.json para integrar o ESLint aos fluxos de construcao.

Estenda as funcionalidades do ESLint com plugins. Para isso, use plugins
especificos para frameworks, como React, Vue etc.
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Uso com Git Integre o ESLint com Git Hooks para garantir que o codigo esteja em
Hooks conformidade antes de ser comprometido.

Exemplo da configuragéo

Instalagdo das dependéncias

e No terminal, execute o seguinte comando para instalar as dependéncias do ESLint e do

Prettier no projeto:

npm install eslint eslint-config-prettier eslint-plugin-prettier prettier --save-dev

Configuragdo do ESLint

e Crie um arquivo .eslintrc.js na raiz do projeto;

e Defina as regras de formatacao e estilo no arquivo .eslintrc.js. Por exemplo:
module.exports = {
extends: ['eslint.recommended;, 'plugin:prettier/recommended]],
rules: {

// Defina suas regras personalizadas aqui
L

Configuragdo do Prettier

e Crie um arquivo .prettierrc.js na raiz do projeto;

e Configure as opgoes do Prettier no arquivo .prettierrc.js. Por exemplo:

semi: true,
singleQuote: true,

trailingComma: ‘all’,
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Integra¢do com o editor (VSCode)

e |nstale as extensoes do ESLint e do Prettier no VSCode;

e Abra as configuracoes do VSCode e habilite a formatagao automatica ao salvar o

arquivo.

Documentacgdio e comunidade

Consulte a documentacao oficial do ESLint para detalhes sobre regras, configuracao
avancada e atualizagdes. Essa documentacao pode ser encontrada no site oficial da ferramenta,

que pode ser acessado lendo o QR code a seguir.

Alem disso, faca parte da comunidade do ESLint para obter suporte, compartilhar

experiéncias e contribuir para o desenvolvimento continuo.

Code review

Quando um desenvolvedor cria um codigo-fonte, € importante que ele passe pelo processo
de code review, ou, em portugués, revisao de codigo. Nesse processo, o codigo-fonte criado €
examinado por outros membros da equipe de desenvolvimento antes de ser integrado ao
repositorio principal do projeto.

O objetivo principal da revisao de codigo € melhorar a qualidade do codigo, identificando:

® possiveis erros;
e problemas de design;
e oportunidades de otimizacao;

e violacoes de padrdes de codificagao.

Durante uma revisao, os revisores analisam o codigo para garantir que ele seja legivel,

mantivel, seguro e eficiente. Eles podem procurar por questdes como:
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Erros e légica Qualidade do Cédigo
programacao

Verificar se o codigo Identificar possiveis Identificar
ldentificar bugs ou Avaliar a clareza, a segue as diretrizes de e oportunidades de
PR ‘ - ~ vulnerabilidades de C
comportamentos legibilidade e a codificacao e padroes " otimizacao para
: - - o . seguranca ou praticas
inesperados no codigo. coeséo do codigo. estabelecidos pela : o melhorar o
. inseguras no codigo. i
equipe. desempenho do cadigo.

Integra¢do Continua (Cl): contribuindo para a qualidade do cédigo

Outro recurso importante para garantir a qualidade do codigo € a Integracao Continua
(Cl, do inglés Continuous Integration). Ela faz uma compilagao do codigo sempre que uma
alteracao € feita no repositorio central do projeto e realiza testes automatizados
regularmente, ajudando a garantir que o codigo introduzido no projeto seja funcional e atenda
aos requisitos definidos. Isso tudo contribui para a manutencao da qualidade do software.

Ao integrar o codigo de diferentes membros da equipe de forma continua, a Cl facilita a
colaboracao entre desenvolvedores, garantindo que todos trabalhem em uma base comum e

tenham visibilidade sobre as alteracdes realizadas.

Pipelines CI/CD

Pipelines sao sequéncias automatizadas de processos que ocorrem durante o
desenvolvimento, teste e entrega de um software. Esses processos sao organizados em etapas e
executados em ordem, formando uma ‘linha de producao”’ para o codigo, desde a sua integragao

até a sua implantacao.

Esse processo pode ser dividido em duas etapas principais: a Integragdo Continua, ou Cl

(Continuous Integration), e a Entrega Continua ou CD (Continuous Delivery).

Integragdo Continua (Cl)

E a pratica de mesclar todas as alteracdes de codigo de desenvolvedores em um repositorio
central de forma continua. As alteracées de cadigo séo, entao, automaticamente construidas,
testadas e validadas para detectar problemas de integracdo o mais cedo possivel.

Um desenvolvedor faz uma alteracao no codigo-fonte e envia-a para o repositério compartilhado

o (por exemplo, Git);

O servidor de integracao continua detecta a mudanga e inicia automaticamente o processo de
integracao da parte alterada;
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O codigo e compilado, testado e verificado quanto a sua qualidade;

Se os testes passarem e a qualidade for aceitavel, o codigo € considerado integrado.

Entrega Continua (CD)

E a pratica de entregar automaticamente o cédigo validado para o ambiente de producéo. Com a
CD, vocé pode decidir liberar seu aplicativo para producao a qualquer momento, garantindo que
0 seu software esteja sempre pronto para ser langado.

Apos a integracao, o proximo passo € a entrega continua;

O codigo aprovado € implantado em um ambiente de teste ou pré-producao;

Testes adicionais, como testes de aceitacao, sdo executados;

Se tudo estiver bem, o cédigo € promovido para o ambiente de producao.

Embora seja possivel executar manualmente cada uma das etapas de um pipeline de CI/CD,
o verdadeiro valor dos pipelines € realizado atravées da automacgao. Ela ajuda a minimizar erros

humanos e a manter um processo consistente de como o software € lancado.
As ferramentas que estao incluidas no pipeline podem incluir:

e compilacao de codigo;
e testes de unidade;

e analise de codigo;

e seguranga;

e criacao de binarios.

Para ambientes em contéineres, este pipeline também pode incluir o empacotamento

do codigo em uma imagem de contéiner para ser implantada em uma nuvem hibrida.
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13.2 Utilizando ferramentas de depuragdo do navegador

A depuracao do navegador € o processo de identificar, analisar € corrigir problemas em

aplicagoes web atraves das ferramentas de desenvolvimento integradas nos navegadores.

Os navegadores modernos, como o Google Chrome, Mozilla Firefox e Microsoft Edge,

oferecem conjuntos de ferramentas de desenvolvimento que permitem aos desenvolvedores

inspecionar elementos da pagina, monitorar o desempenho, depurar JavaScript e muito mais.

Essas ferramentas se localizam no DevTools, uma abreviacdo para "Developer Tools" (em

portugués, Ferramentas de Desenvolvimento), que se refere as ferramentas integradas em todos

os navegadores modernos para ajudar os desenvolvedores a criar, testar e depurar aplicagoes

web.

Cada navegador possui suas proprias Devlools, que, por sua vez, oferecem uma ampla

variedade de recursos para facilitar o desenvolvimento web.

@ chrome

As ferramentas de depuracao no Chrome
podem ser iniciadas pressionando Ctrl +
Shift + | ou clicando com o bot&o direito
selecionando “Inspecionar”

1
Voltar
Avancar

Recarregar

Salvar como..
Imprimir...
Transmitir...

Abrir no modo de leitura NOVO

Exibir codigo fonte da pagina

Alt+Seta para a esquerda
Alt+Seta para a direita

Ctrl+R

Ctrl+S

Ctrl+P

Ctrl+U

Inspecionar

Assim as DevTools sao abertas. Nelas, ha a aba “Sources”,
que permite visualizar e depurar arquivos JavaScript e os
pontos de interrupcao podem ser configurados para
pausar a execucao em pontos especificos do codigo.

‘e [0 Elements  Console A3 B @ I X

Page Workspace »» i M@
v top - -
¢ new-tab-page
» 7 icons
D {index) -

Ctrl+P  Dpen file -

1] S SO TR -~ Scope  Watch
¥ Breakpoints .

] Pause on uncaught exceptions
~] Pause on caught exceptions

» Threads
¥ Call Stack

» XHR/fetch Breakpoints
» DOM Breakpoints -

Console  What's new X x

Highlights from the Chrome 122 update
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e; Firefox

As ferramentas de depuracao no Firefox
podem ser acessadas pressionando Ctrl +
Shift + | ou clicando com o botao direito e
escolhendo “Inspecionar Elemento” ou
“Inspecionar (Q)"

Nas DevTools, a aba “Debugger” oferece

funcionalidades de depuracao, e o “Watch
Expressions” pode ser usado para monitorar

variaveis durante a execucao do codigo.

Salvar pagina como...
Selecionar tudo
Ver codigo-fonte da pagina

Inspecionar propriedades de acessibilidade

Inspecionar (Q)

® O inspetor @D Comsole [ Debugger 4 Rede  {} Editordeestilos () Desempenho 0 Meméria B Armazenamente W Acessibilidade  §88 Aplicagio g) o X
Fontes Qutline Pesquisar © [0 R s A 4 72 <3
v B3 Thread principat » Watch Expressions +
¥ @ chromey/ Ctrl+p Ir para arquivo = Breakpoints W
» urce;//activity-stream
® resourcjactivity-srearr Pausar na instruc3o do depurador
ctrl+shift+F Procurar em arquivos [ Paus: ecdes
- » Breakpoints XHR 4+
ctrl+/ Exibir todos os atalhos

» Breakpoints de Event Listener Oog

» Breakpoints de mutagdo de DOM

Microsoft Edge

As ferramentas de depuracao no Edge podem ser
acessadas pressionancdo F12 ou clicando com o
botao direito e selecionando “Inspecionar” para
abrir as DevTools.

Abrir imagem em uma nova guia

L]

Salvar imagem como

B &

Copiar imagem
Copiar link de imagem

Editar imagem

£ a

Ampliar imagem  nevo logue duas vezes em Ctrl
Gerar codigo QR para esta imagem

&J Pesquisar a imagem na Web

&) Pesquisa Visual

(@ Adicionar a Colegoes .

Compartilh:

G0 Captura de tela Ciri+Shiftss

Im Inspecionar I

A aba "Debugger” permite explorar e depurar o
codigo e as excecdes podem ser monitoradas em
tempo real para identificar problemas. Ja na aba
“Console”, é possivel identificar os erros da pagina.

PEO0 R H[Bomoe | >+ @ x

@ top ¥ 1 |Filtrar Niveis padrdo» @ 99+ {S}

999 Third-party cookie will be blocked. Learn more in the Issues tab.

[Intervention]Images loaded lazily and replaced with placeholders. ntpil
Load events are deferred. See https://go.microsoft.com/fulink/?linkid=2048
1

A 128 log entries are not shown.
>

Como desenvolvedores, € essencial compreender as ferramentas a nossa disposicao para

otimizar o processo de desenvolvimento. Assim como vimos, as DevTlools, presentes em todos os
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navegadores, tém diversas ferramentas poderosas com essa finalidade. Vamos dar uma olhada

nas principais abas disponiveis, que sao:

e Elementos </ >,
e Console;

e Fontes (Sources);
e Redes (Network).

Elementos </>

Nas DevTools, a aba "Elementos’, ou Elements, permite verificar todos os elementos da

pagina.

Nesse espaco, vocé pode fazer uma analise detalhada € em tempo real do HTML e do
CSS de uma pagina da web e modificar elementos como o conteudo de texto, os estilos,

adicionar classes etc.

¢/» Elementos a o

1, sans-serif;

border -

padding -

-| 18722086 |-

Fonte: Imagem desenvolvida pelo proprio autor (2024).
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Console </>

A aba "Console" oferece uma interface de linha de comando repleta de recursos, como:

e Vvisualizagdo de mensagens logadas: aqui, os desenvolvedores podem deixar
mensagens importantes. Usando console.log(), console.warn(), console.error(), entre

outros, € possivel registrar mensagens uteis enquanto o JavaScript roda;

e depuragao: o console oferece comandos especiais para indicar bugs e problemas,

como console.error() e console.warn();

e execucao de JavaScript: € possivel executar JavaScript diretamente no console,

mudando o titulo da pagina ou mexendo com o DOM,;

e acesso ao DOM: ¢ possivel explorar € manipular elementos HTML diretamente do
console. Isso € ideal para testar pequenas alteracdes ou entender a estrutura da

pagina.

2 consale

Niveis padrio ¥ © 47

Fonte: Imagem desenvolvida pelo proprio autor (2024).

Fontes (sources)

Nas Devlools, a aba "Fontes" € o lugar em que vocé pode analisar os arquivos de

origem da sua pagina web de maneira mais profunda. Algumas possibilidades sao:
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e visualizagao de arquivos: nessa aba, € possivel explorar todos os arquivos de origem
carregados pela pagina, seja JavaScript, CSS ou HTML;

e edigao de arquivos: aqui, vocé pode modificar os arquivos de origem diretamente nas
DevTools e ver as mudancgas acontecerem em tempo real na pagina;

e mapeamento de origem: mesmo que o codigo esteja minificado, os mapas de origem

vao te ajudar a depurar o codigo original.

o 59 (; do tos [ Console ¥ Fontes

Pagina : = 2 (0
* Inspecio
* Pontos de inte

Ctrl + Shift + P o Pausar nas
Pausar em ex
( * Escopo
app (app)

To sync edits to the workspace, drop a folder with your
» ™ hr (RotateCookiesPage) u 55 <L L 5

sources here or 5 .
¥ Pilha de

» Pontos de interupgo XHR/busca

+ Pontos de interrupgio DOM

» Ouvintes Globais

» Pontos de interrupgao de ouvinte de

*» Pontos de intermupgdo de violagdo do

Fonte: Imagem desenvolvida pelo proprio autor (2024).

Redes (Networks)

A aba "Redes" € usada para monitorar e analisar as solicitacdes de rede feitas pelo navegador

ao carregar uma pagina da web. Nessa aba, € possivel:

e ver todas as solicitagdes de rede com detalhes, como a URL, o método, o status e o
tempo de carregamento;

e analisar cada solicitacao ou resposta, incluindo cabecalhos HTTP, parametros e corpo
da resposta;

e filtrar as solicitacdes por tipo de recurso ou status da resposta.
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indo <,":' El
Preservar log Desabilitar cache  Nenhuma limitagdo
Inverter Ocultar da s Qcultar
Tudo Fetch/XHR || Doc || €SS || IS || Fonte | | Img || Midia | | Manifesto || WS || Wasm || Outros

Sol

Nome Status Tipo Iniciador Tamanho Cumprido por Cascata

app?awwd=18gm3=18&origin=https% 200 document 16.8 kB 179 ms 0
m=_b,_tp 200 script 1] ] 1
ACgBocl0-ihtduNfdSCgwvafjw3VAcgMTAgriMH... 200 png 0B 1
p_2x_aficad64874d.png png 1]:1 q

font 0B U
KFOmCnqEu92Fr1 MudmxKwoff2 font (1]:3 1
[
[
[
[

52 m=ws9Tlc,n73qwf,GkRiKb,e5qFLc1ZT63,UUlg... script 0B
m=Wtbvjf hhhU8 FCpbqb, WhINk script 0B
script 0B

bm51tf script 0B

[ gen_2047atyp=iBtei=ArTwZcKTHvbd1sQPHLO... ping 298
[ log?format=json8thasfast=trueBtauthuser=0 xhr 156 B
< log?format=json&thasfast=true&authuser=0 fetch 156 B

13 solicitagbes 17.1 kB transferidos 792 kB recurses

Fonte: Imagem desenvolvida pelo proprio autor (2024).

Hora do desafio

Escolha um site da web, abra as DevTools ho havegador e use a aba
"Console"para verificar se existem erros na pagina ou alguma
mensagem de aviso. Ao final, lembre-se que documentar todas as

alteragdes que vocé observou. Vamos la?

13.3 Lidando com erros comuns em JavaScript

Muitas vezes, o desenvolvimento em JavaScript envolve a identificacao e correcao de erros
comuns. Por isso, para ser um bom desenvolvedor, € importante saber como resolver esses

problemas de maneira eficiente.
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Familiarize-se com os tipos comuns de erros em JavaScript, como ReferenceError, TypeError e
SyntaxError. Cada um fornece pistas sobre a natureza do problema.

ReferenceError: erro que ocorre quando vocé tenta acessar uma variavel que nao foi declarada ou esté
fora do escopo atual;

TypeError: erro que ocorre quando vocé tenta executar uma operagdo em um valor de um tipo que n&o
suporta essa operacao;

SyntaxError: erro ocorre quando o interpretador encontra um erro de sintaxe no codigo JavaScript. Isso
pode acontecer por uma variedade de razdées, como uma palavra-chave mal escrita, uma expressao mal
formada ou um erro de digitacéo.

No console do navegador, observe as mensagens de erro fornecidas, incluindo a linha do cédigo

em que O erro ocorreu.

Identifique o bloco de coédigo suscetivel a erros e envolva-o em um bloco try.

Adicione um bloco catch para lidar com a excegao, exibindo uma mensagem util ou executando

acoes especificas.

resultado =

. (resultado);

(erro) {

s, erro.message);

<
L~
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Adicione um bloco finally apos o bloco try-catch.

resultado =

{resultado);

(erxro) {

y erro.message);

Crie uma classe de erro personalizada estendendo Error.

Utilize a palavra-chave throw para lancar a excecao personalizada.

(mensagem) {
(mensagem) ;

. name =

<
L~

Coloque codigo que deve ser executado, independentemente de ocorrer uma excecao ou nao.
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Inclua informacoes relevantes, como os valores de variaveis, para facilitar a identificacao do
problema.

o Utilize a funcao console.error para mensagens de erro detalhadas.

numero =

(isMNaN{numero)) f{

(

Vulnerabilidades comuns em JavaScript
Inje¢do de cédigo (Injection):

e ainjecao de codigo ocorre quando um invasor consegue inserir um codigo malicioso
em um sistema, geralmente atraves de entradas nao validadas que sao interpretadas
como comandos legitimos pelo sistema;

e pode permitir ao invasor obter acesso nao autorizado a informagdes sensiveis,
manipular dados, executar comandos maliciosos e até mesmo assumir o controle do

sistema afetado.

XSS (Cross-Site Scripting):

e 0 XSS ocorre quando um invasor consegue inserir scripts maliciosos em paginas da
web, que, posteriormente, sao executados nos navegadores dos usuarios. Isso €
possivel quando o aplicativo web nao sanitiza corretamente a entrada do usuario antes
de exibi-la em suas paginas;

e pode ser usado para roubar informagdes confidenciais, como cookies de autenticagao,
sequestrar sessdes de usuario, redirecionar para sites maliciosos ou realizar outras

acoes maliciosas em nome do usuario afetado.
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CSRF (Cross-Site Request Forgery):

e a CSRF ocorre quando um invasor engana um usuario autenticado a executar acoes
indesejadas em um aplicativo web sem o seu conhecimento ou consentimento. Isso &
possivel quando o aplicativo ndo verifica a origem das solicitacdes que recebe;

e Se um usuario autenticado visitar esse site malicioso enquanto estiver logado no
aplicativo legitimo, a solicitacao pode ser executada em nome do usuario sem que ele
saiba;

e pode ser usado para executar agoes indesejadas em nome de usuarios autenticados,
como transferéncias de fundos, alteracdes de configuracao ou qualquer outra agao

que o aplicativo permita.

Para combater essas e outras vulnerabilidades, vocé pode adotar medida como:

Combatendo vulnerabilidades comuns

Validagao de entrada: verifique e valide todas as entradas de dados do usuario para garantir que
estejam em um formato esperado e seguro. Isso ajuda a prevenir ataques de injecao de codigo,
como SQL Injection e XSS.

Sanitizagao de dados: remova qualquer conteudo malicioso ou indesejado dos dados antes de
processa-los ou exibi-los. Isso ajuda a prevenir ataques de XSS e outros tipos de injecao de
codigo.

Controle de acesso: implemente mecanismos de autenticacao e autorizacao para garantir que
apenas usuarios autorizados tenham acesso a recursos ou funcionalidades especificas do
aplicativo.

tenham sido amplamente testadas e comprovadas para lidar com aspectos criticos de
seguranca, como criptografia, prevencao de CSRF e XSS.
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% DESAFIO PRATICO
=

Lidando com erros comuns em JavaScript

Descricao

A sua equipe esta desenvolvendo uma aplicacao web para uma grande empresa de
e-commerce. Essa aplicacao permite aos usuarios pesquisar, visualizar e comprar produtos,
alem de interagir com outros usuarios por meio de recursos de chat e comentarios.

Durante o desenvolvimento, varios erros comuns em JavaScript surgiram, incluindo erros de

sintaxe, manipulacao inadequada de excecdes e problemas de seguranca.

Objetivos

e |dentificar e corrigir erros de sintaxe no codigo JavaScript para garantir que ele seja
executado corretamente pelo navegador;

e Implementar tratamento adequado de excecdes para lidar com erros inesperados de
forma elegante e evitar que a aplicagao quebre;

e Implementar praticas de seguranga adequadas para proteger a aplicagao contra

vulnerabilidades comuns, como a injecao de codigo, o XSS e a CSRF.

Orientacoes

e Utilize ferramentas de desenvolvimento integradas dos navegadores para identificar
erros de sintaxe no codigo JavaScript e corrigi-los conforme for necessario;

e Utilize blocos try-catch para envolver um codigo suscetivel a erros e implemente
tratamentos adequados para diferentes tipos de excecoes;

e Implemente praticas de seguranca recomendadas, como validacao de entrada,
sanitizacao de dados, controle de acesso e uso de bibliotecas de seguranca de

terceiros quando apropriado.
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== RESUMO
[ |

Neste capitulo, abordamos a importancia de implementar boas praticas de codificacao em
JavaScript para garantir, nao apenas a legibilidade do codigo, mas tambéem a manutencao eficiente
do software. Também exploramos as Devlools e as ferramentas de depuracao que os navegadores
dispdem, aléem de entender as funcdes das diversas guias do Devlools e como elas podem ser

utilizadas pelos desenvolvedores.

Por fim, aprendemos as melhores maneiras de identificar e lidar com erros comuns em

JavaScript, mantendo um padrao de qualidade elevado, detectando erros e bugs antes que eles
causem estragos.
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ATIVIDADE DE FIXAGAO

—

10.

Qual é a importancia das boas praticas de codificacao em JavaScript? Como elas

podem impactar na legibilidade e manutencao do codigo?
O que a barra de elementos faz nas DevTools?

Como vocé abriria a aba “Fontes” diretamente nas DevTools?
Qual € a funcao da aba “Console" nas DevTools?

Por que a manipulacao de excecdes € importante em JavaScript? Como o bloco

try-catch pode ser empregado para lidar com erros?

Explique o uso do bloco finally e diga em que cenarios ele pode ser util durante a

manipulacao de excecodes.

Como criar e utilizar uma excecao personalizada em JavaScript? Forneca um exemplo

pratico dessa abordagem.

Discuta a importancia da depuracao detalhada, incluindo mensagens de erro

especificas e informacdes relevantes, para facilitar a identificacao de problemas.

Como as ferramentas de depuragao do navegador, como o Console e as guias de
Origens (Sources), podem ser eficientemente utilizadas para depurar codigo

JavaScript?

Por que a padronizacao de codigo e a adocao de convencdes de nomenclatura sao

consideradas boas praticas? Como isso contribui para um codigo mais consistente e

facil de entender?

Telles
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