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Agenda
● Definir a usabilidade e a sua importância no design de produtos digitais;



● Manter padrões ao longo da interface, buscando facilitar a compreensão;



● Explorar o processo de design centrado no usuário, compreendendo as suas

necessidades, características e preferências;



● Conceituar a prototipagem e o wireframing, ferramentas para criar protótipos

interativos e wireframes;



● Testar a usabilidade com protótipos de baixa fidelidade.
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Agora, um desafio:



Padrões de interface: em busca de facilitar a 
compreensão do usuário



Padrões de interface: em busca de facilitar a 
compreensão do usuário

Consistência e uso de 
Padrões #U03 // UXNOW - 
YouTube

https://www.youtube.com/watch?v=Eebb8nMjb94
https://www.youtube.com/watch?v=Eebb8nMjb94
https://www.youtube.com/watch?v=Eebb8nMjb94


Padrões de interface: em busca de facilitar a 
compreensão do usuário
 A partir do que foi observado no vídeo, reflita sobre as 
questões a seguir.  


1.  Ao projetar um sistema ou aplicativo, quais são os 
benefícios de seguir padrões de  interface?  


2. O que é estado de flow(fluidez)?  


3. Faz sentido haver diversos padrões em um produto? Dê 
um exemplo de boa prática  de consistência em um layout 
de página.



Alguns exemplos de boas práticas no design



Alguns exemplos de boas práticas no design

 ● Paletas de cores que fazem sentido: selecionar paletas de cores 
coesas é  essencial no design, pois as cores devem harmonizar 
entre si de modo a manter a  consistência de uso.



Alguns exemplos de boas práticas no design

● Padrão de layout único: no campo do desenvolvimento de 
software, é comum  adotar apenas uma ferramenta de cada 
categoria. Um caso típico é o dos ícones,  pois, atualmente, há uma 
variedade de opções disponíveis. Pode ser tentador utilizar  ícones 
de diferentes bibliotecas, mas é importante sempre manter a 
consistência e  padronização.



Alguns exemplos de boas práticas no design

O que achou dos exemplos? Conseguiu perceber como pequenos 
detalhes fazem  grande diferença quando se trata de padronização? 
Agora, reflita sobre os próximos tópicos. 


1.  Observe os exemplos anteriores. Você já identificou algumas 
dessas inconsistências  emalgumwebsite ou aplicativo que utilizou?  


2. Se você fosse contratado por uma empresa e se tornasse o 
responsável por  desenvolver a interface de um produto de forma 
mais consistente, como aplicaria as  técnicas acima?  


3. Você já enfrentou dificuldades em encontrar funcionalidades 
específicas devido à  falta de padronização em produtos digitais? Se 
sim, quais?



Pense:


