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Agenda

@® Definir a usabilidade e a sua importancia no design de produtos digitais;
@® Manter padroes ao longo da interface, buscando facilitar a compreensao;

® Explorar o processo de design centrado no usuario, compreendendo as suas
necessidades, caracteristicas e preferéncias;

® Conceituar a prototipagem e o wireframing, ferramentas para criar prototipos
Interativos e wireframes:

® Testar a usabilidade com prototipos de baixa fidelidade.
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Vamos refletir

Para voce, o que € um objeto util?



Hora do desafio!

Pense em algum site ou aplicativo que voce utiliza com frequencia.
Depols, reflita sobre as seguintes questoes:

Qual € o proposito principal desse site ou aplicativo:
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Hora do desafio!

Pense em algum site ou aplicativo que voce utiliza com frequencia.
Depols, reflita sobre as seguintes questoes:

Qual € o proposito principal desse site ou aplicativo:

res e fontes utilizadas sao legiveis e acessivels?

O site fornece uma resposta clara sobre as acoes do usuario

O site ou aplicativo e acessivel para pessoas com deficiencias
incluindo aquelas que possuem deficiencia visual. auditiva ou

motora”
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Agora, um desafio:

o Pense fora da caixa

Considere que a rede social denominada gOLD deve ser
projetada, exclusivamente, para pessoas idosas, proporcionando

um espaco virtual seguro e acolhedor para elas. Nessa rede, os

mais velhos podem se conectar, compartilhar experiéncias,
interesses ¢, alem disso, se envolver em atividades sociais.

Com base no que foi aprendido até aqui. responda: quais
elementos vocé considera essenciais na plataforma. ja que o
intuito é torna-la acessivel?



Padroes de interface: em busca de facilitar a
compreensao do usuario

Vamos refletir?

Tente imaginar os padroes que acontecem no seu cotidiano.

Por exemplo, € provavel que, apos acordar todas as manhas,
vocé tome um banho, se vista e tome, tambéem, um cafe
reforcado. Essas acoes repetidas compoem uma parte da sua

rotina e te ajudam a manter a estabilidade e a eficiéncia.



Padroes de interface: em busca de facilitar a
compreensao do usuario

Consisténciae usode
Padroes #U03 // UXNOW -
YouTube



https://www.youtube.com/watch?v=Eebb8nMjb94
https://www.youtube.com/watch?v=Eebb8nMjb94
https://www.youtube.com/watch?v=Eebb8nMjb94

Padroes de interface: em busca de facilitar a
compreensao do usuario

A partir do que foi observado no video, reflita sobre as
questoes a sequlr.

1. Ao projetar um sistema ou aplicativo, quais sao os
beneficios de sequir padrdes de interface?

2. O que e estado de flow(fluidez)?

3. Faz sentido haver diversos padroes em um produto? Dé

um exemplo de boa pratica de consisténcia em um layout
de pagina.



Alguns exemplos de boas praticas no design
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Alguns exemplos de boas praticas no design

@ Paletas de cores que fazem sentido: selecionar paletas de cores

coesas e essencial no design, pois as cores devem harmonizar
entre si de modo a manter a consisténcia de uso.
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Alguns exemplos de boas praticas no design

® Padrao de layout unico: no campo do desenvolvimento de
software, € comum adotar apenas uma ferramenta de cada
categoria. Um caso tipico € o dos icones, pois, atualmente, ha uma
variedade de opcdes disponiveis. Pode ser tentador utilizar icones
de diferentes bibliotecas, mas € importante sempre manter a

consisténcia e padronizacao.




Alguns exemplos de boas praticas no design

O que achou dos exemplos? Conseguiu perceber como pequenos
detalhes fazem grande diferenca quando se trata de padronizacao?
Agora, reflita sobre os proximos topicos.

1. Observe os exemplos anteriores. Vocé ja identificou algumas
dessas inconsisténcias emalgumwebsite ou aplicativo que utilizou?

2. Se vocé fosse contratado por uma empresa e se tornasse o

responsavel por desenvolver a interface de um produto de forma
mais consistente, como aplicaria as técnicas acima?

3. Vocé ja enfrentou dificuldades em encontrar funcionalidades

especificas devido a falta de padronizacao em produtos digitais? Se
sim, quais?



A group of scientists placed 5 monkeys in a Every time a monkey went up the ladder, the
cage and in the middle, a ladder with bananas scientists soaked the rest of the monkeys with
on the top. cold water.

After a while, every time a monkey went up
the ladder, the others beat up the one on the
ladder.

: Scientists then decided to substitute one of the A 2 monkey was substituted and the same occurred,
After some tme, no rankey dare .m o uR m;mﬁ The 15t thing this new monkey did was to The 1¥ monkey participated on the beating for the 2/
the ladder regardless of the temptation. go up the ladder. Immediately the other monkeys monkey. A 3 monkey was changed and the same was
beat himup. repeated (beating). The 4t was substituted and the
2 After several beatings, beating was repeated and finally the 5" monkey was
the new member |earned = replaced.

not to climb the ladder
even though never knew
why.

What was left was a group of 5 monkeys that If it was possible to ask the monkeys why they would beat up

_ all those who attempted to go up the ladder..... Don't miss the opportunity to share this with
evsgn?r?&h ;ﬁtrze;v:d :IT ;ﬂ :I:Mu;;er, I bet you the answer would be.... others as they might be asking themselves
y “I don’t know — that's how thi 3o nd why we continue to do what we are doing if
attempted to climb the ladder. G e there is a different way out there.

Does it sounds familiar?




